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UPDATE 

Ichoisir, upgrader et booster son PC j 


Et si votre PC 
se faisait 
discret 

♦ Ventilateurs, alimentations, borders, 
disques durs, cartes graphiques, lecteurs 
CD, comment les rendre silencieux 

♦ Les astuces et les bons choix pour en 
finir avec le bruit. 


TFT 15&1 7” 

Rien que pour 
vos yeux ! 


a# 







Dataplay : 

2 cm, 500 Mo, 
la revolution 
du CD arrive 



Argentique VS 
numerique : 
ennemis ou amis ? 


Que faire si votre 
disque dur tombe 
en panne 


Quel processeur 
choisir pour 
i’overclocking 


U 


18982 2- F: 5,90 € RD 



belgque / luxembourg : 6,5 € QH9.5FS 





PC Update 

LI Oui je m'abonne a PC Update pour 6 numeros 
au prix special de 33 € 

J Oui je m'abonne a PC Update pour 12 numeros 
au prix special de 63 € 


Hardware Mag 

□ Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros 
au prix special de 33 € 

LI Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros 
au prix special de 63 € 


PC Update et Hardware Mag 

LI Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros 
et PC Update pour 6 Numeros au prix special de 63 € 

□ Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 1 2 numeros 
et PC Update pour 12 Numeros au prix special de 120 € 


(mercl de rempllr cette partle en lettres majuscules) 

□ Mr □ Mme □ Melle 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Pays : 

Telephone : 

Fax: 

Email : 

Ci-joint mon reglement de € par : 

□ Cheque bancaire ou postal (a I’ordre de Tech-Age) 

□ Mandat a I’ordre de Distri-abonnements 
J Carte bancaire CB- VISA - Eurocard 

N° : 

Expire fin : | | | 


Date : / / signature : 


En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvez aussi envoyer un fax 

au 05 61 727 650 

Bulletin d'abonnement a retoumer a I'adresse suivante : 

Tech.Age service abonnements 
BP 1121 - 31036 Toulouse Cedex 01 

Tanf valable pour la France mdtropolitaine uniquement. En application de la loi inlormatique et libertds 
du 6 janvier 1 978, vous disposez d'un droit d'acces et de rectification aux donates vous concemant. 





Edito 


Morceaux de vie 

Enfin, apres beaucoup d’attente 
et quelques economies en moins, 
une Ge Force 4 trdne fierement dans 
mon Pentium 4 1.7 Ghz. Le merveilleux 
Battlefield 1942, le somptueux 
Unreal Tournament 2003, 

I'addictif Total War : Medieval 
vont enfin tourner 
correctement sur mon PC 
(comprendre arreter de ramer, 
voire de freezer a certains 
moments). Mais que nenni ! 

Les saccades, les arrSts 
momentands continuent. 

Diante, me voila vex6, moi qui 
me croyait enfin dote d'une 
machine invincible. Mais que 
faire ? Les benchs me 
donnent des resultats tout a 
fait en ligne avec ma 
configuration qui sans etre au 
firmament du marche n'en est 
pas moins resolument haut de gamme. Tens, mais elle 
a quelque age cette machine au fait ? Deja 6 mois ? 
Et si je suivais les conseils que nous ne cessons de 
donner ? Allez, une petite defragmentation pour voir. 
Premier essai, au bout de 2 heures, a peine 1 5% du 
disque est defragments. Bon, la nuit d’apres, il toumera 
toute la nuit. Zz zZz zZ. Ohhh, miracle, ga y est, tous 
mes jeux toument impeccablement, plus de saccades, 


plus de freeze. Et Wbrd, Outlook, ils se lancent 3 fois 
plus vite qu'hier. Morality, avant de changer de 
composants, commengons par exploiter au mieux ceux 
que Ton possede ! 

Allez, pour f§ter ga, installons le recent Vue d'Esprit 4. 
Quelle merveille, ce prograrrme. II flatte I’ego car on a 
beau ne rien y connaitre ou 
presque en image de synthese, 
au bout de 5 minutes, on obtient 
deja des images superbes. Ca me 
rappelle qu'il y a deja bien 
longtemps, je bricolais avec 
quelques amis la nuit sur Amiga 
avec Scult 4D. A I’epoque, une 
image en 320‘200 mettait 4 
heures a se cabuler sur le pauvre 
68010 que nous avions soude a 
la place du 68000 d'origine 
(I 'overclocking de I'epoque ;) ). 
Autant dire que Ton etait plus 
qu'attentifs a nos parametres de 
lumiere pour ne pas obtenir au 
pent matin une image noire (ce qui 
arrivait neanmoins rSgulierement) 
! Aujourd'hui, avec Vue d'esprit et le P4, cette image dite 
desormais de previsualisation ■> se calcule quasi en 
temps reel et la version plein ecran en 1 minute. Tant et si 
bien que Ton ne fait plus vraiment attention a ses reglages. 
On bricole et on recommence 6 ou 7 Ibis si n&cessaire. 
Decidement, c'est beau le progrbs mais qu'est ce que 
cela peut rendre paresseux. . . 

Christian Marbaix 








Quoi de plus horripilant que le souffle et les vibra 
tions d’un PC a longueur de journee ou pendant une 
seance DVD ? A peu de frais et peu d’efforts, on 
peut deja facilement ameliorer les choses et faire « 
taire >son PC. Et pour peu qu Ton s’en donne la 
peine, on peut aussi concilier performances et silen- 
ce. Panorama des solutions et astuces en la matiere. 




Le guide de la 
conversion CD 
vers MP3 


Numerique ou 
argentique, 
compact ou 


News 


Les nouveautes Hardware 

p6 

Special nouveautes Photokina 

Photokina oblige, les constructeurs d’appareils 
photo nous ont inonde de nouveautes. Nous 
avons s6lectionne les plus interessantes de 2 
Mp (88 grammes) a 14 Mp ! 

pi 6 

Le plein d’infos ATI 

Les meilleurs jeux recents 

pi 8 

ou a venir 

P 1 9 

Evenement : Le dataplay 

p24 


Pratique 


Choisir son processeur 
pour I’overclocking 

p46 

Comment imprimer vos CD 
et jacquettes 

p54 

Le guide de la conversion 

CD vers MP3 

p58 

Creer un CD de Windows XP 
avec le SP1 integre 

p64 

Utiliser au mieux des CDRW 

p70 

Recuperer vos fichiers 
sur un disque dur en panne 

p74 

Tout sur le flashage de bios 

p76 

Proteger son pc du courant 

p80 

Routeur, firewall, utilite 
et mode d’emploi 

P 84 

Comment brancher plus 
de 4 peripheriques IDE 

p88 











Com prendre 

Photo numerique VS argentique, 

p90 

compact VS reflex 


Comment la Xbox arrive-t-elle 

p98 

a defier les PC 


Le serial ATA, un passage oblige 

pi 04 


Comparer 

Les ecrans plats 


LCD 15&17’ 

p106 


Dataplay 




Preview et premiers tests 
de la nForce2 et du KT400 

pi 1 8 

Carte son Creative Audigy 2 

Kit d’enceintes Creative 

p122 

Inspire 6700 6,1 

pi 24 

Match processeurs Athlon 2800+ 
contre Pentium4 2800 

p126 

Graveur DVD-R 4x 

Pioneer A05 

p 128 

PC gros bill Billgamer 

pi 30 

Graveur DVD 2x 

TDK DVD-RW 

pi 32 

Enceintes 5.1 Philips 5100 

p133 

Scanners Canon Lite 20&30 

pi 34 

Imprimantes Canon i320 et i550 

pi 36 

Appareil photo Kodak 

Easyshare LS443 

pi 38 



2cm de diametre, 

500 Mo de capacite, 
les miniCD dataplay 
ont un grand avenir. 
Nous avons teste en 
exclusivity le premier 
modele Media 
Enabling disponible 
en Europe, et son 
concurrent i River. 


Comparatif 

TFT 15&17’ 



lls sont beaux, ils sont plats, 
ils sont reposants, et 
maintenant ils sont 
abordables ! Les 
ecrans TFT 15 et 17’ 
ont vraiment tout pour 
plaire. Et si papa Nofe 
vous faisait un gros 
plaisir ? 




Creative 
Audigy 2 

Creative reinvente 
la carte son 

Choisir son 
processeur pour 
roverclocking 

1 Quels sont les meilleurs 

1 processeurs et surtout ver- 
1 sions d'un m&me proces- 
1 seur les plus aptes a I’over- 
1 clocking. 







NEWS 


■ Sony, le TFT, et lesjoueurs 

Au cas ou les quelques dizaines d’euros que vous depensez en jeux ou 
en DVD vous laisseraient encore quelques economies, Sony a pense a 
vous. L'ecran TFT 17,1 ' SDM-V72W a ainsl ete speclalement optimise 
pour ces applications qui bougent vite et que n'aftectionnent done pas 
toujours les ecrans plats. Sur le papier, le temps de r6ponse record de 
22ms est effectivement ideal pour qu'aucun effet de r6manence ne 
vienne gacher votre film ou quake-like pr6f6r6. 

A part un PC, on peut brancher directement un camescope, une 
console dejeu ou un magnetoscope puisqu'il est dote de connecteurs 
analogiques (4 entrees au total). Les americains seront egalement ravis 
de savoir qu'il est compatible avec le HDTV en branchant un tuner 
idoine mais ?a nous fait une belle jam be compte tenu de I’avancement 
de la tele haute definition en Europe.Sony nous pr omet egalement un 
excellent son meme si Ton voit mal comment il pourrait concurrencer 
un vrai kit d6die au vu de sa taille. 

Quant k son format 16-9, il est effectivement sympathique pour la 
video mais pour les joueurs, voila qui reduit encore un peu une surface 
d'afRchage deja pas si enorme au vu des 1200 € que Ton devrait devoir 
debourser pour acquerir la bete. 


■ Lecteurs MP3 SonicBlue 

L’americain Sonicblue lance 2 nouveaux baladeurs MP3, le S10, le S30S. Notez que le S10 
ne sera finalement pas vendu en France, contrairement k ce qui avait ete annoned par 
SonicBlue et reproduit un peu partout sur le net. 

Au premier coup d’ifaon constate que ces nouveaux Rio ont beneficie des pi us grands 
efforts au niveau design. Indeniablement, ils en jettent ! II est vrai que I’usage de memoire 
favorise la compacite et les extravagances des creatifs, avec reussite ici. Mais cote capacite 
musicale, comme d’habitude, e’est la misere. Avec 64 Mo extensible a 192 Mo, le Rio S30S 
ne vous accompagnera pas le temps tfun Paris-Nice, ou a tors en boucle.Heur eusement, 
quand vous aurez fait le tour de ses fichiers MP3 ou WMA, son tuner FM integre pourra 
prendre la releve. Un bonus interessant pour donner un peu plus d’interet a ces petits et 
couteux appareils (150 € pour le S30S). Notez que SonicBlue s'ouvrre un peu au monde 
puisqu’il utilise ddsormais des extensions mdmoires Multimedia Card plus pratique son 
format proprtetaire toujours prejudiciable aux consommateurs. 

Fteste que dans la gamme SonicBlue, nous preferons le RioRiot, cedes moins compact, mais 
qui avec son disque dur de 20 Go permet d'embarquer jusqu'a 400 albums. Pour le jogging, il 
est moins pratique que le S30S mais pour les longs parcours, 0 n’y a pas photo. 





■ L’lpod casse les oreilles ? 

Dommage, pour une fois qu' Apple sort un produit interessant pour 
PC, il faut qu'il lui arrive des soucis. Pour 4 malheureux petits 
decibels de trop (104 au lieu de 100 autorises par la loi), I'iPod, ce joli 
lecteur MP3, a du etre retire de la vente une quinzaine de jours. 
Heureusement, une simple mise a jour de firmware suffit k corriger le 
probleme. Et si Apple a du retirer de la vente tous ses iPod, il doit 
deja etre de retour au moment oil vous lisez ces lignes. 

Au risque de jouer les rabats joies, rappetons que meme a 100 db, il 
n’est pas trop conseille de pousser au maximum le volume de ces 
beaux jouets sous peine de se retrouver sourd comme un pot un jour 
ou d'avoir des acouphenes, ce qui est franchement un enter 
(sifflements permanents dans les oreilles). 
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■ Lexmark s’interesse 
a la photo ! 


Voila une info surprenante en provenance de chez Lexmark puisque le constructeur a beat 
insister sur le fait que ses imprimantes sont dediees a la bureautique, il n'en decline pas m 
la Z65 en version photo. II est vrai que celle-ci ne s’en est pas mal tiree du tout dans notre 
comparatif photo de Hardware Mag meme si elle est loin des references actuelles (et 
chere cedes). En fait, la difference entre la Z65 et la Z65p reside dans la presence d'un 
lecteur de cades rrfemoires qui la rend done autonome. Celui-ci est plutot universel 
puisqu'il accepts les CompactFlash I et II (dont le Microdrive IBM), la Secure Digital, le 
SmartMedia, les Memory Stick de Sony et les Multimedia Card. II ne manque done 
que le nouveau XDpicture Card pour faire cadon plein. Chapeau 
Pour le rests, on retrouve les 4800'1 200DH, et probablement 
bonne vitesse en burautique et les resultats corrects en photo 
de la Z65. Quant au look, il est plutot sympathique sudout 
compare aux nouveautes Canon. 



Premiers prix nForce 2 

Pour compfeter notre presentation du nForce2 
dans les pages tests de votre magazine, void le 
premier prix disponible, en I'occurrence celui 
des futures cartes Leadtek. La version IGP sera 
de 164 € et la version SPP 149 €. Meme si 
Leadtek a I'habitude de proposer des produits 
moins chers qu'Asus ou MSI, cela dome une 
idee de la tendance pour les futures cades & 
base de nForce2. Et le moins que Ton puisse 
dire est qu'elle est encore plus sympathique que 
nous le pensions puisque disposer de tous les 
ingredients que nous vous listens dans notre 
test pour 164 € tenait de I’impensable il y a peu 
de temps. Merci nVidia qui va permettre a tout le 
monde d'avoir des PC pas chers qui 
ressembleront vraiment a des PC ! 



DivX Networks certifie le DivX 

DivX Networks ne semble pas entierement satisfait des premieres 
implementations hardware ou logicielles de son cefebre format de 
compression video DivX ou du moins veut controler ce qui se passe ! 

II propose ainsi desormais une certification des produits, que cela soit 
lecteurs OJD, jukebox, Pocket PC, camescopes et rrfeme logiciels du 
moment qu’ils relisent ou encodent du DivX. 

On tetrouvera done plusieurs logos attestant de la quality du materiel suivant 
la resolution proposes : 1 76*144, 320*240, 640*480 et 1 920*1 080. Sera aussi 
imposee une faille minimale pour I'ecran de restitution quand il est present. 
Evidemment, meme s'il agit aussi d'une affaire de business entre DivX et ses 
paitenaires, on pourra au moins etre surs que les peripheriques et logiciels 
DivX seront vraiment 1 00% compatibles avec ce format C’est done plutot 
une borne nouvelle sachant que I'on devrait assister bientot a une deferiante 
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news 



■ Des disques externes intelligents 
chez Maxtor 

Maxtor dont on connaissait deja les disques durs externes USB 
2.0 propose une nouvelle gamme de Personal Storage integrant 
la technologic One Touch. Derriere ce petit nom se cache tout 
simplement la possibility de copier I' integrality d’un repertoire 
prealablement d6fini sur le disque externe. Bien pratique pour 
faire ses sauvegardes en un tour de main. Ces disques seront 
declines en version 80 Go (Personal Storage 5000LE), 120 Go 
(Personal Storage 5000DV) et un monstrueux 250 Go 
(Personnal Storage 5000XT) qui sera a priori le plus gros disque 
externe disponible. Tous disposeront d’une interface Firewire et 
USB2, ce qui est bien pratique car il est bien rageant de ne 
pouvoir utiliser son disque en deplacement quand on tombe sur 
un PC qui ne dispose que de I'un ou de r autre I Enfin, leur prix 
seront respectivement de 200, 300 et 400$. 



■ Logitech perd lefil 

Ca ne revolutiomera pas la planete 
micro mais Logitech nous annonce la 
toute premiere webcam sans fil. Ca 
en fera toujours un de moins ! La 
Guickcam Cordless dispose par 
ailleurs d'une resolution de 510 x 492 
pixels a 30 images/s et se connects 
sur port USB. Son prix est de 269 
€ ce qui fait quand meme un peu 
cher du fil en moins malgre une 
resolution appreciable I 


FbrtitionMagic 

: Q > 




■ PowerOuest Partition 
Magic 8.0 

Partition Magic est I’un des programmes les plus 
pratiques pour manipuler ses partitions sans avoir 
a reformater son ou ses disques durs. La nouvelle 
version, outre un support official de Windows XP 
apporte certaines nouveautes interessantes. 

Le support des disques USB et Firewire n'est pas 
la moindre mais la gestfcxi a chaud des partitions 
NTFS (sans besoin de rebooted, un assistant plus 
pratique ou encore le support des partitions plus 
larges generees par les recents disques (1 60 Go 
maximum toutefois) sont tout aussi interessantes. 
A mettre dans la trousse a outils des gros 
utiiisateurs d’espace disque ! 


se lance dans 

Ca ne fait pas plaisir du tout a HP qui 
ne veut plus vendre d'imprimantes a 
Dell mais ce dernier se lance dans 
I 'impression avec pour partenaire 
Lexmark. Dans un premier temps, 
Dell vendra des produits Lexmark 
relabellises mais des I'annee 
prochaine, Lexmark et Dell 
develop peront des produits 
specifiques pour le decidement tres 
gourmand leader mondial du PC. 
Cela concerns aussi bien les jet 
d'encre couleur que les laser et cela 
pourrait creer une belle competition 
sur le march6 si Dell propose la 
meme efficacite que pour ses PC. 
D'ici a ce Dell ait envie de racheter 
Lexmark, il n'y a qu’un pas mais ce 
n'est bien sur que pure supposition. 
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news 



Un magasin 

Si les boutiques d'informatique sont legions, surtout a Paris, nous ne 
pouvions passer a cote de I’ouverture de cells de E soph, deja present sur 
le net, dans le fameux secteur -Montgallet i-En ef fet, ce show room 
integre des bornes Interactives grace auxquelles vous pouvez passer vos 
commandos tranquillement apres avoir regarde les produits. Bien entendu, 
les vendeurs sont toujours Id pour vous conseiller et vous aider le cas 
echeant E Soph rdussira-t-il Id ou des geants comme Wallmart peinent d 
imposer le concept aux Etats-Unis et ou les leaders de la distribution 
frangaise hesitent encore ? C'est tout le mal qu’on leur souhaite et ga sera 
surement plus facile dans le milieu micro que pour vendre de la conserve ! 
Et comme E Soph est I'un de nos annonceurs et que vous pourriez nous 
accuser de favoritisme, plutot que de visiter la boutique nous meme, nous 
avons prefere eplucher les forums Internet pour recueillir les impressions 
des premiers acheteurs. Le moins que Ton puisse dire est que les 
premiers echos sont positifs tant sur I’accueil que sur les bornes. Alois 
bonne chance d eux. 




■ carte TV Leadtek 

La nouvelle carte tuner TV WinFast TV 2000 XP Deluxe de Leadtek propose de 
nouvelles fonctions cedes plus indispensables que ‘deluxe 'par rappod d la 2000 XP 
standard mais qui en font un produit complet. On retrouve ainsi la fonction Time- 
Shifting, permettant de visualiser une video et d'en enregistrer une autre 
simultanement, d'effectuer des pauses ou de fairs des retours arriere avec des 
programmes TV, de visualiser des ralentis, de placer une vignette dans I'image 
principals. Elle permet en outre I'acquisition mais celle-ci dependra de la puissance de 
votre processeur central. Une telecommande permet de gerer les fonctions de base et 
ces outils plus avances depuis son canape. Le pack logiciel est compose de Ulead's 
VideoStudio 6 SE DVD pour I’editton viddo, Ulead's Cool 3D V3 SE, pour creer des 
objets 3D amusants sans ne rien y connatre en modelage 3D et WinFast DVD Player. 
Le tout est vendu pour 94 €, ce qui en fait plutot une bonne affaire. 

Et pendant que nous parlons de Leadtek, sachez que la marque propose pas moins de 
4 cartes mere basees sur le nForce 2 dans le courant du mote. 


■ Deja des miniPC 
nForce 2 

Shuttle comme on pouvait s'y attendre a 
saute sur I’excellent nForce 2 taille sur 
mesure pour ses MiniPC, botiers ultra 
compacts et dotes de mini cartes integrant 
un maximum de composants. Le SN41 
Intdgrera done le nForce2, ce qui veut dire 
qu'il disposers d’un Equivalent GeForce 4 MX (mate aussi 
d'un port AGP 8x pour une future upgrade), d'une sortie 
TV, de 2 slots memoirs DDR2 00/266/333/400, de 4 ports 
USB2, 3 ports Firewire, du son dolby Digital 5.1 et d'un 
controleur ATA133. Et tout ga dans 300x200x185 mm ! 

II ne vous restera plus qu'a choisir un processeur dans la 
gamme Athlon XP, a acheter de la Ram, un disque dur, et 
vous vous retrouverez avec une petite merveille de 
compacite pour un prix qui, esperons le, sera competitif 
puisque le nForce 2 n'est pas tres cher. 
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Bacata et Bleu jour 
proposent un nouveau 
miniPC, ce concept 
etant decrement bien 
a la mode. II est vrai 
que ces petits micros 
bases sur des cartes 
meres minuscules et 
integrant un maximum 
fonction (ici une VIA EPIA Mini 
ITX) ne manquent pas de charme. Le 
B1 nous est promis comme silencieux et sera a 
I 'evidence compact (230 x 205 x 190 mm). On pourra 
neanmoins y inserer deux disques durs en sus de la 
baie 5'1/4 et des deux baies 3'1/2. II est pour I'instant 
disponible en bleu, jaune et noir mals 7 autres 
couleurs devraient bientdt voir le jour. Sa fagade est 
en aluminium microbilte anodisd recouvert de 
plexiglas, bref, la grande mode actuelle. 

Rappelorts que cette carte mere VIA propose un 
processeur C3, une carte graphique 3D et une carte 
son 5.1, 1'lEEE 1394, USB 2.0, une sortie TV, une 
carte reseau. I_a solution est done tres complete mais 


■ Terratec Aureon, 
du son 5 et 7.1 

Quand Creative sort de nouvelles cartes son, Terratec n'est 
jamais tr6s loin. Voici done la nouvelle gamme Aureon compos6e 
de 3 modules. Le premier, I'Aureon 5.1 Fun propose un prix 
plancher de 40 € tout en integrant le son 5.1 dont une entree et 
une sortie digitate. L' Aureon 5.1 Sky y ajoute un enregistrement 
audio de meilleure qualite pour 127 €. Bien pour les musicians 
is interet pour les joueurs qui prefereront la 
version Fun. Enfin, I'Aureon 7.1 Space 
constitue le haut de gamme de I'offre. 
Elle propose comme son nom 
I'indique le son en 7.1 si vous 
disposezdu kit d 'enceintes ad6quat. 
Enfin, toutes sont compatibles EAX2. 
C'est clairement I’Aureon 5.1 fun qui 
constitue la bonne affaire de la 
gamme, notamment pour I'upgrade. 
Mais n’oubliez pas qu'aujourd'hui, 
beaucoup de cartes meres sont 
livrees avec un son integre de meme 


a la 

campagne ! 

L'ADSLet le cable cartonnent depuis 
quelques temps, et vu le contort qu’ils 
apportent, on peut le comprendre. Mate ils 
laissent sur le pave tous ceux qui sont trap 
loin d'une grande ville pour tterteficier de 

D'ou I'idee d'utiliser les nouveaux reseaux 
sans fils pour palter k ce manque. Mais 
evidemment, notre belle administration ne 
pouvait pas laisser les choses se faire 
simplement. Pourtant, I’association Wifi 
Montauban en avril 2002 souhaite mettre en 
place un reseau infbrmatique sans-fil sur la 
commune de Montauban, permettant 
l echange de donn6es k tres haut-debit de 
maniere tout a fait gratuite. Ce reseau serait 
parallels, gratu'it, communautaire et gere par 
les membres de I'associatton qui compte a 
ce jour une quarantaine de personnes. 

Elle utilise la technologie Wi-R qui permet 
I'envoi et la reception de donnees grace aux 
ondes hertziennes, sur la frequence 2,4 Ghz 
(dont nous avons teste divers produits dont 
le nouveau Dlink a 22 Mbps rScemment). 


En France ('utilisation du Wi-Fi est tres 
reglementee (tout comme dans 4 autres 
pays europeens) alors que le reste du 
monde autorise le Wi-R sans problemes. En 
effet, il n'est pas permis, pour le moment, de 
faire passer les ondes sur la voie publique 
ce qui limite fortement le developpement du 
Wi-R dans notre pays. Wifi Montauban a 
pour but de montrer que cette technologie 
qui exists et fonctionne parfaitement, est 
facile a mettre en oeuvre et ne coute 
pratiquement rien. Bref, la solution ideale 
pour desenclaver des zones delaissees par 
les operateurs de telecommunication et ainsi 
permettre un acces permanent a Internet de 
n'lmporte ou. 

L'AFU (Autorite de Regulation des 
T el 6com munications) n'a pour I'heure 
toujours pas autorisee les communautes a 
deployer des reseaux de type MAN 
(metropolitan area network = reseaux 
metropolitains) qui permettraient de 
dynamisertoute I'economie locale de fagon 
instantanee et permanente. L'ART semble 
r6server la technologie du Wi-Fi aux 


operateurs de reseaux et gros 
equipementiers, qui n'y voient qu'une 
manne financiers et economique (avec 
notamment les "hotspots”, points d'acces 
places dans les lieux publics, qui 
permettraient de recolter des sommes 
considerables). Pourtant une lueur d'espoir 
est apparue tors du deuxi&me seminaire 
organise le 7 octobre 2002 par la mission 
Ecoter qui laisserait entendre que les 
collectivites locates pourraient obtenir une 
licence exceptionnelle a titre gratuit a fin 
d'experimentation pour une duree de 3 ans 
avec mise au point tous les 6 mote. Cette 
demands doit etre faite avant la fin 
decembre 2002, ce qui ne laisse aucune 
chance aux collectivites locales d'integrer le 
deploiement de reseaux Wi-Fi car leur 
budget 2002 etant vote, ils le reporteront en 
2003 ... et ce sera done trop tard ! II est 
done necessaire de sensibiliser nos elus 
tocaux et tous nos concitoyens ! Merci a 
Thomas, grand animateur de I'asso qui 
nous a fourni toutes ces infos et bonne 
chance ! Qui sait, apres les radios libres, 
nous aurons peut etre le WIFI libre. 
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■ L'arcade a la maison 


Family Cf3m 

Nous vous proposons ce mois-ci une offre d’abonnement a 
nos deux magazines coupiee a un appareil photo Trust 
propose a un prix defiant toute concurrence. Void done un 
peu plus d’infb sur ce produit 

Ce petit appareil photo numerique vaut dans le commerce 
1 32 €, un record pour un 2 Megapixels capable qui plus est 
d'extrapoler de maniere etonnamment efficace a 3 MP. 
Evidemment, a ce prix, on ne peut s'attendre k retrouver les 
capacites d'un Canon Ixus ou d’un Minolta DimageX qui 
valent 3 fbis plus chers ! Ontdonc ete sacrifies k I’autel de 
I'economie la focale qui est fixe (pas de zoom) et I'ecran de 
visualisation tout simplemerrt absent Pour le reste, ce modele 
tres compact et leger pourra vraiment etre emmene partout et 
fait des photos tout a fait correctes. L' absence de reglages 
decevra les photographes affirmes mais ravira ceux qui ne 
veulent pas se compliquer la vie pour la photo souvenir. 

Notez que nous vous proposons une autre offre 
d'abonnement basee sur une carte Firewire du meme 
constructeur. Peu de remarques sur celle-ci puisque rien ne 
ressemble plus k une carte Firewire qu'une autre carte 
Firewire. L'interet ici est bien sur le prix record auquel nous 
vous la proposons. 


POWER VR 

■ Power VR, et de 5 

Si on a un peu oublie le Power VR et les puces Kyro 
apres le desistementde STMicroelectronics, Imagination 
Technologies continue son developpemerrt. Si la version 
4 a purement et simplement ete mise de cote et ne 
sortira jamais dans le commerce, la societe planche deja 
sur la version 5. Le fameux Tile Rendering si specifique 
aux puces PowerVR ne devrait done plus etre 
representee par la seule XP4 de Trident mais bel et bien 
par une PowerVR elle-meme. Reste que le developpeur 
doit trouver un fondeur (quelqu'un pour graver ses 
puces), des partenaires (des gens pour concevoir des 
cartes et les vendre) et... un marche entre ATI et nVidia. 
Et 9 n'est pas sur qu’il s’interesse directement aux cartes 
3D en faveur peut etre des future systemes embarques 
dans les TV interactives et autres bofiers alter natife au 
PC pour le tr6s grand public. A voir on ne sait pas encore 
quand en 2003 done. . . 


Qui n'a pas vide le porte monnaie familial une fois dans sa 
vie sur une borne d 'arcade ? Pour retrouver le plaisir des 
bonnes grosses manettes des bornes, void ie X-Arcade. 
Avec son support en bds (!!) et son poids de 6 Kg. sa 
stability est assures. Equipe de deux manettes et de deux 
series de boutons, il permet done a deux joueurs de 
s'affronter dans les memes conditions. Esperons que les 
drivers seront k la hauteur pour pouvoir le configurer a 
vdont6, ce que nous verifierons en test 
Notez que si ce produit se destine en premier lieu au PC, 
vous pourrez acheter en option a 35 € un cable pour le 
connecter k une Xbox, une Gamecube, une PS2 ou meme 
une Dreamcast qui disposed de jeux encore plus adaptes 
a ce type de peripheriques. Le X-aicade devrait etre vendu 
a 1 99 €, e’est un peu cher mais quel plaisir de retrouver 
enfin les sensations de l'arcade ! 


■ AMD manque 
de souffle ? 

Si AMD tient encore la dragee 
haute a Intel d'un bout k I'autre 
de sagamme, son avenir 
semble un peu plus complique. 

Les technologies AMD 
semblent bel et bien moins 
evolutives que celles d'lntel et 
pas qu'au niveau de la frequence. Ainsi, bien que retardee, la 
prochaine evolution Barton de I'Athlon XP ne disposera pas du Silicon 
On Insulator, un systeme d'isolation des couches de silicium 
permettant de monter les frequences des puces. Malgre son bus a 
333 MHz et son cache L2 double par rapport a la version la XP, le 
Barton aura done du mal k faire face aux nouveautes Intel dans letres 
haut de gamme. II devrait ainsi se cantonner k des versions 2800+ et 
3000+. Quand au Clawhammer 3400+, evolution beaucoup plus 
sensible de la gamme, il n’am'verait qu’en debut d'annee 2003 chez 
les constructeurs et au printemps 2003 dans les rayons. 

Precisons d'ailleurs que Ie2800+ que nous testons dans ce numero 
sera tres dur a trouver au moment oivous lir ez ces lignes alors que 
meme les 2400+ et 2600+ arrivent encore au compte goutte. 
Dommage pour les gourmands mais pour vous consoler, dites vous 
que e'est de toute fagon entre 1800+ et 2200+ que Ton trouve le 
meilleur ratio prix/puissance. 
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■ Intel : prix, hyper-threading et chipsets 




Intel va bientot lancer une nouvelle mouture du Pentium 4 dote de I’hyper 
Threading. Cette technologic simule la presence de deux processeurs et 
active done le bi-processing dans Windows et ses applications. Nous 
sommes un peu sceptiques sur cette idee vu le peu de cas que 
font la plupart des applications du bi-processing mai 
seuls les tests livreront un avis concret. Mais qui dit 
nouvelle frequence maximale dit prix ala 
baisse pour le reste de la gamme. Les versions 
2.8, 2.66 et 2.6 GHz devraient done baisser 
d'une vingtaine de % au moment ou vous lirez 
ces lignes. 

Reste a voir quels chipsets et done quel les cartes 
meres reconnaitront ces nouveaux processeurs. Les 
850E et 845E reclameront une mise a jour du BIOS de 
la carte mere. Le 84SG le reconn aitra a partir de sa 
version B lancee pour I'occasion mais de toute fagon, il 
devrait bientot disparaitre (et done tant pis pour ses 
possesseurs actuels). Le 845GV, le 845GE et le 845PE le 
reconnaitront d’office. A partir de la, il faudra encore si vous 
voulez upgrader votre PC que votre carte m6re soit compatible 
electriquement avec ces nouveaux Pentium, du moins la version 
3 GHz qui sera differente a ce niveau. Signalons que les 845PE et 
GE sont deux nouveaux chipsets qui supportent officiellement la 
RAM DDR PC 2700 a 333MHz, le GE integrant contrairement au PE 
un chip graphique. Vous noterez qu'une fois de plus, tout est simple 
chez Intel... SiS sortira lui aussi une evolution de ses chipsets 645DX 
et 648 pour supporter i'hyperthreading. 

Abit, Asus, Gigabyte ou encore MSI (entre autres) viennent de sortir des cartes 
basees sur ces chipsets Intel. 

Pour en finir avec Intel, signalons que des sites Internet ont fait I ’echo d'un gros 
potentiel d'overclocking sur le Celeron 2 GHz. Nous n'avons pas pu verifier 
I'info & temps mais si elle se confirme, vous obtiendrez pour moins de 150 € un 
processeur 3 GHz, et ce sans faire appel a des systemes de refroidissement 
extremes. Un bon ventirad (couple ventBateur/radiateur) suffirait 


■ Recuperez vos vieux disques durs 

Si vous avez un ou deux disques durs qui trainent sur un coin d'armoire par 
manque de place dans votre tour, void un produit bien pratique pour les 
recycler. Le Mediabank MT de Miglia est un boitier Firewire qui peut 
accueillir deux disques ATA de marque, taille et version differentes. Nous 
I'avons teste avec de vieux disques IBM, Seagate et WD sans soucis 
particuliers. Le montage est un peu ardu car I’espace est calcule au 
millimetre mais tout se fixe solidement et pas un cable n'est oublie dans le 
pack. Les performances seront bien surtributaires de vos disques, et ce 
dans les limites du Firewire avec lequel vous ne pouvez esperer depasser 
les 35 Mo/sec. Vous pouvez bien entendu utiliser ce boitier avec des 
disques durs neufe et obtenir alors une tr6s grosse solution externe (2‘160 
Go max). Mais dans ce cas, faites bien vos calculs de prix de 
revient car ce boitier n'etant quand meme pas donne 

(environ 200 €), I'ensemble pourrait revenir plus 
cher que d'acheter un disque dur externe 
standard. C'est done surtout pour le 
recyclage de disques d6ja en votre 
possession que nous le trouvons 
Int6ressant. A noter aussi la version MT-R a 
moins de 300 € qui dispose de deux 
contrdleurs et peut fonctionner en FtAID. 

En revanche, le ventilateur charge de refroidir les 
nte comme silencieux par Miglia, 
re opinion. II fait bien son travail 
is malheureusement, ga s'entend un peu trop ! Reste 
que ce produit (que Ton trouve surtout chez les revendeurs 
Mac) est une excel lente idee I 
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La guerre des formats DVD continue entre les 
partisans du DVD-R et du DVD+R. On a d’un cote 
les grands constructeurs qui lancent modeles 
sur modeles pour promouvoir leur support favori, 
les petits qui reculent de peur de se bruler les 
doigts et des petits malins comme Nec qui 
mettent un pied de chaque cote. Et vous dans 
tout ga, quel lecteur DVD prendrez vous ? 



■ Gravez des DVD 
sur un portable 


■ Graveurs DVD plus 
rapides (bientot) 

Puisqu'il n'y a grand progres a faire en 
matiere de CD a moins que Ton ne veuille 
bientot qu'ils ne s'envolent, c'est 
desormais vers le DVD que se portent tous 
les efforts en faveur de la vitesse. 
Mitsubishi a ainsi anno nee le 
developpement d'une nouvelle diode laser 
qui dquipera probablement dans la 
seconds moitie de I'annee prochaine une 
nouvelle generation de graveur 8X soit 1 2 
Mo/sec. A cette vitesse, il ne faudra plus 
que quelques minutes (un peu plus de 7 a 
priori) pour disposer de 4,6 Go d'archive ou 
de victeo, et ce aussi bien en DVD-R ou +R. 


■ Nec integre 
DVD-R 
et DVD+R ! 

Puisqu'il est toujours bien 
difficile de choisir entre DVD-R 
et DVD+R, Nec propose apres 
Sony et son DR U -500 A une 
solution radicals : le MultiSpin 
ND-1 100A gerera tout 
simplement les deux normes a 
la vitesse de 4x en gravure ! 
\foici done les caracteristiques 
theoriques de ce module 
interne IDE en lecture : DVD en 
12x, CD en 40x ; et en gravure 
: DVD-R 4x ou 2x. DVD-RW en 
2x ou 1 x, DVD+R: 4x ou 2.4x, 
DVD+RW en 2.4x, CD-R en 
16x et CD-RW en lOx. Ses 
temps d’acces devraient etre 
de 140 ms en DVD et 120 ms 
en CD. Une bien belle bete 
done sur le papier qui devrait 
etre disponible d'ici la fin de 
I'annde & un prix encore 
inconn u. 


Toshiba propose quant a lui un 
graveur DVD a integrer dans les 
portables, le SD-R6012 au format 
DVD-R et DVD-RW. II les grave en lx 
seulement tandis que les CDR se 
contentent de 16x. La lecture DVD est 
de 8x pour 24x en CD. On devrait 
done trouver bientot des portables 
haut de gamme chez Toshiba et 
ailleurs equipes de ce combo. 
Toujours sur ce sujet, Sony a an nonce 
de nouveaux portables integrant eux 
aussi un graveur DVD. 

Toshiba lance egalement un graveur 
DVD-R 2x en version interne IDE, le 
SD-R5002 mais nous ne disposons 
pas encore d’informations precises a 


■ Graveur DVD Freecom 

Le choix en matiere de graveur DVD a longtemps ete assez 
restraint mais c’est bien fini ! C'est cette fois au tour de Freecom 
d'amoncer un modele externe au format DVD+R et DVD+RW. Le 
FX-10 exploite I’interface USB2 pour une vitesse de gravure 
de 2.4x et 12/1 Ox en CDR/CDRW. La 
lecture DVD sera de 8x et la 
lecture CD de 32x. Annonce 
au prix de 499 €, il sera livre 
sc Ulead Video Studio 5 et 
Roxio Easy CD Creator. Enfin, 
jus etonnez pas du look 
extra terrestre de I'engin. En fait, 
la face avant arrondie se deplie vers le 
bas pour laisser passer le classique plateau 
recta ngulaire. 



graveur DVD Mitsumi 

Mitsumi s'est dedit au sujet du lancement prochain d'un graveur DVD+R dont nous vous faisions part dans le nunforo 1 de Hardware 
Magazine. Ce sera finalement pour 2003 avec un modele multi formats done a la fois DVD+R et DVD-R. II faut bien avouer que le flou 
artistique de ce marche est vraiment penible tant pour les petits constructeurs qui doivent attendre que les gros aient finis de regler 
leurs comptes que pour nous qui pourrions nous retrouver avec des graveurs plus vraiment supportes par les fabricants. Cedes, la 
norme perdante si il y en a une continuera a etre relue dans les lecteurs mais il y aura forcement des problemes a un moment ou un 
autre. C'est vraiment dommage alors que le prix des graveurs DVD devient enfin accessible (meme si les constructeurs annoncent que 
ces graveurs pourraient encore baisser de moitie I'annee prochaine). 
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■ Pioneer booste le 
DVD-R 


Pioneer tient la dragde haute k Philips 
avec son DVD-R et propose le grand 
Frere du A04, le DVR-A05. Celui-ci 
grave desormais les DVD-R en 4x et 
les DVD-RW en 2x. La gravure CDR 
se contents de 1 6x et les CDRW de 
8x ce qui est quand meme plus 
rapide que n’importe quel modele 
actuel se limitant au mieux a 1 2x en R 
et 4x en RW. La lecture est egalement 
amelioree puisqu'elle atteint 16x en 
DVD et 32x en CD. Void done de 
quoi contenter les defenseurs du 
DVD-R Le prix devrait etre d'environ 
430 € sachant que le graveur inclura 
MyDVD, DVDit ShowBiz, 
InstantCD/DVD, et PowerDVD XP. 
Mais gros souci en perspective, voire 
hallucinant : les nouveaux medias - 
High Speed -utilises pour supporter 
cette vitesse pourraient det6riorer les 
anciens graveurs DVD type A04 ou 
A03. Un codage errone dans le 
firmware de ces graveurs est k 
Porigine du probleme. II est done 
indispensable d'effectuer une mise a 
jour disponible sur le site du 
construct eur a I ’aide des instructions 
foumies sur le site. Les modules 
DVR-A03/DVR-1 03 doivent etre en 
firmware 1 .9x ou superieur et les 
DVD-A04/DVR-104 en 1 ,3x ou 
superieur. Le numero de version est 
affiche entre autre au demarrage de 
I’ordinateur lors de la detection des 


peripheriques IDE. 

En tout cas, le DVD-R soutenu par 
Pioneer, Sony et Nec pour ne citer 
que les plus prestigieux reprend une 
jolle longueur d’avance sur le DVD+R 



mais encore cher 
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■ Gravez plus vite 

Grace k une simple mise k jour de firmware, les 
graveurs 32X et 40X de marque Lite-On peuvent 
devenir le nouveau modele en 48X. Les modules 
concernes sont tres repandus : le 32X, LTR-32125W est a la base un 
32/12/40 tandis que le 40X, LTR-40125W, est un 40/12/48. Tous les deux sont encore vendus 
aux prix respectifs de 60 et 70 € chez les revendeurs. II est deja impressionnant de pouvoir 
s'offrir des graveurs si rapides pour si peu. Mais dans les deux cas le graveur modifie sera 
reconnu en tant que LTR-48125W, le 48/1 2/48. L' operation consiste a mettre a jour le firmware 
du graveur, en utilisant celui cong pour le L TR-48125W. Pour bien faire, il faut creer une 
disquette de boot pour demarrer I'ordinateur en mode DOS et effectuer le flashage en suivant 
les indications du fichier texte. Vous pourrez trouver le logiciel necessaire ainsi que les firmware 
et de la documentation k I’adresse home.bip.net/mikaj/40125w ou en utilisant le moteurde 
recherche MnvvKgoogte.fr. II n'y a pas d’entourloupe, le graveur fbnetionne bien a48X une fois 
update. Pour verifier la validite de ces informations, nous avons transforme un 32X. Apres le 
flashage, moins de trois minutes etaient necessaires pour remplir un CD de 700 Mo I De plus, le 
test de vitesse en lecture de Nero indique bien une pointe a 47.9X. Attention malgre tout, une 
mauvaise manipulation tors du flashage et votre graveur peut devenir inutilisable. Prenez done 
toutes les precautions necessaires et respectez scrupuleusement les instructions. N'oubliez pas 
non plus qu'une telle modification entraine I'annulatton de la garantie du constructeur I 




■ Graveurs CD : 

MSI se lance, Lite-on s’envole 

MSI ne se contente ddcfctement pas de sa position de leader des cartes meres puisqu'il 
propose un nouveau graveur CD, le MS-8348A CR48-A. II grave les CD-R a la vitesse de 48x 
et les CD-RW en 16x pour une lecture de 48x. 2 Mo de cache et le controls de la memoirs tampon 
ExacUnk seront charges de veiller a une gravure sans soucis. 

Et apres que Toshiba et Pioneer aient lances des infos sur la possibility d'explosion de lecteurs de toute marque en 
mode 48x avec des galettes detertorees, MSI va jusqu’a preciser que la fagde a ete r enforces au cas ou ! Ca n'empeche d’ailleurs pas 
Lite-On d'annoncer du 52x ! II est vrai que si incidents il y a eu, ils restent tres rares. Le LTR-52246S supporte done le 52x (!!) en ecriture 
et en lecture le 24x en CDRW et integre comme d'habitude le Smart-bum et le Smart-x pour la fiabilite des gravures. II devrait en outre 
embarquer une nouvelle technologic anti bruit et vibrations dont souffrent en general les Lite-On. Vu que 52x correspondent a plus de 1 0 
000 tours/min, on e spare qu’elle fonctionnera I Le prix quand a lui n’a pas encore ete annonce. 
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I news 


Photokina oblige, on a assite a une montagne 
d'annonces en tout genre dans le domaine de la 
photo numerique ces derniers temps. Voici done 
une synthese des offres les plus sympathlques. 



quality. Alois reponse dans un futur test . . 



■ PowerShot S45 


■ Canon se dechaine 

Decidement on n’arrete plus chez Canon en 
cette fin d'annee, scanners, imprimantes, et 
maintenant appareils photo Inondent le 
rayon des nouveautes. Voici done 3 
nouveaux appareils plutot complement aires 
montres a la Photokina et qui devraient 
satisfaire le plus grand nombre. Notez qu'ils 
disposent tous d'un ecran de visualisation 
LCD, d’un viseur optique que I'on prefers ici 
largement aux viseurs electroniques, d'une 
sortie TV, de la possibility d'imprimer en 
direct sur les imprimantes Canon autonomes 
tel que la S830d, notre reference, et qu’ils 
exploitent des cartes memoires Compact 
Rash. A noter qu’ils n’ont pas besoin de 
drivers pour le transfer! d’lmage vers un PC. 


Le PowerShot S45 est une evolution du S40 avec un processeur plus puissant DIGIC, un 
autofocus ameliore, un mode d'exposition manuel, et la possibility d'enregistrer des videos 
allant jusqu'a 3 minutes (320*240 a 15 fps au mieux). II dispose d'un capteur CCD de 4 
Megapixels et d'une optique 35-105 avec un facteur de zoom 3x (ouverture maximale F2.8). 
Avec ses 12 modes preprogrammes et un tout manuel pil devrait satisfair e aussi bien a la 
photo souvenir qu'aux cliches plus travailles. II utilise une connexion USB 1 .1 et ne peso 
guere plus de 300 grammes avec sa batterie ! II est livre avec les logiciels standards 
PhotoStitch, RemoteCapture et PhotoRecoid plus Camera Suite 2.0 d'ArcSoft Canon 
promet bien sflune quality d'image en net pr ogres mais aussi une meilleure autonomie de 
la batterie. Son prix sera de 799 Euros. II semble done tres comparable au G3 mais en plus 
compact et avec une optique meins bonne et sans possibilites d'extensions. II nous semble 
done moins 6quilibre puisque ses larges possibilites de reglages seront moins exploitables. 
Alors autant opter pour un compact 4 Mp un peu plus simple et un peu moins cher. . . Mais 
cela reste a verifier en test bien entendu. 


■ Digital lxusV3 

Le Digital lx us V3 est promu par 
Canon le plus petit tri- 
megapixels du monde. En 
attendant que Casio sorte peut 
etre un jour son Exilim en version 
3 M p, cela pourrait bien etre 
effectivement le cas. II reprend 
ainsi le boWer (toujours aussi joll) 
et I'essentiel des caracteristiques 
de I'lxus V2 avec un poids de 
1 80 grammes (sans la batterie 
attention) et des dimensions de 
87 x 57 x 27 mm. II dispose d'un 
zoom optique 2x, une sensibility 
de 50 e 400 ISO, d'un 
processeur plus rapide que le 
V2, et d’un autofocus ameliore. 
Son prix sera de 599 €, ce qui 
fait cher du gramme mais e'est 
le prix a payer pour une telle 
Integration et la quality Canon. 
Ce petit appareil semble ideal 
pour la photo souvenir grace a 
une utilisation simplifies et une 
compacite record. 
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■ Fuji entre video et photo 

Le finepix M603 se veut un hybride entre 
I'appareil photo numerique et le camescope ! 

Car a cote de son super CCD de troisieme 
generation qui fait de lui a priori un bon 
appareil photo, le M603 est capable 
d'enregistrer des videos sonorisees en 
640’480 a 30 images/sec, soit beaucoup 
plus que ce que les autres appareils photos 
proposent (320*240 & 1 5 fps au mieux en 
general). Toutefois, meme avec un MicroDrive 
IBM de 1 Go, on ne pourra depasser les 15 
minutes de video, ce qui est quand meme un 
peu leger. 

La partie photo offre moins de concessions en ) 

revanche puisque le CCD de 3 Megapixels 

devraient pouvoir affronter les 5 Mp de 

marques concurrentes si Ton se ryfere aux 

resultats du Finepix S602 Zoom. Son optique 

n’est toutefois que de 38-76mm, avec un facteur de zoom 

de 2x. Sa sensibility ISO va de 100 a 1600 ! 

Livre en standard avec une XDpicture Card de 16 Mo, il 
propose en option un Microdrive de 512 Mo qui sera un strict 
minimum pour profiter de I'option video. Enfin, on ne 
comprend vraiment pas que Fuji se contente d'une connexion 
USB 1 .1 quand on songe au temps qu'il va falloir pour 
transferer une video de 512 Mo ou 1 Go. Bref une bonne idee 
un peu gachee par une interface peu adaptee et les capacites 
memoire des appareils photo encore trop limit ees. 



■ Olympus C-50 

Olympus ne pouvait pas etre absent 
du marche des (tres) compacts 5 
Megapixels. Void done le C-50 dote 
d'un zoom 3x et du nouveau format 
memoire XDpicture card. Notons 
entre autre nouvea ute une batterie 
lithium-ion qui devrait notablement 
ameliorer I’autonomie de I’appareil 
tout en etant plus compacte. II 
benefice egalement des algorithmes 
de traitement de I’image jusque la 
reserves a des modeles plus haut de 
gamme. Bref, si Olympus est fidele a 
sa quality habituelle et arrive a gerer le 
CCD 5MP dans un compact, on 
devrait avoir la un des 




offre done une rysdution maximale de 2048*1536. II dispose d’un 
zoom optique 3x, de reglages preptogrammes qui facilitent la vie mais 
pas de mode manuel comme tous les appareils de sa categoric. On 
appteciera la presence d’une batterie rechargeable. 

Le Finecam S5 fait quand a lui parti de la legion d'appareils a exploiter 
le nouveau CCD 1/1.8 5 Megapixels soit un maximum de 2560*1920 
(amplement suffisant pour un agrandissement A4 sur nos jet d'encre). 
Et comme pour tous les autres, on est curieux de voir comment il va 
gerer une telle resolution avec une optique ultra compacte. II se 
distingue assez peu par ailleurs du S3L avec sa livree argentye, son 
optique 3x, ses reglages limitys et une taille toujours aussi reduite qui 
en fait un des plus petits 5 Mp du marche. 

On ne conn art pas encore son prix mais compte tenu de ses 
caracteristiques, ils pourraient fair® parti des 5 Mp les plus abordables. 
Enfin, tous deux utilised des cartes memdres SD/MMC, une 
connexion USB1 et sont capables de prendre des petites videos en 
320*240 a 30 fps. Mais avec ce format de carte, e'est une capacity 
qui restera helas mal exploitye. 


■ Kodak Pro DCS-14n 

Enfin, et juste pour rever, sachez que Kodak a 
presente son nouvel appareil professionnel, le 
Pro DCS-14n, un 14 Megapixels ! II est 
annonce a 4000$ aux USA, ce qui n'est 
meme pas si enorme compares aux autres 
mo ns tres pro de chez Canon ou Nikon. Les 
caracteristiques sont evidemment celles d’un 
reflex trys haut de gamma Dis monsieur 
Kodak, j'en veux un pour Nodi, alors dic-clac, 
merci K... ? 



I news 


On ne se repose pas 

chez ATI 



■ La guerre ATI/nVidia 
continue de plus belle. La 
deferlante continue chez 
ATI a coup d'annonce plus que de 
prediits concrets pour I'instant II 
est vral. Mais la marque peut se 
relacher un peu apres le 
retentissement lancement du 9700 
Pro, le bon accueil du 9000 Pro, 
concurrent de la GeForce4 Mx et 
du 9000 Mobility dedie aux 
portables. Mais les nouveautes 
presentees sont appetissantes et 
vu la merveille que constltue la 
9700 Pro abondamment testae 
dans nos precedents num6ros, on 
ne peut que s'interesser a celles-ci. 

Commengons par les All In Wonder, 
declinasons habituelles des des 
cartes ATI en version orientee 
video. La 9700 Pro aura droit en 
premier a cette transformation. 
Haut de gamme oblige, les 
fonctions proposPes seront riches 
et comprennent I'enreglstrement et 
le montage vid6o numdrlque 
hardware mais aussi la lecture de 
vidto dont on peut cedes se passer 
aujourd'hui avec les processeurs 
modemes mais qui sera ici 
ameliotee notamment au niveau du 
bruit grace a des fonctions internes 
dediees. ATI annonce des r6sultats 
spectaculaires sur les videos de 
mauvaise qualite ou des sources 
composite par exemple. Cette 
partie sera g6r6e par le Rage 
theater 200, un processeur 
d'appoint specialise dans le 
traitement video. Un tuner TV sera 
egaiement de la partie. 


etre livree avec une telecommande. 
histoire de jouer les couch potatoes 
devant ses DVD ou son emission 
teie favorite en lout contort 

La partie 3D restore inchang6e au 
niveau frequence par rapport e une 
carte simple, done au top actuel en 
attendant les nouvelles cartes 
nVidia. ATI parle de prix americains 
de 500S, ce qui n'est pas donne 
mas e'est le prix a payer pour avoir 
un haut de gamme integral. En 
revanche, on ne sait pas encore qui 
proposere cette carte en France, 
puisque rappelons le, ATI propose 
des puces et des cartes de 
reference, mais ne vends plus de 
produit fini sous son propre nom 
(tout com me nVidia done). 

Pour ceux que toutes ces fonctions 
multimedia int6resseraient mais qui 
n'ont cure de la partie 3D, ATI 
proposere un peu plus tard une All 
In Winder sur base Radeon 9000. 
Tout ce que nous citons plus haut 
pour la 9700 sera a priori repris sur 
cette version economique. On aura 
done droit a une lecture ameiioree 
des videos, a I’enregistrement etau 
montage en hardware. Mais 
evidemment, la partie ludique sera 
beaucoup moins s6duisante 
puisque le 9000 est sur le mSme 
crcSneau que le GeForce4 MX, done 
assez loin des performances d'une 
GeForce 3 par exemple. Reste que 
tout le monde ne s'int6resse pas au 
jeu et que cette carte sera une 
excellente alternative pour les 
amateuis de video. 

Information moins officielle mais 
d^veloppee par des sites 
americains blen inform6s. la 
gamme ATI devralt Stre completive 
puce Radeon 9500 qui 
I'essentiel des 
Radeon 9700. 
contentera 
bits mais 
des incertitudes planent encore 
sur le nombre de pipelines dont 
elles dlsposeront (sans doute 
4 contre 8 pour le 9700) et sur 
qui differenciera les version Pro 
et non Pro. La frequence du couple 




ne sait rien de ce chipset mais 
puisqu'ATI et nVidia se battent a 
couteau tire, II suffit a priori de 
regarder les carecteristiques du 
NV30 pour devlner k quoi poura 
ressembler le RV350. En esperant 
qu'ATI y apporte sa patte, 

matiere de multimedia, et plus 
particulierement de video. Reponse 
peut etre le mols prochain maisdans 
tous les cas, les cartes mere basees 
sur ces chipsets nous promettent de 
beaux et surtout peu chers PC dans 


La fonction de lecture video des nouvelles Radeon pourrait pareitre 
anodine aujourd'hui que nos PC sont tous capables de retire des 
DVD, des Divx ou du streaming (la video temps reel sur le net) sans 
soucis. Mais ilsla decodent tout betementalors que ATI adeveloppe 
le Fullstream, une technique qui utilise les pixelshaders pour 
supprimer les defauts lies k la compression de ces videos encore 
appeles artefacts. Bien entendu, il faut que votre lecteur video 
logiciel supports cette fonction. Cela devrait etre le cas du Windows 
Media Player 9, alias Corona, et e'est d'hors et deja le cas du Real 
Player puisque Real Networks a annonce un partenariat avec ATI. 
Les possesseurs de Radeon nouvelle generation utilisant le Real 
Player auront done un grand interet a charger le patch des qu'il sera 
disponible sur le net 
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Ils sont sortis, 

nous les avons aimes (ou pas du tout) 



Total War : Medieval 

Fan de Shogun, voire Defender of 
the Crown pour les plus anciens, 
jetez vous sur ce titre a la duree de 
vie impressionnante. Presque trap 
riche entre son mode de bataille en 
temps feel et son mode strategic 
au nombre de paramfr es halluci- 
nant, ce jeu a de quoi faire durer 
une simple partie un bon mois. 

9 Battle Reid 1942 

Encore mieux que ce I'on esperait ! 
Un peu court en solo (mais jouis- 
sif), fabuleux et illimite en Multiplay, 
bref une reference de I 'action. 
Fantassin, conducteur de char, 
pllote de chasse, sous-marinler, 
quel ife jouer ez vous dans fe 
conflit ? Le mieux est de tout 
essayer cette reference absolue du 
jeu de guerre aux graphismes etau 
fun imcompares ! 

Sudden Strike 2 

On prend les rrfemes et on recom- 
mence... Toujours aussi difficile et 


fealiste, Sudden Strike 2, la refe- 
rence du wargame temps reel, a 
done les qualites et les defauts du 
premier opus. Si vous avez aime, 
vous apprederez les petites nou- 
veautes plutbsympas. Si vous ne 
voulez pas vous prendre la tete, 
passez votre chemin, e'est tou- 
jours aussi dur I 

9 Mafia 

Attention danger. Acheter ce jeu, 
e'est se preparer a quelques nuits 
blanches, voire pile. Ce jeu meiant 
course auto (faQn GT A) a action 
(fapn max payne) avec un scena- 
rio feche. des graphismes super- 
bes, et une finltion largement au 
dessus de lot est une merveille. 
Nous le recommandons sans la 
moindie restriction I 

Prisoner Of War 

On attendait beaucoup de ce jeu 
mais ici on a et6 un peu deg. 
Cedes, le concept est original, lais- 
sant beaucoup plus la pad A la 
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subtilite qu'a I 'act ion puisque pri- 
sonnier d’un camp, vous devez 
non pas tuer mais eviter de vous 
faire remaiquer pour vous evader. 
Mais on a du mal A retrouver la 
magied'un Thief parexemple. 

© ARX Fatalis (Flshtank) 

Ce jeu de lib n'est pas sans rap- 
peler Dungeon Master, ce qui ravi- 
ra les veterans du genre ! \tous 
retrouvez done I'ambiance under- 
ground medievale, avec ses vieilles 
pieires, ses squelettes, ses chaus- 
se-trappes, bref, tout ce qu'on 
aime... Le cfe aventur e un peu 
plus pousse ravira les uns et pren- 
dra en revanche tre vite la fete aux 
art res. Dommage. 

Icewind Dale II (Interplayj 
Encore une suite et un jeu de its 
oriente aventure avec Icewind Dale 
II mais par les erbateurs de BaldurS 
gate. Black Isle. Toujours le rrfeme 
prindpe de jeu blen sOr -qui a fait 
le succd des autr es litres -mais 
de nouveles classes, sorts, et de 
nouveaux mondes a explorer. Le 
jeu dispo aux USA et bienfe en 
France a infegfe les nouvelles 
fetes de jeu de DSD mais n'a pas 
beaucoup 6volu6 graphiquement. 
A feserver aux fans. 
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Stronghold: Crusader (G.ODJ 
Les nostalgiques des jeux de lego 
de leur enfance avaient adore 
Stronghold. Ils replorrgeront aussi 
surement dans Crusader qui 
oomme son nom findique nous 
plonge au temps bien noir des croi- 
sades. Plus riche et plus joli que le 
premier opus, ce jeu de strategic et 
construction en temps reel reprend 
neanmoins ses grand prindpes de 
campagnes, de mode skirmish et 
un jeu en feseau jusqu’a 8 joueurs. 

9 Unreal Tournament 2003 

(Inlogrames) 

Nouveau moteur Unreal, gameplay 
renouvefe, ce FPS est encore plus 
beau que ce que I'on espferait. Une 
merveille pour les fans de jeu en 
reseau auquel il se destine partetiie 
rement Mais les amateuis de mode 
solo disposent aussi d'une Al ame- 
lofee, et bien entendu du lot de nou- 





news 


velles armes persos. etc. Quake est 
bien depasse en attendant Doom 3. 

No one live forever 2 (Siena) 

No One Live Forever premier du nom 
avait deja surpris 1 y a deux ans par 
son gameplay et son ambiance par- 
ticufe e. Ce second chapitie s’arv 
nonce dgalement trd rdussi et 
devrait ravir les amateurs de FPS « 
furt* r NOLF2 se base en et let 
essenbellement sur la discretion de 
votre persomage. Avec, des gra- 
phismes reussis, une interactivite 
etendue avec les ddcors et une 
excellente jouabiltd, NOLF 2 propose 
de plus un mode multi joueur coope- 
rative d'un maximum de 4 petsonnes 
pour suivre la oompagne sob. 

Hitman 2 (Eidos) 

Des graphismes au top actuel pour 
ce jeu d'aventure action oriente une 
fois de plus vers la furtivitd. Votre 
titre d'assassin silencleux est assez 
clair et sur point. Plus clair que 
I'ambiance glauque et mystdrieuse 
a souhait. Vous devrez done imagi- 
ner les meilleures mdthodes et 
trouver la meilleure arme pour 
chaque mission, sans vous faire 
prendre bien entendu. Une belle 
reussite, en attendant Splinter Cell ! 

©Virtual Skipper 2 (duran) 

Virtual Skipper 2 est tout simptement 
incontoumable pour lesamateurs de 
voile. D'un rdalisme saislssant, ce 
simiiateur de bateaux de course, du 
petit mcnocoque au grand trimaran 
est me tre agreable surprise. 
L'ambiance marine est fabuleuse 
pour les amateurs du genre avec 
notamment une mer comma on en 
aval jamais vu dans un jeu viddo. 
Vraiment chapeau. 






On les attend 

de pied ferme 




gie temps rdel la plus attendue du 
moment aprd la sortie du sympa- 
thique mais si novateur Warcraft III. 

EverQuest Planes of Power 

(Verant) 

La vache a lait semble avoir encore 
quelques reserves p usque Verant 
nous prepare une nouvele exten- 
sbn pour le sempiternel EveiquesL 
Le jeu de r© online b plus Ihdair e 
de la galaxie n'en finit plus de s'al- 
bnger. Avis aux amateurs. 

Need For Speed : Pours uite 
Infer nale 2 (EA Games) 

Need for Speed enchante les ama- 
teurs de course automobile typde 
arcade depuis bien des anndes. La 
sortie du cru 2002 PC est done une 
bonne nouvelle d'autant que les 
screenshots doment deja envie de 
piloter cette superbe Carrera GT 
grise. II a did repousse de quelques 
jours mais est torjouis prdvu pour 
avant les Idles. 

S Rail iS port Challenge (Mooson 

Conversion d'un excels nt jeu Xbox, 
Ralisport ne peut dtreattendu qu'a- 
vec impatience puisqu'il fait le bon- 
heur des joueurs console. Au pro- 
gramme, gros mode carrier e, bitu- 
me, sable, boue et grosses cyfin- 
drbes du monde du rallye, passdes 
ou pidsentes. 

Civ III: Play the World 

(Infogrames) 

II ne manquait a Civiliation II qu'm 
mode multijoueur pour etre parfaiL 
L'erreur est comblee grae a cat 
add-on payant, un peu cutottd 
quand mdme. Mais en contre par- 
tie, on nous le promet tre riche, 



Dino Crisis 2 (Capcom) 
Survivrez-vous aux trd belliqueux 
dinosaures de ce jeu d'action 
aventure ? Issu du monde console 
et proche de Resident Evil dans 
I'esprit, cette suite donne la part 
belle a I'adrdnaline et un peu moins 
aux dnigmes. 


IGI 2 : Covert Strike avec plusleurs centalnes de joueurs 

Plus subti que le Quake-like, moins 
stressant que Rainbow six et FIFA 2003 (EA Sports) 
consoeurs, IGI 2 pourrait faire Et e'est reparti pour I'etemelle icen- 
oublier les petits defauts du premier ce FIFA d'EA Sports. Les graphis- 

opus tout en oonservant les quai- mes semblent encore en hausse et 
ids, notamment la qualitd des mis- ftarchemenl rdussis. On retrouvera 
sions et lour environnement. plus de 10 000 joueurs et me phy- 

sique encore amdltorde. Reste a 
Toca Race Driver tester le gameplay aleatoire d'une 

(Codemasiers) annde sur I’autre. 

Codemasters ne fait jamais dans la 

dentele eft rdalisatbn. T oca ne Age of Mythology (Microsoft) 
devrait pas failir a la igle tar* parses Comment ne pas baver devant la 
graphismes au niveau du tot que sa suite de Age of Empire, rdalisde en 

jouabMd. A nous done les belles 3D qui plus est I En attendant un 

cylndrdesdu champbrmat Toca, pro- dventuel Total Annihilation 2, e'est 

che des fameuses DIM allemandes. de trd loin la suite de jeu destratd- 
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de fare revivre I'empire romain 
dans de superbes parties de 
strategic temps rAel. Peut St re le 
plus attendu du genre avec Age 
of Mythology 

0 Combat Right Sim III 

(Microsoft) 

Toujours aussi Abouriffant gra- 
phiquement mais dots d'un 
nouveau moteur plus rAallste 
notamment en terme de relief 
du terrain, Combat Flight Sim 3 
devrait ravir une fois de plus les 
amateurs de dogfight, autre- 
ment cfit de simulation aArienne 
de combat. 18 avions de la 
seconde guerre mondiale du 
chasseur au bombaidier et une 
longue campagne dynamlque 
auront de quol user votre joys- 
tick favori. 

•Splinter cell (Ubi Soft) 

Dans ce nouveau titre de la 
serie Tom Clamcy, Vous Incar- 
nez un agent des operations 
secretes de la NSA. Pas ques- 
tion de bouirinage done mais 
de furthritA mAme si la force 


Solid 2, Splinter Cell est I'un 
des jeux les plus attendus de 
cette fin d'annAe dans le mlcro- 
cosme ludique grSe A un 
gameplay qualifie de rAvolu- 
tionnaire par tous ceux qui ont 
eu la chance de I'approcher. 

Highland Warriors 

(Data Becker) 

Encore un jeu de stratAgie 
temps rAel en 3D pourriez vous 
dire mais celui-ci se passe 
dans I'univers sanglant de 
I'Ecosse medievale et rien que 
pour g, il pourrait Atr e trA 
sympathique. Qui plus est, les 
premiers screenshots sont 
vraiment sympathiques avec 
beaucoup de monde A I'Acran. 
Vous devez done cholsir parmi 
4 nations et 4 campagnes qui 
font la part belle A I'Aconomie 
(S ressources a gererj et au 
combat bien entendu. 

•Starsky and Hutch (Sierra) 
Vous avez toujours rAvA de 
piloter la -Zebrathr ee w ouge 
et blanche de Starky et 
Hutch ? Bon sans aller jusque 
la vous allez en tout cas pou- 
voir le faire bientbparmi les 1 9 
levels de ce jeu de course 
poursuite endiablAe. Tous les 
moyens vous seront bons pour 
arreter les mAchants alors gars 
A la casse. EspArons simple- 
ment que I'humour promts 
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Repousses 


Star Wars Galaxies (LucasArts) 

Le plus prometteur des jeux Online est deve- 
loppe par le pe e d’Ultima Online, edite par 
Verant, et dispose de la licence la plus presti- 
gieuse du jeu vidAo. Si on rajoute des screens- 
hots somptueux, tout est IA pour obtenir le jeu 
online de I'annAe ! Ca sera dur mais on pour- 
ra me me devenir Jedi... ou en tuer. Et au 
risque d'en desespArer beaucoup, ce jeu a 
encore AtA un peu retards pour fAvrier a priori. 
II ne devrait pas encore Atre dans cette liste 
mais rien que pour vous faire baver un peu 
plus, on I'a laissA ;) 

Shadowbane (UbiSoft) 

Encore plus de retard que prAvu metis une 
amAlioration visuelle Impressionnante pour 
Shadowbane. Heureusement car la concur- 
rence sera rude au moment de sa sortie 
Shadowbane ne cache pas son orientation 
PVP. Au programme, construction de villes et 
assauts des royaumes ennemis dans ce 
monde fantastique aux nombreuses races, 
classes et spAcialisations. Exclusif mais pro- 
metteur ! 

The Sims Online (Maxis) 

Fort du succA des Sims, Maxis tente le pari 
du Online. Vous forgerez-vous sur le net une 
seconde vie sociale (ou une premie e pour 
certains de nos pigistes) ? Un couple virtuel 
peut il causer un divorce rAel ? 

Attendu pour dAcembre, il devrait finalement 
airiver en dAbut d'annAe prochaine. 

Sim City 4 (Maxis) 

Sim City est I'un des jeux PC les plus vendus 
et A juste titre I Cette nouvelle version se dis- 
tingue par des graphismes 3D de toute beau- 
te. EspArons que I'on s’amusera autant que 
I'on s'Amerveillera devant la beautA de ses 
villes. RAponse a priori en janvier, retard justi- 
fy par un peaufinage de derniA e minute. 
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DataPlay, 
le tueur de 
cartes me moire 

Article: Jeremy Pan® na 

flttendu depui / deuw an/, le /upporl de /lockage 
amovible DataPlay el le/ produit/ qui y /ont 
a//ocie/ arrivent enfin /ur le marche. L’occa/ion 
etait trop belle pour pa//er a cote d’un format 


prometteur qui a conqui/ la redaction. 


a es supports de stockage 
amovible miniatures sont 
represents depuis plusieurs 
armees par les cartes m6moires 
flash de type Compact Flash ou 
Memory Stick et les unites 
Microdrive. Ces medias sort uti- 


bien d’autres. Outre leur prix sie- 
ves et les capacitbs limitees 
qu'elles proposent. le plus grand 
d6faut de ces mdmoines est d'e- 
tre totalement incompatibles 
errtre elles. Leur succ6 etait 
jusque lei assure car aucun autre 
support ne pointait le bout du 
nez, mais I'arrivee du DataPlay 
risque de leur jouer un mauvais 
tour. Les Stick USB sur memoire 
flash qui se repandent de plus en 
plus sont une autre alternative 
aux besoins de stockage amovi- 
ble, mais a plus de 900 € le 
modfe 1 Go peu d'entr e nous 
peuvent se le permettre. De plus, 
ils se destinent essentiellement 
au transport de donnees de PC a 
PC et n'bquipent que trb peu de 
periphbriques multimedia. C'est 
la start-up DataPlay Inc fondee 
en 1998 qui est it I'origme de la 
techno logie du m6me nom Bie 
s' etait fixbe pour but de develop- 
per un media universe! qui sim- 


cf une quarantaine de partenaires 
a ce jour dont Toshiba, 
Samsung, Olympus, LG, 
Creative, Sonicblue, BMG et 
Universal. Les specifications du 
DataPlay sont pretes depuis 
deux arts mais le media et les 
premiers produits arrivent seule- 
rnent en cette fin d'armee sur le 
marche mondial. 

500 Mo dans le 
creux de la 
main. 

Le DataPlay est done me unite 
de stockage dont la taille avoisine 
celle cTune piee de deux Eur os. 
H sag it d'un dsque optique inse- 
r6 dans une cartouche trans pa- 
rente protectrice. Ses dimensions 
exactes sont 4.10 cm de lon- 
gueur, 3.35 cm de largeur et 3 
mm d'epaisseur. Mais il faut vrai- 
ment I'avoir dans la main pour se 



lises dans de nombreux produits 
cohabitant avec le monde infor- 
matique tels que les appareils 
photo num6rique, les came- 
scopes. les baladeurs Mp3 et 


plifierait et standardiserait la dis- 
tribution et la production d'un 
contenu digital sur n'importe 
quelle plateforme ou p6riph6- 
nque. La socirte regroupe plus 


rendre compte a quel point le 
rrtdia est minuscule et leger 
puisqu'il ne pte que 3,5 gram- 
mes. Cette petite galette peut 
Stocker jusqu’d 500 Mo de don- 




nees en tout genre. II exists pour DataPlay de 250 ou 500 Mo verv 
le moment deux versions, une de dus actuellement ne sont inscrip- 
500 Mo con tenant 250 Mo sur tibles qu'une seule fois. Une 
chaque face sous le nom de code methode multisession est heu- 
DPDM-500 et une de 250 Mo reusement au programme ce qui 
baptisee DP DM -250. Leur durAe permet de remplir le mAdia en 
de vie est de cent ans pour plusieurs fois. Des versions rein- 
100 000 heires d'utilisation. Le scriptibles devraient arriver mais 
DataPlay offre qui plus est un Imation n'a pas pu donner de 
niveau de securite de donnees date de commercialisation, 
equivalent A celui d’un CD-R ou Techniquement, le DataPlay auto- 
d'un DVD-R, resultat excellent rise le Write Once (WO), le 
compare aux support magnA- Multisession, le Pre mastered 
tiques, magneto- op tique et aux (ROM) et un hybrid A la fois ROM 
memoires flash. Dataplay Inc a et WO. Sa capacitA devrait etre 
Atabli absolument toutes les spe- etendu A 3 Go d'ici une ou deux 
crfi cations de son produit que ce armees. Un autre avantage vient 
sort cel les du media, des mAca- de I'alimentation des mAcaniques 
niques optiques ou de la fonction qui demandant peu d'Anergie et 
Content Key que Ton abordera allongent done I'autonomie des 
plus loin. Pour le moment la batteries. Quant A son prix, il 
fabrication des disques a AtA dAfit touts concurrence dans sa 
confiAe au constructed Imation catAgcrie puisqu'une unitA vier- 
sous achat de licence. Quant au ge coute errtre 6 et 1 3 Euros. Le 
moteur optique. il demands lui prix de fabrication des meca- 
aussi die licence que de nomb- niques optiques est Agalement 
reux constructeurs ont deja reduit A long terme, les appa- 
adoptees, de mAme que le reils DataPlay seront done abor- 
Content Key. Notez que tous les dables. Rests pour I’instant un 
produits DataPlay seront A la fois seul petit bAmol en ce qui 
lecteur et enregistreur. Les conceme les performances de 



le DataPlay sera un des supports utiusEs 

PAR LES SOCIETE D'EDITKIN MUSICALES 


cette technologie. Le taux de A C|UOi V3 SGtVir 
transfert annoncA et vArifiA dans |0 DataPlay ? 
nos tests est de IMB/sec. Les 

pAriphAriques DataPlay peu vent Le DataPlay peut contenir et 
done se contenter d'une mAlanger tout type de don nee 
connectique USB 1.1 aussi numArique (data, video, 
appelA USB Full Speed. II faut musique, photo, jeux...). II est 
environ 9 minutes pour remplir done prAvu pour Aquiper Anor- 
500 Mo. Le dAbit est done suffi- mAment de produits multimA- 
sant pour les capacitAs actuelles dias. (four I'instant, seuls des 
mais sera gAnant par la suite. baladeurs MP3 sont en vente 
L'interface DataPlay a toutefois mais attendez vous a voir dAbar- 
Ate prAsentAe comme Avolutive. quer des appareils photo numA- 
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(.'inscription sun le site Content Key est 

OBLIGATO RE POUR ACTIVER CERTAINS CONTENDS DU 

DataPlay 



1 1 CHANSONS DU DATAPLAY AUDIO DE DAVID GRAY 

peuvent Eire debloouEes via Internet 



riques, des cam6 scopes, des 
PDA ou des consoles de jeu. 
Apres une rumeur selon laquelle 
Nintendo etudlalt d6j£ un projet. 
I’informatlon nous a 6t£ demen- 
tie par le pdle frangais de la 
society. Mais on imagine facile- 
ment une Game Boy cotieur sir 
DataPlay. Le m6dia pourra done 
etre exploits au meme titre que 
les DVD ou les CD par les socie- 
tes d'edition et de distribution. 
Des DataPlay d'artistes musi- 
caux tels que R-Kelly ou Pink 
seront d'ailleurs bientdt en vente. 
Nous avons pu avoir entre les 
mains celui de David Gray. Ce 
DataRay contenait les litres d'un 
de ses albums sous le format 
AAC, un clip en AVI, des images 
du chanteur en JPG, les paroles 
des chansons en fichier texte 
ainsi qu'un jeu ridicule mats ngo- 
lo. II restait en plus 300 Mo de 
libre pour y ajouter des fichiers. 
Le disque contenait egalement 
les 11 previews d'une de ses 
compilations qu'il a ete possible 
de ddbloquer grace au Content 
Key. Cette fonction est un outil 
d'e-commerce autorisant les 
consommateurs a activer des 
contenus pr6 enregistres (inter- 
view, albums live, clip...) sur le 
media DataPlay a travers 
Internet Des donnees inserttes 
avec Content Key seront sort 
invisibles pour I'utilisateursoit en 
preview com me dans notre cas. 
Grace £ une cl6 d'activation vali- 
de. un achat par le Web, un lec- 
teur DataPlay et le logiciel pro- 
pn£taire sur PC dont nous allons 
parler, vous pourrez deproteger 
ces donnees sans passer par de 
gros temps de telechaigement. 
Les informations debloquees 
seront ensuite lisibles per n’im- 
porte quel lecteur DataPlay. 
Nous aurions aim6 en savoir un 


peu plus sur ces albums mais les 
maisons d'edition Universal et 
BMG moins promptes £ commu- 
niquer sur ce sujet que sur le 
piratage MP3 ou la taxe des 
disques durs n'ont pas pu en 


le cout du produit. celui de I'acti- 
vation des corrtenues Content 
Key ainsi que sur le packaging 
des produits. 

Un petit mot 
sur I’AAC 

Le format de compression AAC, 
acronyms de MPEG Audio 
Advanced Codec, a done ete 
choisi par certaines maisons d'6- 
d it ions musicales expioitant le 
DataPlay, et a I'avenir peut etre 
par toutes. Comme le MP3, e'est 
un moyen d’encoder des don- 
nees audio en qualite CD ou 
superieures en utilisant tres peu 
d'espace. Les deux codecs nous 
viennent d'ailleurs du Fraun- 
hofer-lnstitue. La video MPEG-2 
utilise I’AAC. II est tres proche 
de la norms AC3 des DVD- Video 
car II s'av£re tres flexible. II sup- 
ports en effet une large gamme 
de frequences d’echantillonna- 
ges, la gestion de 48 canaux 
ainsi que le multi langages. A 
qualite sonore identique, I’AAC 
reduit la taille des fichiers d'un 
facteur deux par rapport au 
MP3. Une compression AAC a 
96 kb/s est equivalents voir 
meilleure qu'un MP3 en 128 
kb/s. Un autre avantage pour les 
maisons d'edition est le systeme 
de cryptage integre. I permet de 
commercialiser plus facilement 
de la musique £ travers le net en 
se mettant £ I’abri du piratage. 
Une couche encrypt de est inte- 
gr6e au fichier pour le rendre illi- 




Constructeur : i-River 

Caracteristiques : 85’76.5'34.5 mm, 153 grammes, 
USB1.1, compatible AAC, QDX, MP3, ASF, WMA 
Prix : 350 $, 480 euro 
Site Web : www.iriver.com 


remen au final. L'i-FKver a de son Un dernier derail 
cold une compatibility audio plus vient palir le tableau 
etendue qui prend en charge I'AAC del'iDPIOO. 
le CDX, le MP3, 1' ASF et la WMA. Une langiette en 
lout comme son concurrent, II pos- caoutchouc protege 


AVIS Avec 
te simplicity 
^'utilisation et 
large compatibility 
audio, l'i-DP100 rem- 
placera n'importe quel 
baladeur audio CO ou 
mymoire flash. Mais si 
vous n'utilisez pas le 
WMAou I'ASF.Ie Music 
US-Bs'avere plus reus- 
si. Moins encombre- 
ment, plus eiygant et 
dote de quelques func- 
tions suppiymentaires, 
ce dernier conserve 


peuvent quoi qu’il en soit etre 
mis a jour par firmware. 
Comment pa marche sur un PC? 
Les baladeurs Mp3 que nous 
avons testes etaient tous deux 
sur connectique USB 1.1 done 
Hot Plug & Ray. Pour les relier a 
un PC. ils doivent etre allumes et 
yventuellement branches sur 
secteur si vous comptez effec- 
tuer des operations d'yeri- 
ture qui dychargent les 
batteries plus rapidement. 
Apres installation des dri- 
vers, ils ont ete detect es 
comme des unites de 
stockage amovible par 
Windows qui leur a attri- 
buy une lettre de lecteur 
tout comme un CD- Rom 
ou un disque dur. L’ecrrture 
de donnees sur le media 
DataPlay peut se fait de la 
meme fagon qu’avec un 
CD-R/RW et le module de 
gravure de Windows XP. II 
suffit de glisser/deposer 
ses fichiers sur la fenetre 
d'exploration du DataPlay 
de faire un clic droit sur le 


des polices. 9 cote design, ce n'est hop.com au prix de 350 $. II est 
qu'une question de gout, les coques disponible mais plus cher en 
pastiques du produit i-River sont France puisqu'a 480 euros chez 
ben moms elegantes. Surcoti ou Grosbill Micro. 


travail et d'appuyer sur ■ Write 
Media ». La manipulation est 
done trys simple en ce qui 
concerns la copie brute de 
fichiers. Elle pourra servir a du 
backup ou de rychange de don- 


UN DISQUE OPTIQUE D'ENVIRON : 
CM DE DIAMETHE 


HUM 


nees, mais les DataPlay audio 
demandant une arborescence de 
fichier particuliyre faite a partir du 
logiciel propriytaire FuturPlayer. 
Celui-ci sera livry avec tous les 
produits DataPlay. L'ensemble 
des formats DataPlay peut 
d'ailleurs etre gyre ou lu A partir 
de ce programme. Avec ine 
interface claire et complete, H est 
relativement simple a prendre en 
main. Un menu principal permet 
tout d’abord de naviguer dans les 
differents contenus du media tels 
que les images, les vidyos. les 
playslist ou les paroles. II permet 
egalement d'inscrire des don- 
nees sur le media ou d'acceder 
au service du Content Key poir 
actrver les ytements additiomels 
via Internet. On tiouve aussi des 
liens vers les sites Web as socies 
du produit ainsl que toutes les 
fonctions necessaires pour 
copier intygralement un 
DataPlay. Ce logiciel est d'ailleurs 
I'unique moyen de dupliquer un 
media prb masterise. Mais paia- 
doxalement seules les donnees 
originates et les donnees Content 
Key acthtees ou cacttees seront 
copier et non les fichiers que 
vous aurtez pu graver en plus. 
Pour ajouter des pistes musica- 
les sur un media, il faut obligator- 
rement passer par te FuturPlayer. 
Si les fichiers sont ecris a partir 
de I'explorateur Windows, as ne 
seront pas detectes par te bala- 
deur MP3 ni par te logiciel. Les 
chansons originates ou prote- 
gees sont sous I'extension 
CKAAC. Mis y part une copie 
enttere du Dataplay avec 
FuturPlayer, il est impossible de 
les exploiter. On peut tres bien 
transferer une piste sur te disque 
dur mais il est ators impossible 
de la relire ou de te transformer 
dans un autre format du fait de la 




Music US-B 


Media Enabling est une r 8c erne 
societe ttalienne qui a ete I'un des 
premiers parlenaires de DataRay 
Inc. Ble produ it exclusivemenl 
des p8riph8nques DataPlay en 
vente en Europe d'lcl peu. Leur 
catalogue propose un bortier de 
pur stockage externe, le MemUS- 
B, un lecteur multi formats 
(DataRay et toutes les types de 
memoires flash) ainsl que le 
Music US-B. Compact et I8ger. ce 
dernier dispose d'une interface 
USB 1.1 . d un dcran rdtro dclaird, 
d'une batterie rechargeable et est 
compatible avec les codecs audio 
MP3. MC et CDX II regroupe tou- 
tes les lonctions classiques d'un 
baladeur MP3. On trouve done un 
egaliseur, un menu de playslist, 
des infos sur chaque piste audio 
ainsi que des options d’aff ichage. 
Son autonomie est de 4 8 5 heu- 
res si Ton se contents de fairs de 
la lecture. Le Music US-B dispose 
de cinq boutons (play/pause, 
mode/lock, stop/eject, avant/ 
retour) ainsi qu'une petite molette 
de navigation supportant un der- 
nier die. It est bien plus interes- 
sant que tous les autres bala- 
deurs MP3 non DataRay du mar- 
che a I' exception des mod8les sur 


disques durs. Ces 
demiers sont tou- 
jours tres intdres- 
sants avec des prix 
osdllant entre 300 


De plus, its peuvent 
eux aussi transporter 
des donnees grace a 
leurs connexions 



dossier 


Silence! 


I me«:fd scott 

"Vo ere ordinateur Pait beaucoup de bruit ? Mais 
e’est normal Monsieur (comprendre "Mon cher et 
nai'P client"), il Paut bien reProidir le processeur 
ainsi que les autres elements ! Vous comprenez, 
avec 2000 MHz sous le capot il y a bien plus de 
chaleur qu’autrePois. Non vraiment il n’y a rien a 
Paire, je suis desole." Et oui, a croire la majorite 
des vendeurs, un PC moderne est Porcement 
bruyant. Mais alors comment Paire si nous ne 
supportons plus de subir le souPPIe incroyable du 
PC a longueur de temps ? 



I dossier est la pour vous 
I prouver qu’il est encore 
t I possible de posseder une 
machine silencieuse I Car quoi 
de plus desagreable qu'un PC 
ronronnant en permanence, en 
particulier dans un 6quipement 
home cinema mais aussi dans 
un petit appartement ou dans un 
bureau ou on ne peut echapper a 
cette pollution. Oui n'a jamais 
laisse echapper un out de 
soulagement quand il eteignait 
sa machine ? Dans un ordnateur, 
il y a de nombreux elements qui 
generent du bruit. Distinguons 


deux groupes ; il y a d'm cote les 
peripheriques extemes tels que 
les imprimantes ou les scanners 
et de I’autre les composants 
internes a la machine comme le 
disque dur ou I'alimentation 
electrique. Bien sur, ce sont les 
6l6ments du second groupe 
auxquels nous allons le plus 
nous interesser car ce sont eux 
que I’on entend en permanence 
lorsque le PC est alums. 

Des solutions simples pour ceux 
qui n'aiment pas trop bricoler, 
des systemes plus couteux mais 
trds efficaces, et de la bidouille 
pour les amateirs du genre, il y 
en a pour tous les gouts I 


Kumv-i 







D’ou vient le 
bruit ? 

□ armi les nombreux p6ri- 
pheriques possibles pour 
un ortiinateur, peu d’entre eux 
font du baiit. A vrai dire, seuls 
les disques dors externes sont 
vraiment concernes ainsi que 
quelques imprimantes et scan- 
ners. Nous n'allons pas vraiment 
nous interesser & ceux-ci car 
leur bruit est loin d’etre perma- 
nent Bref, sauf si votre clavier 
produit une explosion a chaque 
pression de touche, il n'y a pas 
de risque qu'un autre element 
que I'unite centrale vous impor- 
tune ! Et la c'est autre chose. II y 
a de nombreuses sources de 
bruit d I'int6rieur de cette "boite" 
et il s'agit de ne pas en oublier. 
Ce sont avant tous les ventila- 
teurs qui sont responsables du 
bruit II y a de plus en plus a I’in- 
terieur de nos PC et ils ne sont 
pastoujours des plus silencieux. 
Comptez : il y a au minimum un 
ventilateur sur le processeur, un 
sur la carte graphique et un 


dans I'alimentation electrique. 
Nous sommes d6j& a trois. 
Parfois. il y en a dans le boitier 
pour creer un flux d'air, & I’arrie- 
re de certains graveurs ou dans 
des racks pour disque dur. II faut 
ajouter a cela le bruit genere par 
le disque dur, aggrave lorsqu'il y 
a plusieurs disques dans I’ordi- 
nateur ainsi que les nuisances 
produites par les lecteurs/gra- 
veurs de CD-ROM ou de DVD- 
ROM. 

Refroidir le PC 

La majorite du bruit produit par 
un PC vient de son systeme de 
refroidissement, c’est done la 
qu’il faut travailler en priorite. 
Cependant pour ne pas mettre 
en danger la dur6e de vie des 
composants, il faut bien com- 
prendre comment fbnetionne le 
refroidissement du PC. 

Pour refroidir un composant 
electronique qui chauffe peu, il 
suffit de placer un radiateur des- 
sus. Le radiateur est un morceau 
de metal dont la base est dispo- 


ses sur le composant a refroidr 
et qui dispose de fines ailettes 
verticales ; concretement, il 
absorbe la chaleur par sa base et 
la diffuse dans I’air environnant 
par le biais des ailettes. Pour les 
elements ayant un degagement 
calorifique plus eleve, le radiateur 
seul ne suffit pas toujours. En 
ajoutant un ventilateur par des- 
sus, I’efficacite du systeme est 
bien meilleure. En effet, puisque 
fair est forc6 sur les ailettes, le 
radiateur elimine la chaleur plus 
rapide merit. Dans un PC moder- 
ne, le processeur est refroidi par 
un ensemble radiateur + ventila- 
teur, ainsi que le processeur de la 
carte graphique et parfois le 
chipset de la carte mere. Ce der- 
nier est 6quip6 au minimum d un 
radiateur sans ventilateur, ainsi 
que les puces de memoire des 
grosses cartes graphiques. Les 
person nes ayant eu des disques 
durs SCS1 10 000 tours par minu- 
tes entre les mains auront pu s'a- 
percevoir que la coque metal- 
lique est composes d'ailettes 
jouant le meme rdle qu'un radia- 


PC NOV BWEDECBlIBK 2002 


31 


Silence! 




Idossier 


-10 dBA: 

seuil de 1' audition 

- 28 dBA : 

une piece silencieuse (chambre) 

- 40 dBA : 

un bureau silencieux 

- 60 dBA : 

une discution 

-70 dBA: 

un restaurant, un bureau bruyant, bruit du 


trafic sur I'autoroute 

- 80 dBA : 

seuil de protection recommande 

-110 dBA : 

concert de rock ou techno 

- 1 20 dBA : 

cri humain maximum 

- 140 dBA : 

jet au decollage 


mas sachez qu'il deviant cou- 
rant d'appeler le couple radiateur 
+ ventilateur un "ventilrad". Mais 
helas, le probleme de chaleur 
n est pas toujours resol u de la 
sorte. Lorsque Ton demarre I'or- 
dlnateur, I'ensemble est froid. 
Mais au bout de quelques minu- 
tes. I'air contenu a I'interieur de 
I’unite centrale s'dchauffe lui 
aussi car il n'est pas renouvele. 
Du coup, il n'est pas rare de voir 
pousser ici et la dans les boftiers 
des ventilateurs destines a bras- 
ser I'air ambiant. il s'agit parfois 
d’un ventilateur qui apporte de 
I'air frais par le bas, ou d'un autre 
qui extrait I'air chaud par le haut 
; il y a parfois les deux. Et Id, $ 
commence a faire beaucoup ! 
Comme nous venons de le voir, il 
y a au minimum deux ventila- 


teurs (processeur et carte gra- 
phique) mais ils sont souvent 
trois, quatre voire plus ! C'est 
done en intervenant sur ces ven- 
tilateurs que nous allons pouvoir 
gagner en bruit. 

La mesure 
du bruit. 

Nous n'allons pas vous 
embarrasser avec des chiffres 
peu evocateurs tout au long 
de ce dossier. Sachez simple- 
ment que I’unite de volume 
sonore est le decibel, ou dB. 
En realitd, le son est mesure 
en dBA ode “A" signifie avec 
courbe de poids corrigee. Ceci 
sert a mesurer la pression 
acoustique tel que I'homme la 
pergit, e'est-a-dir e avec les 



contraintes physiques de 
pression associde a notre 
chere planete. Notez que la 
mesure de la pression acous- 
tique (le volume) s'effectue sur 
une echelle logarithmique et 
non lineaire. II ne suffit pas 
d'ajouter des dBA d'un produit 
puis d’un autre pour connaitre 
le volume sonore final. Chez 
les audiophiles, tout le monde 
sait que pour augmenter le 
volume maximal de son instal- 
lation de seulement 3dB, il 
taut doubler la puissance 
(exprimee en W) ! Plus concre- 


tement, retenez qu'une aug- 
mentation de 8 & 10 dBA 
donne I'illusion d'entendre 
deux fois plus fort. Et puisque 
tous les constructeurs de pro- 
duits silencieux indiquent le 
bruit genere par ces demiers, 
void une petite liste de valeurs 
indicatives. Un disque dur 
silencieux produit environ 28 
dBA au repos (idle) et 34 dBA 
en recherche (seek). Sachant 
que les ventilateurs de PC les 
plus bruyants produisent jus- 
qu'a 50 dBA, il y a du travail 
en perspective ! 



Informations Jacky PC www.|ackypc.com Ce site dedie au tuning PC parle de temps en temps du bruit de nos machines 

Informations Silent PC review wwwsllentpcrevlew.com Site dedie au silence PC I Le rive, en Anglais. 

Constructeur EAR www.earsc.com Constructeur proposant des materiaux acoustlques alnsl que les fameuses rondeles 


Vente en ligne Plycon www43lycon.com Ce site destine aux overclockers propose toute une panoplie de radlateurs et de 

Vente (boutique) Ultramedia N/A Cette boutique sltu6e au 1 84 me deCharenton Paris 12*”- est devenu en I'eapace 

de quelque mols la reference en matiere d'overclocklng et de tuning PC. Ils 
proposed plain d’artlcles pour Insonorlse un PC 
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Dans la pratique 

1— — 1! ■ ■ 1 1 Eliminer ies vibrations 



les “vibrati 


rare d’avoir au moins deux 
disques durs de nos jours. Ces 
vibrations sont assez sournoises 
car il s'agit plus d'un bourdonne- 
ment. Alors que vous n'imaginiez 
peut etre pas que le bruit pouvait 
venir de la, essayez done de tenir 
le disque pendant sont fonction- 
nement pour amortir ces vibra- 
tions, convaincu ? Pour red uire 
le bruit des disques durs, il exis- 
ts quatre solutions. 

La premiere consiste a installer le 
disque avec des rondelles iso- 
lantes en plastique ou en caout- 
chouc. Ces rondelles s'installent 
entre le boitier et le disque dur de 
manier 4 ce qu'aucune partie 
metallique de I’un ou de I'autre 
n'entre en contact pour suppri- 
mer touts vibration. Pour les 
monter, il sera parfois necessaire 
d'agrandir I4gerement les trous 
de votre boitier 4 la perce use. De 
plus, il faut souvent utiliser des 
vis plus longue pour palier Pe- 
paisseur des rondelles. Les vis 
hexagonales qui servent en 
temps normal 4 termer les 
capots de boitier sont adaptees, 
mais attention tout de meme en 
serrant 4 ne pas endommager le 
disque si elles sont vraimerrt lon- 
gues. En theorie, Putilisation de 
pareils isolants doit causer une 
perte de performance par rap- 
port 4 une fixation bien rigide du 
disque, mais dans la pratique 
vous ne verrez aucune differen- 
ce. Au niveau des nuisances 


so no res en revanche, le gain est 
tr4s appreciable. Le terme 
anglais pour ces rondelles iso- 
lantes est "grommet" ou "rubber 
grommet". II est assez difficile 
<Jen trouver en boutique, mais 
les sites de vente en ligne en 
proposent de plus en plus fre- 
quemment Vous pouvez voir les 
modeles en elastomers du cons- 
tructeur E-A-R (vwviv.earsc.com) 
sur les photos ci-dessous. 


methodes 
les plus efficaces pour reduire 
le bruit du PC. II y a trois buts 4 
suivre pour rendre un PC silen- 
cieux. Le premier est d'eliminer 
les vibrations, le second de 
reduire le bruit des ventilateurs 
et le troisfome tourne autour de 
I'isolation de I'unit4 centrale. 
C’est parti ! 


Eliminer les 


vibrations : le 
disque dur 
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La seconde mdthode pour 
reduire le bruit du disque dur 
est d'augmenter sa masse. En 
effet, un disque plus lourd 
bouge moins, et produit done 
moins de vibrations. Vous pou- 
vez attache r des plaques de 
metal tout autour du disque en 
les attachants avec de gros 
elastiques. Faites juste atten- 
tion k ce que les lestes n’ent- 
rent pas en contacts avec les 
composants de la carte dlectro- 
nique du disque pour 6viter de 
produire un court-circuit. Le 
disque devrait ainsi generer 
moins de vibrations au sein du 
PC, mais cette methods est 
cependant beaucoup moins 
efficace que la premiere. 



Troisieme option, la suspension 
du disque dur. Et oui, pour 6vi- 
ter toute vibration, le site Silent 
PC Review (www.silentpcre- 
view) a eu la judicieuse idee d’i- 
soler completement le disque 
du bortier metallique en le fixant 
par des elastiques dans un 
emplacement 5.25". Cette tech- 
nique ne cofe quasiment rien 
et est tres efficace niveau bruit 
Cependant, la perte de perfor- 
mances est cette fois ci sensi- 
ble car le disque dur n'est pas 
bien maintenu pendant son 
fbnetionnement. 


REduisez le bruit de votre disque dur IBM ; 



Ainsi maintenu, ce 

DISQUE DUR N’tMET 
PLUS DE VIBRATION, 
MAIS IL EST RALENT1 ! 




Enfin, vous pouvez reduire le 
bruit du disque dur en I'enfer- 
mant dans un boitier acoustique 
d6di6. II s'agit de racks 5.25" 
qui enferment un disque dur 
3.5" avec de la mousse isolarrte. 
Efficaces d'un point de vue 
bruit, ces racks souffrent de 
deux probl&mes. Le premier est 
I'occupation d ’emplacements 
5.25" et le second la chaleur. Et 
oui. les disques 7 200 tours qui 
chauffent le plus risques d'avoir 
du mal a long terme, enfermes 
de la sorte. Ces appareils sont 
assez faciles a trouver dans le 


Drive de Molex vendu aux alen- 
tours de 40 €. Une demiere 
astuce pour rdduire le bruit des 
disques de marque IBM. \fous 
pourrez trouver sur leur site 
Internet un utilitaire permettant 
d'activer un mode acoustique 
sur les dernieres gammes de 
disques IDE. Reduisant tres 
legerement les performances 
(environ 2%), le bruit des tetes 
tors de la recherche d'informa- 
tions sera fortement abaisse. 
IBM Feature Tool est en I tore 
telechargement sur www.sfora- 
gB.ibm.com/Md/support/downl 
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BlEN I SOLE, VO US POUVEZ VOUS 

permettre un DisouE 7 200 tours Si ces techniques s'appliquent 
a tous les disques durs. la 
meilleure solution rests d’ache- 
ter un modele silencieux dispo- 
sal d’un entrainement par flui- 
de visqueux plutdt que d'un 
roulement a bille. Car d'un 
disque a I'autre, selon les gene- 
rations egalement, le bruit 
genere par le disque lui-meme 
peut varier d'environ 10 dB. 
C'est enorme ! L’age d’un 
disque dur est important car les 
anciens disques sont plus 
bruyants que les nouveaux, et 
un disque qui a de nombreuses 
heures de fonctfonnement fait 
plus de bruit qu'un neuf. Si 
vous avez I'impression que 
vtfre PC fait un bruit de refrige- 
rateur, le probfame vient du 
disque. Si vous §tes sur le point 
de vous acheter un nouveau 
disque dur, voicf quelques 
conseHs. 

La premiere question a se poser 
conceme la vitesse de rotation 
des plateaux. Doit-elle etre de 
5 400 ou de 7 200 tours ? La 
r6ponse la plus frequents est 
7 200 tours, car la vitesse du 
disque dur influe beaucoup sur 
les performances d'un PC. De 
plus, les disques cadences a 
7 200 tours par minute sont tel- 
lement vendus aujourd'hui 
qu'ils sont trouvables au meme 
prix que les modules 5 400 


Mars d'un point de vue "PC silen- 
cieux' 1 , la problematique n'est 
plus la mSme. Car a generation 
egale, un disque 5 400 touis est 
plus silencieux que son homolo- 
gue 7 200 tours. De plus, les der- 
nieres versions equipees de 2 Mo 
de memoire cache sont aussi 
rapide que les disques 7 200 
tours de la generation preceden- 
ts, autant dire qu’ils ne sont pas 
si lents que $ I Et puis s'B est 
quand mdme preferable d'avoir 
un disque sysfame 4 7 200 tours, 
il n’en va pas de m&me pour les 
disques de stockage. Quelle 
importance qu'un disque copie a 
quatre Mo/s de moins lorsqu’il ne 
fait que Stocker votre collection 
de musique 7 Si vous souhaitez 
acheter un disque 7 200 tours 
malgre tout, pas d'hesitation 
possible. C'est la gamme 
Barracuda ATA IV du cons true - 
teur Seagate (www.seagafe.com) 
qu'il vous faut. Ce sont les 
disques les plus silencieux du 
marche, et presque les plus rapi- 
des. Note : la gamme ATA V est 
sur le point de sortir, peut etre 
sera-elle encore moins bruyante. 


Eliminer les 
vibrations : le 
lecteur CD-ROM 

Bien qu’ils ne fonctionnent pas 
en permanence, les lecteurs 
optiques sont souvent tres 
bruyants lorsqu'ils toument a 
plein regime. Que ce soit un lec- 
teur ou un graveur, qu'il soit pour 
CD-ROM ou DVD-ROM, voyons 
comment reduire le bruit de ces 
bestioles. Dites-vous qu'un lec- 
teur/graveur CD en 48x flirte 
avec les 10 000 tours par minute 
! De quoi generer un maximum 
de vibrations desagreables pour 
nos chores oreilles. 

La premiere astuce, gratuite, 
et relativement performante 
est aussi simple que de serrer 
une vis. Et oui, combien de 
lecteurs CD ne sont attaches 
que par une ou deux vis ? En 
multipliant les points d'encra- 
ge, vous gagnerez en vitesse 
mais aussi en bruit car le boh 
tier encaissera mieux les 
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les “vibrations” 



vibrations. Mettez au moins 
quatre vis par lecteur/graveur 
et n'hesitez pas k en mettre 
jusqu'S huit si vous en a vez la 
possibility. Le demontage sera 
cedes fastidieux, mais au 
moins votre lecteur se fera un 
peu oublier pendant son servi- 
ce. Astuce numero deux, les 
rondelles isolantes. Et oui, 
comme pour les disques durs, 
il est interessant de monter les 
lecteurs/graveurs avec ces 
petits bouts de gomme. Si 
vous n'arrivez pas & en trouver 
pret de chez vous, allez done 
a votre magasin de bricolage 
le plus proche pour acheter de 
fines rondelles de plastique. II 
faut en prendre deux par vis. 
La premiere prendra place 
entre la vis et la tdle du boitier, 
et I'autre entre le boitier et le 
lecteur. Derniere option, 
recouvrir les parties en 
contact avec le boitier de 
scotch toile. Generalement, H 
suffit d'en mettre sur les deux 
tranches (penser a percer les 
trous pour les vis) laterales, 
mais vous pouvez en mettre 
sur le dessus et/ou le dessous 
dans le cas ou deux lec- 
teurs/graveurs seraient en 
contacts. 

Le choix du lecteur/graveur 
est aussi primordial. Le bruit 
produit par un lecteur peut 
varier encore plus d'un 
module a I’autre que pour les 


disques durs. II n’est pas 
possible de tout £numerer 
ici. Sachez juste que les lec- 
teurs Kenwood TrueX sont 
reconnus pour etre peu 
bruyants. Ils sont helas assez 
diff iciles a trouver. En matie- 
re de graveurs, Plextor et 
Yamaha font les modeles les 
plus performants, du point 
de vue gravure comme du 
point de vue bruit. En ce qui 
concerne les lecteurs DVD, il 
y a moins d'ecart entre les 
constructeurs. Toshiba, 
Pioneer et Hitachi sont d 
retenir. En regie generale, les 
modeles k tiroirs sont moins 
bruyants en fonctionnement 
que les modules a insertion 
frontale (slot-in). 


Eliminer les 
vibrations : les 
ventilateurs 

Pour cloturer le chapitre 
concernant la reduction des 
vibrations, il faut s'interesser 
aux ventilateurs. Bien que le 
bruit de souffle soit le plus gros 
problems (nous verrons ce 
sujet en detail k partir du pro- 
chain paragraphe), il faut tout 
de meme la aussi proscrire les 
eventuelles vibrations generees 
par les ventilateurs. 

La premiere source de vibrations 
provient d'une pale cassee. Une 
seule pale cassbe suffit a rompre 
l'6quilibre du ventilateur et g6ne- 
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Reduire le “souffle” 


le souffle’ 



Les ventilateurs peuvent etre 

SUPERBES ET AUSSI SILENCIEUX 


rer beaucoup de bruit. II faut 
alors le changer, Le moteur ou le 
mecamsme d'entrainement des 
pales peut etre lui aussi en mau- 
vais etat et produire des vibra- 
tions tres desagreables. Parfois, 
c'est le systems de fixation du 
ventilateur au radiateur qui n'est 
pas tres au point. Pour y reme- 
dier, vous pouvez utiliser des 
rondelles de plastiques entre le 
ventilateur et le radiateur ou 
mieux, collar le ventilateur au 
radiateur en laissant un petit 
espace entre eux. Les photos ci- 
contre illustrent parfaitement le 
precede. Vous pourrez trouver 
plus d’informattons sur le site 
Overclockers.com (www.over- 
dockers.com/tips457). 

Reduire le 
"souffle" : qui 
fait du bruit ? 

Puisqu'il n'y a plusde vibrations 
dans votre PC. nous allons des- 
ormais nous pencher sur la 
second e partie importante de 
ce dossier : la reduction du 
souffle genere par les nombreux 


ventilateurs. Ce sont par ailleurs 
ces ventilateurs qui font le plus 
de bruit dans un PC, le bruit des 
disques durs arrivant en secon- 
de position. 

Le nombre des ventilateurs 

un (ou deux) sur le processeur, 
un sur la carte graphique, un (ou 
deux) dans I’alimentation elec- 
trique et il peut y en avoir un sur 
le chipset de la carte mere ainsi 
que sur les racks de disques 
durs amovibles ou encore sur 
les graveurs. Enfin, il n'est pas 
rare de voir des ventilateurs de 
grande tail le ici et la dans le boi- 
tier dont le r& est de brasser et 
renouveler Pair dans I’unite cetv 
trale. Avant d’aller plus loin, il y 
a deux regies k retenir. La pre- 
miere concerne le rapport vites- 
se de rotation/bruit/debit d'air. 
Prenons deux ventilateurs iden- 
tiques et faisons les toumer a 
des vitesses differentes. Le ven- 
tilate ur qui toume le plus lente- 
ment fera toujours moins de 
bruit et sera toujours moins effi- 
cace que I 'autre. Mais il existe 
toujours une vitesse de rotation 
oule ratio bruit/ef ficacite sera 
optimal. C'est pour cela qu'il 
vaut mieux acheter des ventila- 
teurs reglables en vitesse 
comme les modeles du cons- 
tructeur Enermax (www.ener- 
max.com). Mais nous revien- 
drons sur ce point un peu plus 
tard. L'autre r&gle a retenir en 
mature de ventiio est leur tail le. 
Un ventilateur plus grand est 
capable de brasser plus d’air 
qu'un petit models. Du coup, il 
est possible de le faire tourner 
moins vite pour obtenir le meme 
flux d'air que le plus petit. A 
d6bit egal, un grand ventilateur 
fait done moins de bruit. En 
micro-informatique, il y a cinq 
tallies standard de ventilateurs. 
La mesure represente I’enver- 
gure du ventilateur. Les chipsets 
et certaines cartes graphiques 
sont equipees de ventilateurs 
de 4 cm. Les processeurs sont 



Une fois de plus, la bonne 
FIXATION FAIT LA DIFFERENCE 


le plus souvent munis de venti- 
lateurs de 6 cm tandis que les 
boitiers et les alimentations 
electriques accueiilent des ven- 
tilateurs de 8 ou 9.2 cm. Enfin, il 
existe des ventilateurs de 12 cm 
mais ils sont assez peu utilises. 
Notez enfin que les grilles pla- 
cees devant les ventilateurs 
influent beaucoup sur le bruit. 
L’air qui passe violement a tra- 
vers elles provoque des siffle- 
ments, ou augments le bruit de 
souffle permanant. Idealement, 
il faut retirer toutes les grilles, 
qu'elles soient decoupe es dans 
la tt® du boitier (a la meuleuse 
ou a la Dremel) ou bien ajoutees 
sur les ventilateurs. Apres pa, 
attention les doigts ! 

Reduire le 
"souffle" : la 
vitesse de 
rotation 

Pour reduire le souffle, il n’y a 
que trois solutions. La premie- 
re d'entre elle consiste a redui- 
re la vitesse de rotation et par 
consequent le bruit. 

Pour ce faire, il faut posseder 
des ventilateurs reglables ou 
bien bricoler le voltage qui leur 
est d6livr&. Ilya deux types de 
ventilateurs reglables. Les pre- 

potentiometre permettant d'a- 
juster la vitesse a son gofi 
manuellement. Les seconds, 
plus sophistiques, ajustent 
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VCHCI UN REGULATEUR DE VITESSE 
ARTISANAL 


automatiquement leur vitesse 
en fonct ion de la chaleur. Une 
sonde int6gr6e renseigne le 
ventilateur sur la temperature 
environnante et celui-ci toume 
plus ou molns vite selon ses 
specifications. Si vous etes 
doues d'un minimum de talent 
en soudure, vous pouvez suiv- 
re les conseils de cette page 
www.virtual-hideout.net/gui- 
desltempjcontrolled Jan/index 
.shtml du site Virtual -Hideout 
pour construire votre propre 
contrtfeur de ventilateur en 
fonction de la temperature. 

II est egalement possible de 
reduire la vitesse de rotation des 
ventilateurs en jouant sur la ten- 


sion electrique. Dans un PC, il y 
a du 5V et du 12V La grande 
majoritt des ventilateurs sont ali- 
ments en 12V. Pour gagner en 
bruit, il est possible de t richer et 
de brancher les ventilateurs en 
7V. Mais comment est-ce possi- 
ble ? Tout simplement en bran- 
chant le plus (rouge) sur le 12V 
du connedeur Molex (jaune) et le 
moins (noir) sur la masse du 5V 
du meme connedeur Molex (fil 
noir a cfi§ du r ouge). Le ventila- 
teur detects la difference de 
pdentiel entre les deux et fonc- 
tion ne en 7V. II est aussi possible 
de brancher le ventilateur sur le 
5V tout simplement. Mais faites 
tres attention en utilisarrt cette 
methods. Certains ventilateurs 
ne ddnarrent par s’ils ne sont 
pas alimentes au moins en 9V, 
du coup, verifiez bien que les 
votres toument apres la modifi- 
cation ! Mieux vaut un peu de 
bruit qu’un processeur brie 
n'est-ce pas ? Pour con trier la 
vitesse de rotation d'un ventila- 
teur, il faut que ce dernier soit 
muni d'un fil jaune d'informa- 
tions. Si c'est le cas (tous les 
ventilateurs recents en ont un) 
vous pourrez certainement obte- 
nir I’information souhaitee dans 
le BIOS de I'ordinateur. Certains 
construdeurs de cartes meres 
fbumissent un utilitaire permet- 
tant de verifier ceci en temps reel 
directement sous Windows. 


Reduire le 
"souffle" : 
choisir les bons 
ventilateurs 

La deuxieme solution pour 
gagner en bruit sur le souffle 
des ventilateurs est de les 
changer par des modeles moins 
bruyants. En effet, meme si un 
ventilateur fait moins de bruit en 
tournant lentement que le 
meme a sa vitesse normale, 
tous les ventilateurs n’ont pas 
les memes caracteristiques I 
Selon la configuration des 
pales, deux modeles de ventila- 
teurs de meme taille et tournant 
a la meme vitesse ne produisent 
pas le mdme bruit. C'est pour- 
quoi il est important de ne pas 
acheter n'importe quel ventila- 
teur dans I’optique de construi- 
re un PC silencieux. 

Les marques a retenir sont 
Enermax, Papst, Panaflo et 
NoiseBlocker. Toutes produi- 
sent des gammes de ventila- 
teurs bien plus silencieuses que 
la moyenne. Arrives recemment 
sur le marche, ce sont les 
modeles S2 de NoiseBlocker 
qui ont le plus de succes en ce 
moment. En boutique, vous 
trouverez assez aisement les 
modeles Enermax registries en 
vitesse (UC-8FAB, UC-9FAB et 
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VITESSE DU VENTILATEUR 



Le VENTILO DU CHIPSET DE LA 
CARTE MERE FAIT IVLRFOIS UN BRUIT 
INCROYABLE 

UC-12FAB pour 8, 9 et 12 cm). 
Les ventilateurs 6 cm du cons- 
tructeur Sanyo-Denki sont ega- 
lement reputes pour avoir un 
bon rapport performance/bruit 



I’achat car les revendeurs n'he- 
sitent pas a mettre en avant les 
"fausses" qualites acoustiques 
de telle ou telle alimentation au 
risque que vous ne voyez 
aucune difference avec votre 
alimentation actuelle. 

Reduire le 
"souffle" : 
objectif zero 
ventilateur ! 

Enfin, penchons nous sur latroi- 
sieme solution pour reduire le 
bruit de souffle des ventilateurs. 
Ble est pour le moins radicale 
puisqu'elle reside dans la sup- 
pression de ventilateurs ! Mais 
avant de se lancer dans cette 
aventure, prenez le temps de 
bien lire les conseils qui suivent. 


L'importance des differents 
ventilateurs d’un PC n'est pas 
la meme. A des frequences 
normales de fonctionnement, 
le ventilateur du chipset de la 
carte mere est souvent inutile. 
Dans ce cas, pas de problems 
: debranchez-le. C'est parfois 
le cas pour les cartes gra- 
phiques. A vrai dire, si votre 
PC est bien aere (un ventila- 
teur de 8 ou 9.2cm qui absor- 
be de Pair frais en bas et un 
ventilateur de 8 ou 9.2 cm qui 
extrait I'air chaud en haut) 
vous devriez pouvoir vous en 
passer. A la limite, n'hesitez 
pas & installer un gros ventila- 
teur devant la carte graphique 
pour debrancher celui d’origi- 
ne. La carte ne chauffera pas 
plus et vous gagnerez certai- 
nement en silence. En ce qui 
concerns ('alimentation elec- 
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tilateur du processeur en instal- 
lant un tres gros radiateur et de 
la bonne pfe thermique. Mais 
avec les cadences actuelles, II y 
a peu de chance que voire PC 
soft stable. Dans ce cas, une 
methods peu courante mais 
gratuite peu vous aider, c'est 
Tunderclocking” Mais, quesako 
? II s'agit tout simplement de 
I'inverse de I'overclocking ! Si 
vous ralentlssez la vitesse de 
votre processeur, vous pourrez 
done red u ire sa tension elec- 
trique et done considerablement 
sa chaleur. En general, les pro- 
cesseurs Intel chauffent moins 
et se pretent mieux a ce genre 
d'operation. Dans tous les cas, 
soyez quand me me vigilants. 
Mieux vaut surveiller le PC dans 
les premiers temps pour eviter 
toute deterioration. 

Isoler le bruit 
du PC : les 
revetements 
speciaux 

Nous abordons enfin la troisie- 
me et derniere partie de ce dos- 
sier. Les deux premieres concer- 
naient la suppression des vibra- 
tions et la reduction du souffle 
du PC. Vtoici a present comment 
isoler le PC acoustiquement 
II existe des mousses special e- 
ment 6tud ies pour reduire le 
bruit des machines ou d'autres 
encore plus efficaces pour isoler 
les auditoriums. Ces revete- 
ments sont parfaitement adap- 
tes a un usage dans le PC. 
Vbus pouvez voir des exem- 
ples sur les photos ci contre. 
Pour isoler un PC, toutes les 
methodes sont bonnes. Que 
ce soit avec des enveloppes a 
bulles ou avec les boites 
d’ceufs de grand-mere, tout ce 
qui absorbs un minimum de 
bruit est bon a prendre. Des 
revendeurs vendent des boi- 
tiers deja equipes de revete- 
ments acoustiques. 


Isoler le bruit 
du PC : le 
caisson 
insonorisant 

Dans le meme esprit, il est pos- 
sible d’isoler un PC en le pla- 
gant dans un caisson prevu & 
cet effet. Cette solution n'est ni 
la plus pratique ni la plus esthd- 
tique, mais vous pourrez ainsi 
conserver un PC aux perfor- 
mances inchangees (par d’un- 
derclocking notamment) dans 
un silence quasi-total. De plus, 
c'est une solution tr6s econo- 
mique par rapport au rachat de 
meilleurs composants ! II suffit 
d'assembler des planches de 
contreplaqu6 et de recouvrir les 
parois interieures des memes 
mousses isolantes que celles 
dont nous parlions plus haut. 
Pour I'acces aux boutons et 
autres lecteurs/graveurs, le plus 
simple est de mettre une faga- 
de ouvrable, simplement rete- 
nue par des aimants. Avant 
d'enfermer votre PC dans un tel 
caisson, pensez tout de meme 
a la ventilation. Meme si nous 
souhaitons reduire le bruit au 
maximum, il faut tout de meme 
monter deux ventilateurs sur le 
boitier insonorisant. Le premier, 
idealement situe en bas absor- 
bera de I'air frais tandis que le 
second aura pour tahe d'eva- 
cuer I'air chaud. Puisque vous 
n'avez pas vraiment de proble- 
me de place, n'hesitez pas a 
prendre les ventilateurs les plus 
grands possible pour reduire le 
bruit. Des modeles de 12 cm 
tournant a 1 500/2000 tours par 
minute sont parfaitement 
adapfos. Et quitte a mettre le 
PC dans un caisson, pourquoi ne 
pas le mettre dans un placard ? 
S’il y en a un a proximite, il suffira 
alors de mettre un ventilateur 
sur la porte et d'y cacher le 
PC ; rien de plus simple pour 
reduire considerablement le 
bruit. 
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Voici UN BOITIER INSONORISANT 
POUR DISQUE DUR 



La Siluro T 14200 




□ sur le point 
d'acheter un PC 

moment ideal pour 
bien choisir les 
composants qui ne font pas 
"trap" de bruit. Nous manquons 
de place pour citer les meilleurs 
materials d'un point de vue bruit 
de chaque categorie, mais voici 
ce qu'il taut retenir. Choisissez 
de preference une carte mete 
qui n'a pas de ventilateur sur 
son chipset comme tous les 
demiers modeles du construe - 
tour As us. Au niveau du proces- 
ses, il est souhaitable d'investir 
dans un radiateur tres perfor- 
mant comme le Thermalright 
AX-7 ou I' Alpha 8045 et un ven- 
tilateur reglable qui toume lente- 
ment N'oubliez pas la pfe ther- 
mique. Le choix de la carte gra- 
phique est aussi a etudier. 
Certaines cartes un peu ancien- 
nes n'ont pas de ventilateur, Pi- 
deal. C'est notamment le cas de 
plusieurs GeForce2 MX. Si vous 
ne souhaitez pas sacrifier les 
performances ace niveau, optez 
pour la GeForce4 Ti4200 d’Abit, 
repondant au doux nom de 
Siluro. C'est aujourd'hui la 
GeForce4 la moins bruyante. 
Continuons avec le disque dur. 
Nous avons vu que le Barracuda 
ATA IV etait le disque 7 200 tours 
le plus silencieux, sinon vous 


pour limiter le 
bruit. Evitez les lecteurs de 
marque Tawanaise, meme cele- 
bres comme Asus ou Lite-On, 
qui outre d'excellentes perfor- 
mances sont tr6s bruyants. 
Veilliez egalement a ne pas ne 
negliger la quality du boitier et 
surtout de I 'alimentation elec- 
trique pour ne pas tout geher . II 
est possible de trouver des boi- 
tiers equipes d’origine de mous- 
ses acoustiques. Enfin, vous 
pouvez acheter des accessoires 
telles que les rondelles isolantes 
ou les racks pour disques durs 
dont nous avons parte plus haut 
Au total, la construction d’un PC 
neuf silencieux cotiera 150 € 
voir 250 € de plus, mais si vous 
etes en train de lire ce dossier, 
peut etre estimez vous deja que 
ga en vaut la peine. 

Les PC de 
marque 

Les conseils des pages prece- 


pouvez vous rabattre sur des 
modeles 5 400 tours, chez 
Maxtor notamment. Les lec- 
teurs/graveurs de grande 
marque sont & choisir en priority 


dentes s’appliquaient aux PC 
d’assembleurs ainsi qu’aux PC 
de marque. Ceci dit les PC de 
marque sont plus difficilement 
modifiables car II y a toujours le 


nous souvenir s’ils sont en mar- 
che ou pas ! Bref, si pour vous, 
le bruit est un critere de choix 
primordial, orientez vous plutb 
vers les grandes marques. ■ 
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lllll Quelques delires 



Place aux delires 
les plus extravagants ! 



Le Water-Cooling 


Le refroidissement liquide, cou- 
ramment appete water-cooling 
est une pratique de plus en plus 
frequents sur PC. Cela consiste 
a refroidir le processeur ou tout 
autre composant du PC par 
eau, exactement comme une 
voiture. Un systeme water- 
cooling est compost des ele- 
ments suivants. L'echangeur 
(waterblock) prend place sur le 
processeur, le radiateur (exter- 
ne) refroidit I'eau chaude qul 
sort du processeur, le reservoir 
recupere I'eau rafraichie du 
radiateur et la pompe per met de 
faire tourner le tout. II s'agit 
done d'un circuit ferme oil'eau 


Les Kryotours 


Saviez-vous qu'il existait des 
bo'rtiers congdlateurs ? Encore 
plus efficace que tout systeme 
de refroidissement liquide 
(water-coding), il s'agit de tours 
qui incorporent un groupe froid, 
comme dans un refrigerateur, 
ainsi qu'un module a placer a 
meme le processeur a la place 
du traditionnel ventilrad. Avec ce 
genre d'appareil, il est possible 
d’atteindre des temperatures 
tres faibles, voire negatives alors 
que le PC fbnetionne bel et bien. 
Ces boitiers sont destines aux 
overclockers les plus extremes 
qui souhaite benef icier de tout le 
potentiel de leur CPU prditant 
de gains allant de 40 a 80 % I 


tourne sans cesse. Le radiateur 
air-eau ressemble en tout point 
aux radiateurs automobiles. II 
sert k refroidir I'eau car autre- 
ment, I'accumulation de chaleur 
degagee par le processeur ren- 
drait rapidement le systeme 
inefficace. Dans I'exemple ci- 
contre, ce <courageux -n'a pas 
hesite a enterrer dans son jardin 
une anclenne bombonne de gaz 
reconvertie pour I 'occasion en 
reservoir d’eau. Cette methode 
assez radicale fournie de I'eau 
perpetuellement fraiche puisque 
le contact avec la terre est plus 
efficace que n'importe quel 
radiateur. Du coup, le seul bruit 
restant est celui de la pompe, 
quaslment negligeable. ■ 


Meme si ce n'est pas du tout le 
but premier de ces "frigos' 1 , 
notons le peu de bruit produit 
par le compresseur integre, infe- 
rieur k tout bon ventilateur clas- 
sique. De plus, e'est le moyen le 
plus silencieux d'overclocker a 
haut niveau. Revers de la 
medaille, il faut compter au mini- 
mum 450 € pour s'offrir un tel 
bijou. Le premier constructeur 
celebre dans ce domaine etait 
Kryotech ( www.kryotech.com ) 
mais ils ont arrStt les produits 
PC depuis quelques mois. Son 
challenger Asetek est toujours la 
( www.asetek.com ) avec les boi- 
tiers Vapochill et nous avons vu 
recemment I’arrive de Chip-con 
sur ce marche avec les tours 
Prometeia. 
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Le Calypshuile 


Originalite parmi les originali- 
tes, le Calypshuile est I'ceuvre 
d'un jeune Frangais. Mais de 
quoi s’agit-il ? Du plus fou des 
projets :-) Ayant pour id6e de 
realiser un tuning incompara- 
ble et le PC le plus silencieux 
possible, ce PCiste n'a pas 
hesite a immerger son PC en 
entier dans un bain d’huile ! Le 
boitier retenu est done un 
aquarium du nom de Calypso 
qui a et6 modifie pour accueillir 
la carte mere ainsi que tout le 
reste de I’electronique. 
L'auteur a du decouper un mor- 
ceau de plexiglas pour creer un 
fond de panier sur mesure 
auquel est accroche la carte 
mere. Le processeur principal 
ainsi que le processeur de la 
carte graphique se retrouvent 
avec un simple radiateur, sans 
ventilateur. II en va de m§me 


pour I’alimentatbn electrique, 
plongee dans I’huile comma le 
reste. Seuls le disque dur et le 
lecteur DVD sont restes a I’ex- 
terieur, un premier disque ayant 
montr6 son disaccord pour un 
bain d'huile dielectrique force ! 
Du coup, l'auteur a cree une 
extension a I’arriere de I'aqua- 
rium du plus bel effet en plexi- 
glas egalement. Toutes les 
connectiques sortent par le 
dessus de “I'ordinateur". Enfin, 
soulignons I'apparition de neons 
filaire ajoutant une touche de 
couleur de jour comma de nuit 
Resultat, ce PC ne fait plus un 
bruit a part celui du disque dur 
et fbnetionne a merveille, un 
veritable exploit. Vous pourrez 
trouver toutes les informations 
concernant ce projet sur 
calypshuile.chez.tiscali.fr, le 
site official du Calypshuile. 
Meme s’il n'est guere repro- 
ductible, chapeau bas. ■ 




Nous I'avons vu, les ventilateurs 
produisent la majorite du bruit 
d'un ordinateur. Helas, ils sont 
indispensables au refroidisse- 
ment des composants. Mais n’y 
a-t-il pas malgre tout de solution 
qui permette de s'en passer ? 
Si, mais il faut etre vigilant et 
proceder 6 de nombreux tests 
avant d’utiliser le PC ainsi. 
Concernant le ventilateur du 
processeur, il est possible de ne 
pas en mettre sous certaines 
conditions. La premiere est de 
choisir un processeur qui ne 
chauffe pas, comme le Pentium 
III Coppermine. La seconde est 
de I'underclocker, soit le ralentir. 
Par exemple, en passant le bus 
d'un Pentium III 1000 a 100 
MHz, se dernier sera cadence a 
750 MHz. Du coup, vous pjouvez 
reduire legerement son voltage 
paur qu'il chauffe encore moins. 
Mais le plus important est de 


mettre un radiateur de forte 
capacite, qu'il paraisse surdi- 
mensionnd. Au mieux, un dissi- 
pateur a technologie HeatPipa. 
Le cas de la carte graphique est 
similaire. En mettant le dernier 
radiateur HeatPipa de Zalman 
(dore, sur la photo) il est possi- 
ble d’utiliser n'importe quelle 
carte graphique aux frequences 
normales, sinon, n'hesiter pas a 
reduire quelque peu. Vous pxru- 
vez egalement debrancher le 
ventilateur du chipset de la carte 
mere qui est rarement indispan- 
sable sans overclocking. Enfin, 
si I'alimentatbn esttres puissante 
(300 W et plus) vous pauvez 
essayer de debrancher son ven- 
tilateur, et laissez son capot 
ouvert pour qu’elle s'aere mieux. 
Repetons-le, il faut proceder par 
etape, en testant ban que 
chaque compasant ne chauffe 
pas trap ! N’hesitez pas a instal- 
ler un ou deux enormes ventila- 
teurs de 12 cm qui toument tres 
lentement pjour renouveler Pair a 
I'inttrieur du PC... et voil&i ■ 
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Overclocking 

Le eCi@K 
du prasesseur 


Pour overclocker au maximum il Pout bien connaitre son PC et 
notamment son pnocesseun Selon le modele, la generation et 
"la chance", le potentiel d’overclocking n’est pas du tout le 



266 MHz au Pentium 


meme. Void un tour d'horizor 


4 2.8 GHz. 


couvrant I'ensemble des 
processeurs du Celeron 


<46> 
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processeur au mieux de ses pos- 
sibility. 

Intel Pentium 4 

Le Pentium 4 est a I'heure actuel- 
le le processeur le plus overctoc- 
kable disponible en magasin. Si 
les premiers modules construits 
autour du core Willamette ne 
sont pas des references en la 
mature, c'est bel et blen le cas 
de ceux qui reposent sur le core 
Northwood. B6n6ficiant d'une 
gravure try fine de seulement 
0.13p, ces derniers ne chauffent 
pas trop. Ils rappellent les celeb- 
res Celeron 300A et 366 MHz qui 
atteignaient des frequences 
record en leur temps. Le gain 
moyen pour un Pentium 4 
Northwood est d'au moins 20 % 
mais il n'est pas rare d'en voir 
cadences a 40 % et mieux au 
dessus des frequences d'origine. 
Comme nous I'avons vu plus 



Intel Celeron 

Le Celeron est certainement le 
processeur le plus overclockO. 
Et pourtant, sa reputation en la 
matiere ne repose que sur 
quelques modeles bien precis. 


Les anciens Celeron 

ETAIENT LES ROIS DE 

l’overclocking 



Northwood 2.60. 2.50. 240, 400 MHz 

(0.13p, 512 KO L2) 2.20, 2.00A, 

1.80A, 1.60 A GHz 


Socket 478 


Le 'A' sign If le 
qu'il s'aglt d'une 
generation 
Northwood avec 
512 Kode cache 


sible de gagner jus- 
qu'6 1.00 GHz et plus 
avec les meilleurs 
modeles 


frequence prece- 
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Willamette 1.80, 1.70 GHz 400 MHz Socket 478 Moyenne. Le Celeron 


(0,18m. 128 Ko L2) 


Willamette s'overclocke 






Dans I'ordre chronologique, ce 
sont d'abord les premiers 
modules sans mOmoire cache 
qui ont attirO I'attentlon. Cette 
(ameuse mOmoire cache dtait a 
I'epoque une bride et son 
absence permit d'atteindre des 
records (jusqu’a 600 MHz) fin 
1998. Durant I'annOe suivante, 
ce sont les Celeron 300A et 366 
qui transformOrent I'essai car 
quasiment toutes les puces sor- 
ties des chalnes du geanl Intel 
pouvaient encalsser 50% de 
mieux (450 et 550 MHz respec- 
tivement en 1 00 MHz de bus) et 
nous avons vu des gains allant 
jusqu'a 100% (600 et 733 MHz 
en 133 MHz de bus) en 1999 
alors que le processeur le plus 
rapide de I'epoque dtait le 
Pentium III 600 MHz (100 MHz 
de bus). Sachant que le prix de 
vente du Celeron 6tait moitie 
moins cher, de nombreux pas- 
sionnes se sont toumes vers le 
■petit" d’lntel. Par la suite, les 
modules 566 et 600 MHz en 


core Coppermine ont r66dite 
I'explolt et c'est aujourd'hui au 
Celeron Northwood a 2 GHz de 
prendre le relais. Le Celeron est 
cedes le processeur le moins 
performant mais, overclocking 
aidant, il permet de rattraper et 
mSme de depasser ses grands 
(re res pour un cout bien plus 
faible. ■ 

AMD Athlon XP 

L'Athlon XP est aujourd'hui le 
processeur le plus repandu 
dans les ordinateurs des pas- 
sionnes. C'est en effet un pro- 
cesseur tres performant vendu 
a un prix defiant tout concur- 
rence. De plus, il est construit 
par AMD ce qui permet aux 
nombreux d£tracteurs d'lntel 
d'afficher clairement leur fagon 
de penser I Et bien qu'il ne soil 
pas aussi overclockable que les 
modeles de son concurrent, il 
se defend tout de m§me tres 
bien dans ce domaine. En 
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Palomino 2100. (1733), 2000. (’667), 1900. 266 MHz Socket A 

(0.1 8p. 256 Ko L2) (’600), 1800. (1533), 1700. (1467), (aussi appeie 

1600. (1400), 1500. (1333) Socket 462) 


Moyennefi elevee, Le core 
Palomino degage beau coup 


esseur (Thunderbird) et 



general, la majority des Athlon 
XP sont capables de gagner 
deux frequences. 
Concretement, un Athlon XP 
1600+ pourra certainement 
fonctionner en 1800+, un 
1 800+ en 2000+ etc. Attention, 
a ne pas vous perdre avec le 
systems de P-Rating d'AMD. 
Lorsque nous parlons d'over- 
clocking, nous parlons avant 
tout en "vraies" frequences. 
Done, lorsque nous traitons 
d'un Athlon XP 1800+ caden- 
ce en 2000+, il ne faut pas 
oublier qu'il s'agit en fait d'un 
processeur a 1533 MHz pous- 
se a 1667 MHz. Vous trouve- 
rez les frequences correspon- 
dent aux valeurs commercia- 
les (justifies entendons nous) 
dans le tableau joint. 


AMD Athlon & 
Duron 

Les Athlon et Duron d'AMD se 
sont fait remarquer a leur sortie 
pour leurs performances excel- 
lentes face aux modeles d'lntel. 
En effet, I'Athlon etait un peu 
plus rapide que son homologue 
Pentium III de mSme frequence, 
lui-m§me tatonne par le "petit" 
Duron. Ce dernier, plus rapide 
que son concurrent direct 
Celeron fut une reference en 
matiere d'overc locking egale- 
ment. La majorite des modeles 
vendus pour 600 a 800 MHz 
etaient capable de fonctionner 
300 MHz au dessus. La tache 
etait d'autant plus facile qu'il est 
possible de d6brider ces proces- 
seurs au niveau du coefficient 



LES PROCESSEURS 
AMD SONT TRES 
PERFORMANTS 

L’OVERCLOCKINO 
CAR ILS CHAUFFENT 
BEAUCOUP. 
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Morgan 1300,1200,1100,1000 MHz 200 MHz SocketA II est possible de debrider Moyenne La seconde generation 


(Duron, 0.1 8p, 
64 Ko L2) 


Socket 462) changer le coelTicient Vouspourrez cecidit gagner de 100 
multlpllcaleur a 300 MHz avec ces processeurs. 



multlplicateur k I' aide d'un sim- 
ple crayon k papier ! Helas. les 
frequences augmentant, nous 
avons vlte attaint les lim'ites du 
core Thunderbird qui degageait 
beaucoup de chaleur. A tel point 
que les modules au-dela de 1 200 
MHz etaienl dcja presque Insta- 
bles aux frequences de base 
avec un petit sysfeme de refroi- 
dissement. R6cemment, le 
Duron a b6n6ficfe d'un nouveau 
core chauffant moins, le Morgan. 
II n'est pas aussi overclockable 
que ses pr6d6cesseurs, mais 
reste relativement interessant. 
Vendu k un prix derisoire (un 
1200 MHz coOte aujourd'hui aux 
alentours de 45 €), le Duron est 
un processeur de choix pour les 
petits budgets. 

Par ou 

commencer ? 

Grae k ces tableaux, vous 
devez desormais avoir une idee 
un peu plus precise sur le poten- 
tial d' overclocking de votre pro- 
cesseur ou lequel acheter a 
cette fin. Par example, si vous 
avez un Duron 600 MHz vous 
pourrez certainement gagner 
entre 40 et 60 % (aux alentours 
de 900 MHz) mals si vous avez 
un Pentium 4 1.70 GHz 

(Willamette), n'esperez pas 
mieux que 2000 MHz. Notez que 
si dans ces deux exemples I'o- 
verclocking est de 300 MHz, il y 
a 50 % de gain dans le premier 



cas et a peine 20 % dans le 
second. Mais tous ces tableaux 
ne remplacent pas la pratique. 
Seule I' experimentation permet 
de s'assurer du vrai potential 
d'un CPU. Le moment de mettre 
la main k la pte est done venu. 
Par ailleurs, PC Update ne se 
contents pas de rapporter des 
faits, mais prefers experimenter. 
Ce dossier a efe integralement 
redigS sur un Pentium 4 2.00A 
overclocke a 3.00 GHz, soit 50 
% de gain ! Au cours du pro- 
chain nurtfero, nous verrons tou- 
tes les astuces du bon overcloc- 
ker pour s'assurer de gagner 
des dlzaines voire des centaines 
de MHz I Et si vous ne pouvez 
attendre nos bons conseils, ne 
brulez pas votre processeur en 
attendant... ■ 
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lllustrez 


ParlacquesHarbonn 

Pounquoi ne pas donnen un look pnoPessionnel a vos CD-R eC 
aucres DVD-R en illuscnant vos CD/DVD et leur boite de maniere 
aussi anciscique qu'inPormative. Tour d'honizon des diPPenenCes 
methodes, de la plus simple a la plus oniginale. 



en n'appuyant que tres legere- 
ment, vous risqueriez de voir 
apparaitre le trace en miroir cote 
donntes, le CD-R devenant alors 
illisible en tout ou partie. 
L'impression d'etiquettes et de 
jaquettes CD est la solution la 
plus eiegante, combinant la beau- 
te artistique, le look professionnel 
et la precision de I'information 
(tous les titres d'un CD audio peu- 
vent etre mentionnfis, ce qui est 
bien difficile A la main). Cette solu- 
tion reclame une composante 
logicielle et une composante 
materielle. 


Le logiciel 

II est cedes possible de raaliser 
dans Ward ses etiquettes et ses 
jaquettes CD. Mais il faudra com- 
mencer par d6finir tous les gaba- 
rits (une etape fastidieuse) et le 
programme se revele mai adapte 
a un tel usage. En revanche, tous 
les grands logiciels de gravure 
(Easy CD Creator, Nero, 


I 
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-E PROJET JAQUETTE. 


WinOnCD, CDRWin) sont accom- 
pagnes d'un 6dileur d'6tiquet- 
tes/jaquettes CD, dlrectement 
m!6gre au programme ou module 
ind6pendant selon le cas. 
Toutefois tous ne dlsposent pas 
des mSmes fonctionnalitfe. Notre 
preference va au Cover Designer 
de Nero, par la puissance et la 
diversity de ses possibility, Nous 
baserons done nos explications 
sur ce programme. La premiere 
el ape consists a choisir le type de 
"document" parmi un large Sven- 
tail : CD standaid de 1 2 cm com- 
prenant r etiquette CD, I'insert qui 
illustre le dos de la boite et le liv- 
ret (face avant et arriere - interne), 
jaquette de boite DVD, jaquette 
de boite multi CD et enfin etiquet- 
tes de mini CD 8 cm, au format 
standard circulaire, carte de visite 
S bord en demi-lune ou carte de 
visite rectangulaire. Les CD stan- 
dard dlsposent de quelques the- 
mes, differents selon qu'il s'agit 
d'un CD audio, de donnSes ou 
mixte. A noter que dans ce 
domains precis, le CD Label 
Creator d'Easy CD Creator fait 
beaucoup mieux, les th&mes 
Stantautrement plus nombreux et 
plus varies. Chacun des SISments 
peut ensuite etre retravaille dans 
I’Sditeur. Ainsi un double-clic suf- 
fira a charger une nouvelle image 
de fond (nombreux formats d'ima- 


ge supportSs) ou a la rScupSrer 
via un periphSrique Twain, un 
scanner par example. Cette 
image sera automatiquement cali- 
bres (ajustSe a la faille du support 
ou calibrage proportionnel, avec 
ou sans clipping), ce qui Svite de 
devoir pratiquer un redimension- 
nement manuel. Elle profite enco- 
re de nombreux effets de type 
retouche d'image : rSglages de la 
quality d'image (brillance, 
contrasts, gamma, Sgallsatton), 
filtres divers (relief, mosaique, 
solarisation, postdrisation, etc.), 
rotation/retournement et autres 
deformations (pincement tour- 
billon) B. Les informations textuel- 
les profitent d’une rlchesse simi- 
laire. Quelques dies suffisent a 
insurer de nouveaux champs 
texte (pr6d6finis - litre, artiste, 
ann6e. taille to tale des fichlers, 
date de derni&re sauvegarde, 
etc.- ou person nalise), a modifier 
la fonte, la taille, le style, la cou- 
leur, I'alignement, a jouer sur I'o- 
rientation et la geom6trie du 
texte... Les donnees texte (nom 
des dossiers, informations CDDB 
sur le contenu d'un CD audio : 
nom du chanteur de I'album, litre 
de chaque piste et dur6e) seront 
recuperees directement depuis le 
CD ou le projet de gravure U. Une 
fois la conception finalises, II ne 
rests plus qu'& imprimer jaquette 


et Etiquette. L'lmpression de la 
jaquette ne pose aucun problems 
et peut 6tre r6alis6e sur du papier 
standard ou mieux sur du papier 
couch6 pour fairs pleinement res- 
sortir la quality et les couleurs de 
I' image de fond. 

En revanche, I'impresston de 1'eti- 
quette CD merits une attention 
plus particuliere. En effet, s'il rests 
possible d'imprimer l'6tiquette sur 
du papier normal, que Ton decou- 
pera et encollera ensuite (mais 
attention a certaines colles qui 
peuvent endommager le vemis 
protecteur du CD), II est beaucoup 
plus commode de profiler des 
papieis speciaux congus pour cet 
usage, qui logent par feuille A4 
deux etiquettes CD, pr6d6cou- 
pees et autocollantes. L'utilisateur 
devra seulement choisir le module 
precis de papier parmi les 160 for- 
mats reconnus par Nero Cover 
Designer, ou en d6finir un nouveau 
s'il utilise un format peu connu a. 

Le materiel 

L'impression sera assurfie par 
une imprimante A jet d'ertcreclas- 
sique ou par une imprimante laser, 
qui fera alors perdre le b6n6fice 
de la couleur (a molns de disposer 
d'une imprimante laser couleur, 
dont le coOt rests tout de mSme 
AlevA pour un usage personnel en 
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DES CD EN PETITE SERIE AIMENT FAIRE LES 
CHOSES BIEN ET UTIL KENT DES SOLUTIONS 
D’lMPRESSION CD JET D'ENCRE OU DES 

Etiquettes. Pourouoi pas vous ? 



UNE IMPRIMANTE ORIGINALE, NEE DU CROISEMENT 

d'une Canon S400 et d'un tiroir de 

CHARGEMENT CD. 


dEpit des balsses de prix repo- 
lees). DEcoupez ensuite les diffE- 
rents ElEments de la jaquette dans 
les feuilles A4. La mlse en place 
du livret, E gllsser sous les taquets 
du couvercle, ne souleve aucune 
difficultE. La mise en place de I'in- 
sert de fond n'esf guEre plus com- 
pliquEe. Commencez par plier les 
deux bords de I'insert (ceux qul 
apparaifronf sur les tranches du 
boitler CD). Retirez ensuite le sup- 
port CD de la botte en tirant fer- 
mement sur son bold gauche. 
Inserez ensuite I'insert en veillant 
a le placer dans le bon sens et 
remettez le support CD en place. 
La mise en place de I'Etiquette sur 
le CD est autrement plus pErilleu- 
se. A main levEe, II est trEs diffici- 
le d'ajuster sans se tram per le 
positionnement de I'Etiquette sur 
le CD. C'est IE qu'interviennent les 
dispositifs aux noms divers : CD 
Stomper, CompuLabel CD, CD 
Labeler. CD Inserts, etc. De tels 
dispositifs sont d'ailleurs livrEs 
avec certains logiciels de gravure 
(Easy CD Creator et Nero en par- 
ticulier). Les principes different 
d'un modEle E I 'autre. Dans I'un, 

butEe mobile s'effacant sous la 
pression pour conduire le CD-R 
au contact de I'Etiquette collante. 
Sur un autre models, c'est en 
quelque sorte I'inver- 



rent un guidage parfait de I'Eti- 
quette vers le CD-R. parant E 
touts erreur de posnionnement. 
Avec une imprimante et un sup- 
port CD-R adapts (face supSrieu- 
re imprimable, ce que propose un 
nombre grandissant de fabri- 
cants), I'impression peut Etre 
rEalisEe dlrectement sur le CD-R. 
Dans le domaine grand public, on 
pourra se tourner vers la Stylus 
Photo 950 d'Epson. Cette Impri- 

large Eventail d'usages. Elle se 
destine en effet aussi bien E I'im- 
pression des textes et documents 
composites par sa vitesse et sa 
qualitE d'impression ; E I'impres- 
sion photo par sa resolution ElevEe 
(2880x1440 ppp), son rendu fiddle 
de couleurs (cartouches 6 cou- 
leurs), la possibilitS dimprimer 
sans marge et la potentialitS d'im- 
primer sur rouleau avec dEcoupe 
automatique ; enfin E I'impres- 
sion directs de CD grSce E un 
tiroir avant de chargement de 
CD/DVD, recevant directement 
les supports CD/DVD de 12 et 8 
centimetres. La conception de la 
jaquette sera lei rEalisEe dans le 
petit utilitaire livrS avec I'impri- 
mante. Autre modele grand 
public au prix compatible avec le 
budget d'un particulier : I'Odixion 
Digiprinter Universal. II s'agit en 
fait d'une imprimante E bulles 
d’encre Canon S400, dotEe par 
les soins d'Odixion d'un plateau 
de chargement CD (12 centimet- 
res uniquement) indeformable. 
Toutefois la qualitE d'impression 
ne peut se comparer E cells de 
I'imprimante d'Epson. A noter 
que ces impressions directes sur 
CD offrent un rendu mat parfois 
moins avantageux que celui 
d'une Etiquette CD plus clas- 

Pour une utilisation plus spEdfique, 
il est possible de se tourner vers 
des imprimantes spEcialisEes, 
qui n’impriment que sur CD et 
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Yamaha avec son systEme 

D' IMPRESS (ON SUR LA FACE ORAVEE 
APPORTE ONE SOLUTION 
O'lOENTIFICATION OES CD POUR LE 
MOINS ORIGIN ALE. 


sont aussi beaucoup plus 
couteuses. Cerlalnes, comma 
las Signature IV at Pro da 
Primera, s'appulent sur la tech- 
nologie jet d'encre das impri- 
mantes couleurs classiques. 
D'autres modules comma 
I'lnscripta da Primera profitent 
da la technologie da transfert 
thermique, plus coQteuse a I'u- 
sage mais oftrant une quality da 
rendu sans Egal. Certains sys- 
temes d'impression sont auto- 
matisms comma la robot d'im- 
pression RCD/DVD Printer ou la 
Conductor. D'autres robots, 
encore plus complets, assurent 
la duplication at I'impression 
CD en serie. Rappelons qua ces 
machines sont destinies a das 
entreprises, par leur usage 
comma par leur prix. 



LE DISC T@2 


Sous ce nom barbare (pronon- 
cez disk tatoo) se cache une 
toute nouvelle technologie 
Yamaha disponible sur son der- 
nier graveur de CD-R/RW, le 
CRW-F1 . De quoi s’agit-il exac- 
tement ? Et bien tout simplement 
d'utiliser I'espace disponible res- 
tant sur le CD pour y imprimer 
non pas des donnEes lisibles par 
le laser du CD, mais des textes 
et des images visibles & I 'ceil nu I 
Cette technologie a mis dix ans a 
mOrir dans les ateliers de 
Recherche et Developpement de 
Yamaha, du (ait de la precision 
tres rigoureuse requise par le 
procede. Le procEdE joue sur la 
vitesse de rotation, le tracking, 
I'intensitE et le positionnement 
du laser. II nEcessite toutefois 
des CD-R compatible sur le plan 
de la reflexion de la lumiere. Exit 
done les CD-R noirs facon 
Playstation, les meilleurs Etant 
sur ce point les CD-R bleus ou 
verts. L’ inscription des donnees 
dans I'espace disponible s'ap- 
puie sur une Etude revelant 
qu'en gEnEral les utllisateurs 
gravent des CD contenant moins 
de 350 Mo de donnees ou de 60 
minutes d'audio. Selon Yamaha, 
ce procede d' identification Elimi- 
nerait le recours aux etiquettes 


CD et k leurs "problemes" : 
dEcollement k la chaleur, efface- 
ment des inscriptions k I humidi- 
ty et perturbation de la rotation 
du CD. Sans alter jusque lb. le 
procEdE n'en est pas moins ori- 
ginal et se rEvElera utile it I'occa- 
sion. Yamaha cite par exemple 
I'inscription de cette maniere du 
numero de sErie d'un CD de bac- 
kup. Pour en tlrer parti, il faudra 
coupler le graveur a un logiciel 
de gravure capable d'exploiter le 
Disc T@2. Pour le moment, seu- 
les les derniEres versions de 
Neto (a partir de la 5.5.8.13) 
gerent ce procEdE. La mise en 
CEuvre est intuitive. Le program- 
me analyse le CD et affiche gra- 
phiquement la plage disponible 
pour les textes et illustrations. A 
la maniere de I'Editeur de jaquet- 
te, vous pouvez cholsir la police, 
faille, style et couleur du texte, 
son orientation, etc. L'ajout da- 
mages est tout aussi aise, le pro- 
gramme gerant un large eventail 
de formats. A noter toutefois que 
les images couleur seront repro- 
duces en niveau de gris (et oul, 
le laser Yamaha ne salt pas 
encore teinter dans la masse !). 
L'opEration de gravure requiert 
un temps variable selon ('impor- 
tance des donnees : d une minu- 
te a une dizaine de minutes 
selon les cas. 
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Creer des MP3 


Par iereiny PflMZETTfl 

La technique la plus counanCe pour compnesser les donnees 
d’un CD-audio est celle du MP3. Pourtant, de nombneux codecs 
donnent aujourd’hui de meilleurs resultats aussi bien au niveau 
de la compression meme du Pichien que de sa qualite de 
restitution. Voici done comment encoder du MP3 mais aussi 
d’autres Pormats dont nous presentons les avantages. 



Tout comme le DivX pour la 
video, le MP3 n'est autre qu'un 
precede de compression et de 
decompression de fichiers 
audionumeriques, d'oule nom 
de codec. II offre une compres- 
sion de 12 : 1 en ce qui concer- 
ne la musique et de 20 : 1 pour 
la parole. Cette methods nous 
est venue de I'institut Fraunhofer 
allemand & la fin des annbes 80. 
Elle tient son nom de MP3 car 
elle a ete adoptee par le comite 
MPEG (Moving Pictures Experts 
Group) qui lui a attribue la men- 
tion de Layer 3. Depuis 1988, ce 
groupe se charge de developper 
les caracteristiques de stan- 
dards audio et video en collabo- 
ration avec I'lSO (International 
Standards Organisation). 

Comme vous I'aurez devine, on 
leur doit deja le MPEG -1 , 2 et 4 
sortis respectivement en 1989, 
1991 et 1995. Mais au moment 
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dit. toutes les melhodes dites 
incontournables monlrent une 
faille un jour ou I'autre. 


L’outil audio 
parfait du grand 
public 

SI le MP3 est ideal pour nous, 
auditeuis, II ne correspond pas £ 
des enregistrements en studio ou 
des systemes hi-fi haul de 
gamme. Cte I6galit6, le codec 
lui-mSme est libre de droit II est 
soumis a brevet mals peut etre 
utilise gratuitement pour n'impor- 
te quelle creation publique ou 
personnels. II est egalement 
autorise d'eftectuer des copies 
de sauvegarde de prodults origi- 
naux tels que des disques CD- 
Rom, des vinyles ou des casset- 
tes. Leur utilisation doitalors ras- 
ter personnels ou familiale. C'est 
en partie pour cette raison que 
des droits de copies ont ete pre- 
leves sur la vente des CD vierges. 
Le format est aujourd'hui tres 


repandu dans le monde des 
baladeurs audio. On trouve des 
modules sur CD, sur cartes 
mdmoires flash, disques durs et 
maintenant sur DataPlay. Le for- 
mat MP3 est tres pratique pour 
Stocker et sauvegarder toutes 
ses chansons sur un disque dur 
et les avoir & portde de main rapi- 
dement II peut aussl Stre utilise 
dans la bande son d'une video 
personnels analoglque ou DV. 
Avec un peu de recherche, il est 
facile de telecharger des mor- 
ceaux de muslque sur Internet 
car I'utilisation du codec est tres 
difficile a contr&r . Que ce soit a 
travers des serveurs FTP, des 
logiciels Peer to Peer tels que 
WinMx ou Imesh, les news- 
groups ou les moteurs de recher- 
che, le choix est vaste. Mais si 
quelques uns de ces precedes se 
font generalement dans I'illegali- 
te, certains sites Web sont parfai- 
tement en regie pour diffuser ou 


Kimi-i 


vend re des chansons. On trouve 
par example sur llsten.com des 
milliers de litres & teiecharger 
sous reserve d'un abonnement, 
et des morceaux a acheter indivi- 
duellement sur liquid.com. De 
nombreuses radios emettent 
egalement sur le Web avec le for- 
mat MP3. 

Les opposants 
du MP3 


Nous avons compare 4 formats 
au MP3 : 1'AAC, I'Ogg, leWMA, le 
VQF et le MP3Pro qui n'a pu etre 
utilise d plus de 64 kbps. L'AAC 
nous vlent egalement du 
Fraunhofer Instltut et sert par 
example dans le MPEG-2 et 
MPEG-4. II supports une large 
gamme de frequences d'echan- 
tillonnages, la gestion de 48 
canaux alnsi que le multi langa- 
ges. Le MP3Pro est une amelio- 
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I'encodage, c'est une autre his- 
toire. Quelques freeware ou les 
executables mdme des enco- 
deurs sont disponibles sur le Net 
mais leur usage n'est pas lou- 
jours evident. Nous n'avons pas 
parie du codec MPC ou 
MusePak. II est considers 
comma le mellleur actuellement 
mais ne sera probablement 
jamais universe! et montre deja 
ses limites alors que I'Ogg et 
I'AAC sont evolutifs. 

Au final, I'Ogg et I'AAC semblent 
bien partis d'autant plus qu'ils 
sont dej£ compatibles ou le 
deviendront avec les baladeurs 
audio. L'AAC a d’ailleurs ete 
choisi par certaines maisons de 
disques qui diffuseront prochai- 
nement des albums sur DataPlay. 


Mise au point 
sur 

Audiograbber 

Pour transformer un CD ou un 
richer audio en MP3 ou dans un 
autre format, vous devez dispo- 
ser d'un rippeur servant a extiai- 
re les donnees et d'un encodeur 
qui va les compresser. Le logiciel 
Audiograbber presente dans ce 
dossier regroupe les deux fonc- 
tions. II est I'un des logiciels les 
plus utilises au monde. II permet 
d’autre part d'employer n'impor- 
te quel codec et n'importe quelle 
source audio. 

Ce n'est malheureusement pas 
un freeware puisqu'il coute 20 $- 
Une version d'evaluation est tou- 
tefols disponible sur le site offi- 
cial frangais ( www.audiograb - 
bercom.fr). Ce programme offre 
une vaste panoplie d'options 
qu'il faudra bien maitriser avant 
toute operation d'encodage ou 
d'extraction. Afin d'avoir acces 
au codec Fraunhofer profession- 
nel pour creer des MP3 d'exoel- 
lentes qualite, II est necessaire 
d'installer le codec. Celui-d se 
trouve dans certains packs de 
codecs audio et video tel que le 
Nimo codec Pack que vous trou- 
verez a I'adresse www.bbnler- 
netcom/ ~ nimosiro . 

La version d'Audiograbber 
exptoite lei est la 1 .61 . Mais a part 
quelques options, elle est iden- 
tique e la 1.81 actuellement en 
download. SI vous desirez vous 
servlr d'un freeware, essayez 
CDex (www.cdex.n3.nef). 

De nombreuses informations 
detainees dans les paragraphes 
d'Audiograbber sont communes 
aux deux programmes. 


Partie 1 : Configurer le logiciel 



executables a installer tels que 
ceux proposes sur le site 
d'Adaptec ou de Nero. Le mode 
Analog peut dtre utile si votre 
lecteur CD n’arrive pas ou ne 
peut pas extraire de donnees 
digitales audio, ou si le disque 
est trop endommage. Ce n'est 
pas une extraction analogique £ 
proprement parler. Dans notre 
cas, les tests ont ate fait sous 



Windows XP avec les demiers 


Avant toute chose, il est neces- 


ASPI d'Adaptec. Toujours dans 


saire de parametrer les nom- 
breuses (onctions du logiciel. 
Dans le menu Options, cllquez 
sur Options Giniraies puis sur 
I'onglet Nommer. En bas de la 
fendtre, II faut choisir la m6tho- 
de d'acces CD-Rom. La fonc- 
tion MSCDEX vient a I'orlglne 
du mode Dos et ne fonctionne- 
ra que sous Win 95 ou 98. L'AS- 
Pl est un precede plus recent 
pour lire des donnees sur un 
CD audio. II a ete fait a la base 
pour les p6riph6riques SCSI 
mais marche tree blen en IDE. II 
est conseilie d'utiliser ce mode. 
Certaines versions d’ASPI ne 
detect ent pas to us les CD- 
Roms ou graveurs. II est done 


cet onglet de configuration, il 
est possible de baptiser les 
fichiers audio cr6es en choisis- 
sant le nom de I'artiste ou le 
num6ro de la piste. Le logiciel 
peut aussi classer les chansons 
de I'album rippfi et/ou encode 
dans un repertoire approprie. 
Cette fonction s' utilise en 
conjonction avec l'ID3 dont 
nous parlerons plus loin, ou du 
nom de I’album et de I'artiste 
que vous avez entres manuelle- 
ment dans la fenStre principale 
du logiciel. La case Avanci 
permet de personnaliser un peu 
plus le nom des pistes en ajou- 
tant quelques commandes. Les 
informations utiles sont 


necessaire d'effectuer une mise detaillees en cliquant sur la 
a jour par des petits fichiers case info. 



A I'onglet Silence, il est possi- 
ble de diminuer le temps du 
silence entre deux morceaux 
de musique d'un CD. Entrez 
tout simplement la duree du 
blanc que vous souhaitez 
conserver en debut et en fin de 
piste. Passez ensulte a I'on- 
glet Offset d'extraction. Si 
votre lecteur CD n'arrive pas a 
trouver des points exacts de 
debuts et de fins de pistes, 
vous pouvez excentrer le 
debut et la fin de chacune 
d'entres elles grace aux off- 
sets. Laissez toutes ses 
valeurs sur 0 si vous ne ren- 
contrez aucun problems. 

Si des soucis apparaissent, 
commencez par cocher la case 
Faire toumer le disque avant la 
lecture. Certains lecteurs peu- 
vent parfois continuer a lire 
apres la derni&re frame du CD 
audio et provoquer une erreur. 
Activez alors la case Raccourcir 
la derni&re piste de 10 cadres. 
La partie Extraction partielle est 
a utiliser si vous souhaitez 
extraire une partie precise d'un 
morceau et y ajouter un fondu 
sonore d’intro et/ou de fin de 
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verification est identique c'est 
que les deux lecteurs fonctionnent 
parfatement Activer la fonction 
Ne pas calculerde code de veriSca- 
don pendant I'extiacdon permet de 
Iberer de la puissance processeur 
pour I'encodage ou I'extraction. Le 
cdplayer.ini est un flchier utilise 
par Windows contenant les Infor- 
mations des CD audio que vous 
inserez dans vos lecteurs. Si vous 
I'activez, n'importe quel CD audio 
sera reconnu la prochairte fois 
que vous I'utiliserez. La meme 


aborder. Audiograbber permet 
d'autre part d'etre lance en plu- 
sieurs sessions. Installez pour 
cela le logiciel deux fois ou plus 
dans des repertoires differents. 
Cela permet par example de rip- 
per plusieurs CD audio si vous 
poss6dez au moins deux lec- 
teurs CD-Rom. avec des 
options differentes pour chaque 
extraction et encodage. Dans ce 
cas, il est conseille d’utiliser un 
disque dur different pour 
chaque travail. Lorsque deux 


rndme CD servent a deux 
tSches distinctes. En, cliquant 
sur Extraction continue, le pre- 
mier Audiograbber rippera la 
chanson puls passera a I'enco- 
dage pendant que le deuxieme 
commencera le ripp. Au cholx 
de la carte son, seiectionnez 
celle qul servira a I'enregistre- 
ment de sources audio externe. 
Enfin, n'oubllez pas de specifier 
le repertoire de destination des 
fichiers en haut de la fenetre 
Options gdn&ales. 
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Partie 2 : Options MP3 


. Uptiom sunplifttuv d'enuildu jiji: 

W Uliliser Fequilibiage... 

I - . que si le volume es! 

Equilibrera |98 7] % 

rt 4 | 5 T 


sup a (99 ” rjx 



Passons aux Options MP3. Pour 
obtenir un ou plusieurs flchiers Wav 
sans passer par un encodage, lais- 
sez la case Envoyer Fchier Wave 
vers Codec MP3 decoch6e. Cochez 
la pour utilser un codec. L'ID3 repre- 
sents I'en tfite d’un flchier MP3 ou 
WMA 0 prend 1 28 octets d'espace. 
Tout comme une pochette de CD ou 


prate, le litre ou la durbe du disque. 
C'est dans le menu Options 
Etiquette ID3... que vous pouvez 
entrer des informations concemant 
I'altxim a ripper. Laissez toujours 
Encoder avec Haute OualH6 active a 
moins que votre PC soit peu puis- 
sant Viens maintenant le choix du 
codec pour compresser le Wav. 
Apres avoir instalie le FraunhofBr 
Professbnnel, il apparait dans la 
fonction Codecs Internes MP3 ou 
WMA Selectbnnez le et cholsissez 
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le Brtrate (1 28 kbps pour une qualite 
CD). II est egalement possible de se 
servir d'autres encodeurs internes 
(WMA, PCM) ou extemes tels que 
BladeEnc ou Lame, deux autres 
programmes c6l6bres pour le MP3, 
ou AACEnc pour I’AAC. Ces codecs 
fonctionnent pour la plupart en 
mode Dos. La case Argument est 
done prbvue A cet effet. Ble per- 
met d'entrer des com man des 
modifiant la compression ou enco- 
re la frequence du fichier final. 
Mieux vaut connaitre un minimum 
les parametres du codec pour s'en 
servir. Afin d’encoder sans passer 
par un Wav, cliquez sur Encodage 
direct tout en bas de la fenStre. Si 
vous souhaitez compresser a partir 
d'un Wav d6ja stocks sur votre 
disque dur, cliquez sur Paroourir 
dans CreerMP3... apres avoir defi- 
cit toutes les options de codecs. 


Une des demises fonctions utiles 
est la normalisation. Ble determine 
le volume d'enregistrement d'une 
chanson et s’effectue oWigatoire- 
ment a partir d'un fichier Wav. 
Sans normalisation il se peut que 
certaines pistes d'une playlist 
soient |ou6es beaucoup plus fort 
que les autres. Ble est done forte- 
mentconseiHde. Activez laet laissez 
les valeurs par ctefaut. Le CDDB 
interroge quant a lui une base de 
donnbes Internet afin d'identifier le 
CD insure dans le lecteur. Elle vous 
bvitera d'avoir a taper chaque litre 
de chanson manuellement. Laissez 
les options par dbfaut a moins que 
vous n'utllisiez un Proxy. Quant a 
I'option Lecteur elle permet tout 
simplement d'associer votre lec- 
teur MP3 favori a Audiograbber 
pour jouer les WAV, WMA AAC ou 
MP3 crees. 


Marche a suivre. 


Void le mode opSratoire a suivre 
pour encoder simplement un CD 
audio en MP3. Apres avoir insere le 
disque, cliquez sur la touche 
CDDB si vous Stes connects au 
Wfeb pour identifier le CD-Rom 
ainsi que le nom de ses pistes 
audio. Autrement, taper les a la 
mains dans la fenStre principale 
d' Audiograbber. Ajoutez 6ventuel- 
lement des infos ID3 avec I'option 
adequate. Choisissez le codec 
interne ou externe a employer 
ainsi que le Bitrale, la destination, 


I'arborescence et la nomination 
des fichiers crees puis activez la 
normalisation et la compression 
Haute Quality. Lancez I’operation 
en appuyant sur Copier et patien- 
tez. La durea de I'opSration varie 
diormPment selon le processeur, 
la vitesse de lecture du CD-Rom et 

Le logiciel dispose d'autre part 
d’un sampleur. II est accessible 
dans le menu Fichier & I'option 
Sampleur en ligne. Selon la source 
d'enregistrement choisie (CD, line. 


Digital In, Aux . . . de votre carte son) 
il peut compresser n'impoite quel 
flux audio. Et ceti en respectant les 
parametres introduits dans les 
options MP3. II est m6me possible 
de programmer des enregistre- 
ments et de dfitecter des Wanes 
pour sdparer les chansons auto- 
matiquement. Enfin, la commands 
Comparer deux fichiers dont nous 
parlions plus haut est accessible 

avez des problem es avec votre 
lecteur CD-Rom. 
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Windows XP+SP1 
tout automatise ! 


La sortie du Service pack 1 pour 
Windows XP se revele etre 
I'occasion revee pour mettre au 
point un CD qui non seulement 
integrera directement le SP1, 
mais en plus aura une installation 
automatisee de A a Z. 



a ous ne reinstallez peut etre pas Windows tous les jours 
mais si cela s’averait necessaire, ce n’est pas la peine 
de rester 30 mn a ne rien faire ou presque devant I’ecran ! 
Heureusement, on peut, et ce tout a fait legalement se creer 
une installation de Windows sur mesure, et dans notre cas, 
qui ne reclame plus aucune intervention de I’utilisateur. 
Integrer le Service Pack 1 & ce CD offre de nombreux int6r£ts. 
D’abord, on 6vite plusieurs manipulations et ensuite, on s’6vi- 
te des incompatibilites a I’installation puisque les pilotes sont 
mis a jour (notamment les cartes controleurs ATA 100 qui font 
que Windows ne recon naTt pas toujours votre disque dur). 
Comment est-ce possible ? Et bien vous allez le decouvrir en 
parcourant cet article. 
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La preparation 
du projet 


L’automatisation 
de I'installation 


Nous allons tout d'abord preparer le terrain, en copiant le CD original 
entier de Windows XP, ainsi que le SP1 dans un repertoire que nous 
nommerons Projet pour etre original... 

Voici done ce que devrait contenir ce dernier: 




ca|ww£_i 

□xpspt.exe 

137149 KB 


sans probleme. 



Bxpspt.exe 137 149 KB 



Passons maintenant aux choses serieuses, autrement dit I' integration 
du SP1 dans les fichiers d' installation d'origine de XP, cette methods 
est encore appellee slipstreaming. 


Le Slipstreaming 

Derriere ce nom barbare se cache une procedure fort simple, introduite 
avec Windows 2000 et qui vous permet done de mettre a jour 
Windows XP & la source. C'est un gain de temps non negligeable 
qui pourra vous ev'iter entre autre, d'eventuelles incompatibilites 
materielles ou logicielles puisque les pOotes ainsi que les fichiers 
systeme sont mis a jour des le depart. Nous allons done appliquer ce 
precede directement dans le repertoire de WinXP, contenant le CD 
de XP et qui se trouve dans C:\Projet. Pour cela, il suffit d'executer 
la commands suivante: •< CWrojetVSP 1Vipdate\update.exe - 
sX):\Projet\WinXP ■>. Notez que Windows cr6eun fichier Log ou 
sont inscrits tous les fichiers qui ont ete copies. Vous pourrez 
I’effacer par la suite, car il ne servira pas. 


Cette procedure encore appelee Unattended installation (installation 
sans surveillance), permet de gerer la quasi totalite des operations 
rencontrees habituellement, il n'y aura done plus aucune interaction 
avec I'utilisateur. En resume, vous introduirez votre CD bootable, 
tout se deroulera sans votre intervention et lorsque vous reviendrez 
I’installation sera complement terming. 

Nous allons tout d'abord avoir besoin d'un utilitaire situe dans 
SUPPORT\TOOLS sur votre CD de Windows XP, il s'agit de Setup 
Manager. Pour le trouver, vous devrez dbcompresser le fichier 
DEPLOY.CAB (dans le repertoire projet par exemple). 

Voici Pour chacune des etapes, des captures d'ecran ont ete crees, 
beaucoup plus explicites que de longues lignes d’explications. 
C'est parti ! 


deploy, chm 

463 KB 

J deploy, chw 

438 KB 

^afactory.exe 

US KB 

ormat.com 

49 KB 

0 readme, b* 

IS KB 


762 KB 

□setupd.exe 

22 KB 

^‘setupmgr.chm 

143 KB 


526 KB 

^ 5 y 5 p,ep.e,e 

97 KB 


c'est setupmgr.exe qui en 
I'occurence nous Intaresse. 





notre souhait depuis le depart. 



Elam derma que nous procederons a 
I'installation de I’OS a partir du CD, 
nous ne choisirons pas le mode 
distribution, meme si par la suite 
nous serons amener a modifier le 
fichier obtenu. Le mode distribution 
est prlnclpalement destine a 
I'installation par le bials d'un reseau 
afin d'assurer un deplolement rapde 
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Commengons par Les parametres 
les parametres 
generaux: 


Les parametres 
avances: 



souhaitez changer de clef, 


Si vo us disposez d'un simple poste 
de travail, choislssez Workgroup, 
sinon vous pouvez entrer les 
caracieristiques de votre domalne. 



La majority d'entre vous gardera le 
repertoire Windows comme 
destination, mals vous avez le cholx 
d'en specifier un autre. 
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La Modification 
de Unattend.txt 


Les cotnmandes 
supplementaires 


Vous pensiez que le supplioe btait 
flni...eh bien dbtrompez-vous nous 
allons pouisuivre avec la modifica- 
tion de unattend.txt qui recele des 
tresors caches ;) I Je vais passer en 
revue chaque section de ce fichier 
et m'attarder sur les commandes 
qui demandent le plus d'attentton. 
Les parametres presentbs sont 
ceux par dbfaut suite aux choix 
effect ubs en suivant not re exemple. 

Pour obtenr plus de documentation 
sur ce type d'installation, allez sur 
http://supporl.microsoft.com/ 
et cherchez Q155197. Sans 
oublier deploy.chm et ref.chm 
dans Deploy.cab, qui sont une 
mine d' information. 

CommenQns par la section Data 

[Data] 

AutoPartltion=l 

Installe windows sur la 1"" partition 
libre. Dans le cas d’un disque com- 
portant 2 partitions, avec deja un 
systeme d exploitation sur la lere, 
alors I'installation se fera directe- 
ment sur la 2" (si elle est libre). Par 
contre si votre disque re comporte 
qu'une partition, mais dbjb occupbe, 
le setup vous demandera ce que 
vous comptez fairs. 

Si vous enlevez cette ligne le 
setup vous demandera sur quelle 
partition vous souhaitez installer 

MsDoslnitiniwVO" 

Indique au programme d'installa- 
tion que cette dernibre se dbroule a 
partir du CD, mettez une valeur de 
1 si vous n'utilisez que des dis- 
quettes de boot 

Unattendedlnstall="Yes" 

Precise qu'il s'agit d'une installa- 
tion de type Unattended. 

[Unattended] 

UnattendModesFulHJnattended 
Notre type d'installation entie- 
rement automatisee. 

OemSkipEula=Yes 

Passe le contrat de license vu 
qu'il a deja btb approuvb. 


OemPreinstaH=No 

II est par dbfaut a No, mals si vous 
souhaitez installer des patchs (cf 
commandes supplemental res) vous 
devrez le mettre a Yes, afln que le 
setup considere cette installation 
comme une distiibution. 

Si vous mettez OemPreinstall=Yes, 
le setup s'arrbtera b la page de 
bienvenue, pour bviter cela 
nous devrons ajouter 
OEMSkipWelcome=1 en tant 
que particuliers, mals dans le 
domains de I'OEM il devrait 
raster a 0. 

TargetPath= WINDOWS 
Le chemin de destination que 
I'onavaitspbcifib. 

A I'inverse de [Unattended] qui ne 
s'occupe que du dbroulement de 
I'installation sous DOS, 
[GuiUnattended] contlent les 
options qui seront retenues 
lorsque I'utilisateur sera sous I'in- 
terface graphique. 

[GuiUnattended] 

Adm i nPassword =Pas s word 
Crypt* 

E rcryptedAdm inPass word =Yes 
Votre password se trouvera apres 
le 1" champ, la 2 ° ligne indique 
quant a elle si ce dernier est crypte. 

OEMSkipRegionaM 
Puisque vous avez dbjb fourni les 
parametres regionaux et des 
langues. vous pouvez vous pas- 
ser de cet ecran. 

TimeZone=1 05 
Votre fuseau horaire 

OemSkipWelcome=t 
L'option que je vous exposais dans 
le paragiaphe OemPrelnstalt 

Nous venons de voir en dbtall les 
sections les plus importantes et 
sur lesquelles nous pouvons 
apporter des modifications 
interessantes pour le deroule- 
ment de I'installation. Le reste 
de unattend.txt n'est que le 
reflet de vos choix sous Setup 
Manager. 


Void un bventail de commandes 
pour computer votre fichier unat- 
tend.txt: 

[Unattended] 
FilesystemaConvertNTFS 
Va convertir directement votre 
systeme de fichier en NTFS, s'il 
n'btait pas dans ce formaL 

Extend OemPartition«1 

Si l'option est activbe, alors le 
setup btendra la partition (seule- 
ment NTFS) de I'installation a 
tout I'espace libre disponible et 
non partitionnb. 

UnattendSwltch=Yes 

Si vous utilisez la mbthode du CD 
de Boot, cette option vous per- 
mettra de ne pas avoir droit aux 
d iff brents bcrans d'accueils habl- 
tuels vous demandant les para- 
metres regionaux, d'affichage, 
reseaux etc... que vous avez deja 
rempli. 

Drivers igningPolicy=ignorn 
ou Warn ou Block 

Tout comme sous le systeme d'ex- 
pioitation en lui-mbme, vous pou- 
vez specifier la politique b avoir en 
ce qui concerne la signature des 
drivers. Si vous installez par 
exemple des drivers beta par le 
bids des commandes supplemen- 
taires, vous devrez mettre Ignore 
afin qu'il ne s'oppose pas b leur 
installation. Warn vous demands si 
vous acceptez cette Installation, ce 
qui n'est pas conseillb dans une 
installation automat is be, puisque le 
processus s'arrbte jusqu'a ce que 
vous repondiez. Quant a Block, il 
empeche tout simplement rinstalla- 
tion des drivers non signbs. 

Repartitions Yus 

Les partitions du premier disque 
seront alors effacbes et le disque 
sera reformate en NTFS. 

WaitForReboot=No 

Vous n'aurez pas b attendre 15 
secondes que I'ordinateur redb- 
marre lorsque I'installation en 
mode graphique sera termlnbe. 


AutoActivate=Yes 
Pour actlver Windows XP dbs 
I'installation, par le biais d'une 
connection b Internet. 

DisabfeOynamicUpdatessYes 

Force le setup a ne pas se 
connecter, durant I'installation, a 
Windows Update pour alter cher- 
cher des mises b jour. 

[Shell] 

DefaultStartPanelOffeYes 

Permet d'obtenir le menu demar- 
rer classique (comme pour les 
autres Wndows), b la place de 
celui de Wndows XP. 

DefauItThem eaOIT =Yes 
Utilise le style classique de 
Windows, vous n’aurez plus I'in- 
terface bleue Luna par dbfauL 

Toute cette catbgorie conceme 
des composants intbgrbs par 
defaut et que vous pouvez choisir 
de ne pas installer: 

[Component*] 
access opt «oft 

N'installe pas I'assistant d'acces- 
siblitb. 

chat=off 

Pas de chat. Cette option fait 
rbference b I'ancien Microsoft 
Chat et non b Windows 
Messenger. 

deskpapersoff 

Les fonds d'bcrans standards de 
Wndows XP ne seront pas instal- 


freecell=off 
hearts =off 
mines weeper«off 
plnball=off 
soikaire»off 
spider =otf 
zonegamessoft 

Les commandes ci-dessus 
concernent les jeux presents 
habituellement sur Windows XP, 
la dernibre ligne n'installant pas la 
catbgorie "Jeux sur Internet" 
(Microsoft Gaming Zone). 
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media _clips=ofl 

N'instalie pas les fichiers sons 
supplemental res. 


mouse point=off 

N'instalie pas tous les pointeurs 

de souris dlsponlbles. 


paint =off 

Pour Microsoft Paint 
templates=off 

Ne pas installer les Modules de 
document. 


media utopia=off msnexplr=oW 

Idem mals pour les sons du Pas de MSN Explorer, 
moddle Utopia 


La phase finale du prajet 



Passons maintenant en revue les 
diffArents fichiers crAAs et ceux 
qui restent A faire: 

- unattend.txt est termini, il sera 
appelA par un fichier batch ou en 
ligne de commande. Toutefois, si 
vous souhaitez que le setup tienne 
compte de ce fichier a chaque 
instalation et sans avoir A le specifier 
en ligne de commande (cas de 
figure d'un CD de boot), faites-en 
2 copies. Vous renommerez la 1". 
winnt.sif et la 2*: winnt32.sif, I'un 
pour les installations commengnt 
sous DOS et I'autre pour celles qui 
debutent sous Windows. 

- cmdlines.txt contlent les com- 
mandes supplAmentaires que 
vous avez introduites, afln de 
pouvoir appliquer des patchs, 
drivers.. .11 ne devralt pas avoir 
besoin de modifications. 


merons le premier, par example, 
install.bat pour I'installation sous 
DOS et le 2* install32.bat pour cede 
sous Wndows. 

Void le listing de chacun : 
-install.bat 

.\l386\winnt /u:.\unattend.txt 
-install32.bat 

AI386\winnt32 /unattend:.\unat- 
tend.txt 

les parametres pour le mode 
unattend variant lAgerement 
entre winnt et winnt32. Pour 
memoire, winnt est le programme 
d 'installation sous DOS, et 
winnt32 son homologue sous 
Windows. Maintenant vous n'aurez 
plus qu'A exAcuter install ou 
install32 afin que I'installation en 
mode unattended commence. 


seront appeles par cmdlines.txt devront 
se trouver dans le repertoire IOEMS. 

programme setup, qui ne semble pas 
seulement toucher I'installation de la 
version XP de Windows, II est 
nAcessalre de trouver un palllatlf a ce 
problAme, qui ne se manifesto qu'en 
bootant depuis leCD. 

Alors que normalement II devrait trouver 
le repertoire $OEM$ sous 1386. comme 



remediez pas vous-mAme. La solution 
est simple, II faut que SOEMS soit a 

mAme niveau que 1386, si vous 
souhaitez done Installer Windows en 
bootant a partir du CO. 

La oi? se "compHque*. c est qu'une 
Installation se servant de unattend-txt, 
ne trouvera plus ce repertoire SOEMS. 



II nous reste a creer les 2 fichiers 
batch qui permettront d'installerXP 
en mode unattended, lorsque nous 
ne booterons pas sur le CD. II suffit 
d'utiliser le Notepad de Windows 
et de prendre I'extension .bat au 
lieu de I'extension .txL Nous nom- 


a^WinXP 

eiDOCS 

aarass 

filSOEMt 
03 Q ASMS 
£3 C0MPDATA 
B |£JDRW 
Si LANG 
fil SYSTEM32 
B IC3 W1N9XMIG 
Si WIN9XUPG 
B £3 WINNT UPG 
B Q SUPPORT 
El VALUEADD 


L'atborescence du pro|et 


Interessons-nous maintenant a la 
repartition des differents fichiers 
dans I'arborescence de notre 
projeL Void un tableau rAcapitulant 
I'emplacement de chaque fichier 
(WinXP reprAsentant la racine 
du CD). 


i_3DOC5 I 


01386 


O SUPPORT 


QVALUEADD 


J> AUTORUN, INF 

I KB 

©BQOTFONT.BIN 

5 KB 

SJmstall32.bat 

1KB 

EJlnstal.bat 

1KB 

, ejlI5EZM0I.HTM 

4KB 

rjSETUP.EXE 

2520 KB 

*1 spnote5.htm 

13 KB 


1KB 




La racine du futur CD 


Pour ceux qui veulent en savolr plus sur 
tout ce vous pouvez nstalle en mAme 
temps que Windows. n'hAaltez pas A 


consulter http://supportJntcroson.com, 
article Q254078 (A I'exceptlon de 
I’emplacement de SOEMS tou est bon ^ 
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La phase finale 
du projet 



Seiectionnez la creation d'un CO de boot, et apres avoir decompress^ le boot 
sector dans un repertoire (lei Pro] el) chargez-le en tant que fichier image. Pour 
les parametres d’emulation, utilisez les indications de la capture ci-dessus. Ce 

version francaise le fichier boodontbin n'est pas le boot sector. 


Inlo | Bool ISO | Label | Dales | Mite | Burn | 



Idem pour cette derniere, vous avez juste a cocher les memes options. 


Attention a un petit bug de Nero qui apparait parfbis. Si 
lors du boot sur votre CD fraichement cre6, vous obte- 
nez une erreur de type "NTLDR error”, bien que vous 
ayez suivi scrupuleusement toutes les etapes, ajoutez 
cette entree dans la base de registre, cela devrait corri- 
ger le probleme : 

Dans HKEY_CURRENT_USER\Software\ahead\Nero - 

Burning ROMXGeneral 

Clef: AddlSOFileVersion 

Type: REG_ DWORD 

Valeur. 0 


Le supplice se termine ;), il ne reste plus que I'essentiel: la 
gravure de la precieuse galette. Afin de rendre le CD boo- 
table, vous aurez besoin de ce boot sector. 
(http://www.techage.fr/telechargement/boot.zip). 
Maintenant il ne vous reste plus qu‘& suivre ces cap- 



egalement mettre MICROSOFT CORPORATION dans les champs^dheur et 
Preparation des donnees, mais ce n'est pas obligatoire, tout comme 
I 1 exactitude du nom de volume. 



Excepte la Vitesse de gravure et I'actlvatlon du Burnproof speclfique au 
graveur utilise ici, vous pouvez recopier le reste. Vous n 'avez plus qu'S 
deposer le contenu du repertoire WinXP a la racine du CD et e'est FIN I, vous 
pouvez souther un bon coup :). 


Voila vous pouvez des a present apprecier les joies 
d'une installation sans douleur, pendant laquelle vous 
aurez tout loisir de vaquer a vos occupations sans 
devoir rester devant votre ordinateur pour repondre a 
ses attentes I 
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Exploiter les avantages 

Texteslereniy PflHZOTfl 

On panle du CD-RW comme du principal successeur de nos 
veilles disquebbes 1.44 Mo. Mais bien que des sysbemes 
d’ecribure aienb vue le jour pour abbeindre la meme souplesse 
d’ubilisabion, ils n'en resbenb pas moins meconnus du grand 
public. Void done commenb exploiber au mieux vobre CD-RW 
eb dans bous les cas de Figure. 



a vant de s’attarder sur les for- 
mats spdcifiques tels que 
I'UDF et le Mount Rainier rfcervfe 
aux CD-RW, rappelons tout d'a- 
bord qu'un disque reirtscriptible 
peut s'utiliser exactement de la 
maniere qu’un CD-R II peut done 
servir pour tous types de projets 
tels que le CD-Audio, le VCD et le 
SVCD, le CD-Extra ou encore le 
multisession. Etant reinscriptible 
plus de mille fois, ce support est 
d’ailleurs un excellent moyen d’6vi- 
ter le gehis de media lorsque 
vous faites des tests de gravure. 
Que ce soit pour brier une image 
de CD faite a partir de CloneCD ou 
CDRWin, pour verifier que I'auto- 
njn et les menus de navigation 
d'un CD vid6o fonctlonnent cor- 
rectement ou pour des ecritures de 
CD audio (Track -At-Once, Disc-At- 
Once..) mieux vaut passer par un 
CD-RW si vous n'etes pas certain 
du resultat Ce disque optique per- 
metd’autre part de transporter une 
capacite confortable de donnees 


(jusqu’a 700Mo) tout en assurant 
une compatibillte de relecture sans 
faille sur I’ensemble du pare infor- 
matlque. Un avantage certain par 
rapport £ d'autres medias de stoc- 
kage amovible. Qui plus est un 
CD-RW se grave aujourd'hui en 
24x soit plus de 4 minutes pour 
finaliser une galette de 650 Mo. 
Seul le module CRW-F1 de 


'famaha attaint cette Vitesse mais 
ce n’est qu’une question de temps 
pour qu’elle se gtoralise. Tous les 
piojets d torture cites plus haut se 
gerent via des logidels bien connus 
oomme Ahead Nero Burning Rom 
ou encore Easy CD Creator. De 
meme pour le formatage du media 
qui, selon votre vitesse de gravure, 
se fait en moyerme en 2 mins (eh 





L£ DANS LES PROPPlETES DU GRAVEUP 


DIS PON IDLES A 



oui, une fois que vous n'en avez 
plus besoin, votre CDRW se forma- 
te jusqu'a la prochaine gravure !). 
Mais si vous n'dtes pas a I’aise 
avec ces programmes et souhaltez 
rendre I'usage des CD-RW plus 
souple, d'autres moyens sont d 
votre disposition. 

Graver sous 
WinXP, sans 
logiciels 

Les CD-RW. oomme les CD-R 
d'ailleurs. peuvent s’utiliser sous 
WinXP et WinXP seulement sans 
aucm appui logiciel exteme. Cette 
fonction proposde par le systeme 
d 'exploitation ne permet par contre 
que de copier des donnees brutes 
sur le CD. N'espdrez done pas pro- 
duire des VCD ou d'autres formats 
spddfiques de cette manure. Avant 
touts chose, il faut aether le logiciel 
degravue integre de Windows pour 
le lecteur utilise. II s'utilisera de 
maniere transparente. Vous pouvez 
acceder a cette option en passant 
par le poste de travail puis en allant 
dans les propridtds du graveur (die 
droit) a I'onglet enregistrement. 
Cochez la case » Activer I'dcriture de 
CD sir ce lecteur » et modlfiez dven- 
tuellement le disque dur employd pour 
la mise en cache des fichiers ainsi que 
la vitesse d’dcriture. Apres activation, il 
suffit de glsser/deposer des fichiers 
venant de votre disque dur, d'un 
autre lecteur CD-Rom ou d’un 


media de stockage exteme sur I'ic6- 
ne du graveur pour prd enregistrer 
les domdes. Celes-ci s'affichent sur 
le CD avec une petite iedne fldchd. 
Cela srgnifie qu’il faut maintenant les 
enregistrer rdellement. Faites alors 
un die droit sur le graveur puis « 
Graver ces fichiers sur le CD-Rom ». 
L'dcrittre se bit par ddfaut a la vites- 
se maxinale du graveur sauf si vous 
I'avez modifid au prdalable. Le mode 
d 'enregistrement utilisd est le multi- 
session. \fous pouvez done elfec- 
tuer cette manipulation autant de 
fois que souhaitdes dans la limite de 
capacitd du CD-RW. II n'est en 
revanche pas possble d'effacer un 
fichier en le sdlectionnant et en 
appuyant simplement sur la touche 
■ suppr » de votre clavier comme 
poir me disquette. Un formatage 
complet du disque est indispensa- 
ble. La encore un simple clc droit 
sur le lecteur dans le poste de travai 
feta apparaitre la fonction Effacer 
ce CD-RW-. 

Transformer un 
CD-RW en 
disquette avec 
le Packet Writing 

Pour utiliser vos CD de la mdme 
maniere qu'une disquette et si 
votre graveur ne supports pas la 
technologie Mount Rainier, il faut 
passer par des logiciels d'dcriture 
en Packet Writing. Les plus cou- 


rants sont InCD et DirectCD, livres 
au mdme titre que Nero ou Easy 
CD Creator dans le pack des gra- 
veurs. Le mode Packet Writing, 
aussi appelde dcrlture inerdmen- 
tielle. stocks les informations 
fichieis par fichiers en se b as ant 
sur le format UDF (Universal Disk 
Format) compatible avec la majori- 
td des systemes d’exploitations. I 
s'agit d'un processus qui implique 
I'envoi de donnees en bloc au gta- 
veur sans erdation prdalable d'un 
fichier image. Cette technique d'd- 
criture limite dgalement les erreurs 
de buffer underrun. Le lecteur de 
CD-RW s'utilise alors aussi simple- 
ment qu'un disque dur, ce qui 
implique que n'importe quelle 
application peut dcrire instantand- 
ment des donndes sur le CD 
(Photoshop, Word, Excel..). 
Toutefois, ne vous en servez pas 
pour dditer un fichier, simplement 
pour sauvegarder le document 

Writing, qui ne fonctionnent qu'a- 
vec des CD-RW, des DVD-RW ou 
des DVD+RW, doivent Stre impdra- 
tivement installds sur votre machi- 
ne pour toute opdratton de forma- 
tage ou d'dcriture. A notez que 
vous ne devez avoir qu'un seii 
logiciel de ce type par PC sous 
peine de conflit. En premier lieu, il 
faut formater le CD-RW en - UDF » 
comme le propose ces logiciels. 
Cette opdration prand entre 10 et 
30 minutes (120 mins pour un 
DVD-RW), mais n'est ndeessaire 


Un exemple typioue de CD 

MULTISESSION CREE AVEC XP 
COMPOSE DE FICHIERS GRAVES ET 
pr£t A ETRE GRAVES 


PC 
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qu'une seule (ois. Notez que le CD 
perd 1 00 Mo de capacity au pas- 
sage. Vous pouvez ensulte depla- 
cer des donates sur ce CD-RW 
par des glisser/de poser de (ichiers 
sur I'icdne du graveur. II n'y a pas 
de pr6 enregistrement comma 
dans le cas precedent avec la 
modiJe de Windows XP. L'aulre 
avantage est qu'll est possible 
d’effacer des fichiers du CD-RW 
en les envoyant direclement a la 
poubelle. Mals encore une (bis, 
n'oubliez pas que loutes ces ope- 
rations ne sont rbalisables que si 
InCD ou Direct CD sont installs 
sur votre PC. MSme si le CD-RW 
est formats en UDF, II ne sera pas 
possible d'y inscrire des donnees 
sans un de ces outils en memoire. 
En revanche, un CD-RW grave de 
cette maniere peut se relire dans 
nlmporte quel lecteur d'un autre 
micro sans besoin logiciel. 

Notez Sgalement qu'un CD-RW 
gravS avec InCD ne peut pas s'6- 
jecter en appuyant sur le bouton 
frontal du graveur mats uniquement 
via le programme lui mSme ou par 
le poste de travail en faisant un click 
droit sur le lecteur puis ~ Ejecter -. 
Si vous souhaitez refoimater un 




PARAMETRES InCD AVEC UN 
GRAVEUR CD-RW AU FORMAT 

Mount Rainier 


CD-RW du format UDF en ISO, fa- 
tes le avec le logiciel htegre a 
Windows XR avec Nero ou tout 
autre logiciel de ce type. B pour 
reformater un CD-RW UDF en UDF 
deux cho'rx s'offrent S vous, le for- 
matage complet ou normal. Le pre- 
mier effectue un foimatage phy- 
sique et logique du CD mais pren- 
dre plus de temps que le mode nor- 
mal effagant uniquement les irfar- 
mation stockees sur le CD-RW. 

Le Mount 
Rainier, pas pour 
tout de suite 

Le Mount Rainier, qui commence d 
se gbnbraliser surtoutes les dernie- 
res generations de graveur, est une 
fonction hardware integree aux cits 
graveurs. Ble apporte de nomb- 
reux avantages a I'usage des CD- 
RW. Le principe de manipulation 
reste exactement le mSme qu'avec 
PUDF saul que le media rSnscripti- 
ble est formats initialement en M- 
RW. Le CD pend par contra 150 Mo 
de capacite mais I'operation s'ef- 
fectue beaucoup plus rapidement 
puisque seulement 2 minutes sont 
necessaites. Ce gain de temps 
vient du fait que le formatage n'est 
pas complet au depart mais pro- 
grasse en fond de tSche, au fur et & 
mesure que les donnSes sont 
copiees sur le CD. Le Mount 
Rainier est d'autra part cense nous 
dispenser des logiciels de Packet 
Writing SvoquSs plus haut. Le 
Service Pack 1 de Windows XP du 


9 octobre dernier devait en elfet 
intSgrar cat outil de maniere 
transparente au systeme cfexploi- 
tation. Apres test et verification 
aupres des constructeurs, il s’est 
malheureusement avSiS que cette 
implementation n'avait pas eu lieu. 
La faute S Philips, un des fonda- 
teurs du format Mount Rainier, qui, 
en prenant du retard, n'a pas pu 
donner toutes les certifications de 
ce module a Microsoft. Cette fonc- 
tion devait egalement permettre re- 
jection du CD-RW a tout moment, 
ce qui n'est pas encore le cas. 
Pour Pinstant, un CD-MRW doit 
done Stra cr66 avec des logiciels 
de Packet Writing sur un graveur 
supportant la fonction Mount 
Rainier. Ce media peut ensiite etre 
relu sur un autre PC muni d'un lec- 
teur depourvu de cette technologie 
a condition d’installer InCD ainsi 
qu’une mise a jour particuliere 
disponible sur le site d'editeur bap- 
tisrie InCD Easy Write Reader. 
Sans I'lnclusion dans le SP1, les 
differences entre le Mount Rainier 
et I'UDF sont faibles. Les deux 
techniques demandant un logiciel 
specifique et rejection du CD est 
tou jours soumises a condition. Le 
Mount Rainier rend le formatage 
des CD-MRW plus rapide mais 
demands 50 Mo de capacite sup- 
plemental. Cette technologie 
prendra plus d'ampleur lorsque 
tous les graveurs en seront equipes 
et que Windows integrera enfin le 
module Mount Rainier. Aucune 
date n'a encore ete communiquee 
pour cette mise a niveau. 
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PatH SCOTT 


Y'a-e-il pine qu’une pence de donnees ? CenCainemenC pas. 
Que vous ayez malenconcneusemenc Ponmate voCne disque 
dun ou que ce dennien soic bnusquemenc Combe en panne, 
void les asCuces poun necupenen le maximum de Pichiens. 



EasyRecovery beneficie d'une 
INTERFACE SIMPLE ET PUISSANTE 



□ u'il s'agisse d'une mauvaise 
manipulation ou d'une casse 
materielle, il n'est pas tres agreable 
de peidre ses donnees. De plus, il 
serait dommage de ne plus avoir 
I'usage d'un disque dur si celui-ci 
est encore sous garantle. Avant de 
peidie tout espoir, essayez done 
de suivre ces conseils ! 

Les causes d’une perte de fichier 
sont nombreuses ; mauvaise mani- 
pulation, plantage systeme, virus, il 
en existe tant. B il n'est pas tacile 
hEias de rEcupErer des fichiers per- 
dus. Ou'il ne vous manque qu'ui 
simple fichier ou que vous ayez lot- 
mate le disque dur par erieur, il 
vous teste une chance. II existe des 
logidels specialises dans la recu- 
peration de donnees comme 


RecoveiNT ou EasyRecoveiy et 
leur elficacitE est parfois surpre- 
nante, particuliErement si vous n'a- 
vez rien rEEcrit sur le disque forma- 
lE. Tous sont payants, mais vos 
donnEes valent peut Stre de dEpen- 
ser quelques dizaines d'euros, non 
? De plus, les versions devalua- 
tions permettent souvent de rEcu- 
pEier au moins les fichieis les plus 
importants, tant pis pour le teste. A 
partir du moment oil vous avez 
constatE I'absence de fichieis, ayez 
le rEflexe de ne rien Ecrre sur le 
disque. IdEalement, dEmatrez f or- 
dinal eur a partir d'un autre disque 
dur (il taut qu'un systeme Sexploi- 
tation comme Windows sort instal- 
IE sur ce second disque) et bian- 
chez le disque en panne con tenant 
"en principe" les dormEes peidues 


en tant que disque secondaiie. II 
faut ensuite tEIEcharger puis instal- 
ler un logciel de rEcupEration de 
donnEes. Si vous n'avez qu’un seul 
disque dur et qu'aucut autre oidi- 
nateur n'est a proximitE, tant pis, 
installez quand mEme le bgidel. En 
suivant les instructions a I’Ecran, 
vous verrez que le programme ana- 
lyse I'intEgralitE du disque avant de 
vous proposer une liste de fichieis 
lEcupErable, accompagne d'un 
pouroentage de rEussite pour cha- 
cun des fichiers. Cochez les fichiers 
souhaitEs, spEciliez le lEpertoire de 
destination et e'est parti. II n'y a 
plus qu'a croiser les doigts ! 

Hfilas, ce n'est pas toujours aussi 
simple. Si le disque en question a 
EtE foimatE et qu'il n'y a plus de 


Logiciels dedies a la recuperation de donnees 


Active© Uneraser 


fw.unetasef.com 


iw.ontrack.com/easyrecoverydatarecovery 200 € 


Windows installE, il faut obligatoi- 


LC Technology www.lc-tech.conVRecoverNT98_pagel.l- 

RecoverNT & 

Recove r98 


! permettant de recuperer 


Rtnai-i 
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II est possible de verifier A tout 

MOMENT LE STATU T DE VOTRE 
GARANTIE 


reperer la panne du dlsque dur et 
de la corriger, ou du moins de I'iso- 
ler. MSme s'il n’y a plus d’espoir de 
recuperer la moindre information, 
lancez quand meme ces softs pour 
obtenir le code d'erreur qui sera 
demande par le constructeur tors 
du retour garantie. 

Garantie 

La majority des disques durs bEneli- 
cient d'une garantie de trois ans. 
Helas, les constructeurs ont tEcem- 
ment decide de reduiie cette dernie- 
re E in an seulement pour les nou- 
\eaux modeles, espErons que la fia- 
biite ait ete revue a la hausse par la 
mEme occaston I Durant cette pErio- 
de de garantie, il est possible de faire 
reparer ou changer un disque en 
panne. Pour ce faire, il y a deux 
metfcdes. Retoumez troir le reiren- 
deur du disque ou adressez vous 
diectement au constructeur via leur 


La premiere option est plus simple 
car elle ne requiEre ni connexion 
Internet ni connaissance de la lan- 
gue de Shakespeare. Quoique les 
tests que nous avons faits dans la 
ptemiEre partie de ce dossier se 
basent sur des logiciels a telechar- 

Anglais, en I'absence d'equivalent 
frangais... Bref, pour faire reparer 
un disque dur via le revendeur d'o- 
rigine, il suff it de s'y rendre muni de 
la facture d'achat du disque avec 
le numEro de sErie correspondent. 
Attendez-vous E ce que le dit 
revendeur vous pose de nombreu- 
ses questions, mais vous ne 
devriez pas avoir de mal a rEpond- 
re puisque tous les tests ont dEja 
EtE faits. Notez qu'il arrive ftE- 
quemment que les disques qui 
semblaient avoir une dEfaillance 
matErielle fonctionnent de nou- 
veau conectement, du moins en 
apparence ; si votie revendeur 
branche le disque et que celui 
fonctionne a merveille, insistez en 
dEcrivant la piocEdure de test que 
vous avez suivie. Ce dernier com- 
prenant que vous vous y connais- 
sez acceptera de faire jouer la 
garantie sans broncher. Ne partez 
pas sans que le service aprEs- 
vente de la boutique ne vous ait 
remis un bon de rEception attes- 
tant que votre disque a bien ete 
depose chez lui en cas de probie- 
me. Trois semaines a un mois plus 
laid, vous devriez rEcupErer in 
disque qui fonctionne. II est aussi 
possible de faire jouer la garantie 
d'un disque en panne en s’adres- 
sant directement au constructeur 
de ce dernier. Cette solution est 
plus rapide que la prEcedente, il 
faut compter une a deux semaines 
pour le rem placement et elle per- 
met de bEnEficier de la garantie 


mEme dans le cas oil le revendeur 
n'existerait plus. Pour ce faire, ren- 
dez-vous sur le site Internet du 
constructeur du disque en panne 
et cherohez la rubiique garantie 
(warranty), souvent cachEe dans 
un menu dEdlE au support de leurs 
produits. La procEdure E suivre est 
identique chez tous les const rue - 
teurs. U ne f ois que les tests via leur 
utilitaire ont EtE effectuEs, il faut 
crEer un numEro RMA. II s'agitd'un 
numEro de retour, RMA signifiant 
Return Merchandise Autorisaboa 
Si le disque est bel et bien sous 
garantie, vous ne devriez rencont- 
rer aucun probleme pour crEer le 
RM A E I’aide des numEros de sErie 
du disque. Vous devez ensuite 
envoyer le disque en panne dans 
un colis le protEgeant efficacement 
avec le numEro de RMA qui lui ait 
associE. Durant la rEparation. il est 
possible de vErtfier I'Etat d'avance- 
ment du rem placement de votre 
disque E tout moment en cliquant 
sur "RMA Status" sur la mEme 
page Web qui vous a servi a creer 
le numEro de retour. Quelques 
jours plus tard, vous devriez rece- 
voir le disque de remplacemenL 

Ces prEcieux conseils vous prEpa- 
rent E I'EventualitE d'une panne de 
disque, mais elles ne sont pas si 
frEquentes heureusemenL Notons 
au passage qu'IBM dispose d'un 
service apres vente rapide et effi- 
cace, qui permet de faire passer un 
peu mieux la pilule aux nombreux 
propriEtaires de disques 75GXP et 
60GXP en panne, gEnErations de 
disques au taux de retour anorma- 
lement ElevE. En espErant que 


Logiciels de diagnostic de disque dur 


Maxtor /Quantum Powermax 

Seagate SeaTools 

Western Digital DLG Diagnostic 


www.storagalbm.com/hdd/support/download.htm 

wwwjnaxtor.com/fr/support/downloads/powermaxhtm 

wwwseagate.com/support/seatools/index.html 

support.wdc.com/download/tndex.asp 
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Un peripherique recalcitrant, un processeur incompatible, un 
disque dur non reconnu ? Bien souvent, une simple mise a jour 
du Bios de votre carte mere suPPit a resoudre les problemes 
les plus courants d'un PC. Voici done le mode d’emploi pour un 
Plashage sans soucis. 



Physiouemeni le BIOS se situe 

DANS UN COMPOSANT APPELE 
EPROM, SITUE SUR LA CARTE 
MERE. CE COMPOSANT EXISTE SOUS 
DEUX FORMES DIFFERENTES COMME 
LE MONTRE CES PHOTOS 



a e BIOS esl ce qua Ton pour- 
rait appeler la premiere cou- 
che logicielle de tout PC, son 
nom evoque deja sa fonction, 
puisque e'est I'acronyme de 
Basic Input Output System 
(Syteme Basique d'Entree Sortie). 
C'est done lui qui communiquera 
directement avec les diffErents 
ElEments de la carte mere et par 
consequent, il fera la liaison entre 
la partie matErielle et le system e 
d'exploitation. 

De nos jours de plus en plus 
d’appareils ont la possibilite d'et- 
re mis a jour, non seulement les 
cartes mere de PC done, mais 
aussi des lecteurs de CD-DVD, 
des graveurs, des balladeurs 
MP3 etc... et dans ce cas on par- 
lera de firmwares sur lesquels 
nous reviendront une autre fois. 
Cette fois-ci, c'est la carte mere 
qui nous interesse car le BIOS en 
est un des Elements les plus 


importants et trap souvent, les 
problEmes qui se prEsement a 
vous pourralent Eire rEsolus par 
un simple flashage, c'est-E-dire 
une mise E jour (on parle de flas- 
hage parce que le bios est stockE 
sur une puce de mEmoire flash). 
La mise E jour d'un BOS permet 
entre autre d'apporter de nouvel- 
les options de rEglage dans le 
setup (les rEglages essentials du 
PC), de corrlger des bugs ou 
encore d'Etendre ses capacites 
(par example avec le support de 
disques dur de 137Go et plus). 
Pour ceux d'entre vous qui ont 
Egalement un contrdleur RAID 
d'intEgrer sur la carte mere, vous 
ferez d'une pierre deux coups, 
puisque le BOS de ce dernier 

de ce flashage. Les cas typiques 
d'ameliorations qui peuvent Eire 
obtenues, sont une plus grande 
stabilitE, un overclocking plus 


poussE, I'ajout de nouveaux coef- 
ficients pour le support des nou- 
veaux processeurs, des perfor- 
mances accrue pour la RAM, une 
plus grande compatibilitE avec le 
nouveau matEriel (I'AGP 8x par 
example). En rEgle generate, 
lorsque vous vous rendez sur le 
site de votre constructeur. un his- 
torique tenu E jour vous informe 
des diffErents points modifiEs. 

Mais avant de faire quoi que ce 
soiL encore faut il savoir de quel 
bios vous disposez. II se distin- 
gue en effet par sa manque, par la 
carte mEre dont vous disposez et 
par son numEro de version. 

La marque de bios apparait en 
gEnEral clairement E I'allumage 
du PC. Trois fabricants de BIOS 
se partagent le marchE, le plus 
rEpandu Etant Award suivi de 
pres par son concurrent AMI et 
enfin Phoenix (E qui appartient 





Les sites web des principaux 

FABRICANTS 


Award depuis 1998). Ces socie- 
ies ne sonl Id que pour foumlr 
une - base » aux differents cons- 
tructeurs, qul auronl alois a char- 
ge de developper un BIOS spE- 
clalement optimisE et adapte a 
leur produit, tout en ayant ('archi- 
tecture d'un Award ou d'un AMI. 
Attention, les grands construc- 
teurs aiment bien cacher les men- 
tions Award ou AMI et ne laissent 
apparatre que leur propie nom. 
Dans ce cas, II taut alter sur le site 
web et se rEfErer au mo dele de 
votre PC pour savoir quel lichier 
bios charger ou encore plus sim- 
plement vous rEfErer a votre 
manuel de carte mere. 

La marque et le modele de votie 
carte mere sont quant E eux inscrits 
sir cette dernidre, sous la forme, la 
plupart du temps, d'une sdrigraphie 
de couleur blanche. Cecl afin de 
vous permettre de ('identifier prEci- 
sdment, dans le cas ou vous ne 
connaissiez pas sa reference. 

Pour connatre la version actuelle 
de votie BIOS, vous devrez vous 



RECAP ITULATtF DES CODES DES 
PRINCIRAUX FABRICANTS 


reporter aux informations fournies 
tors du ddmarrage de I'oidinateur. 
Vous obtiendrez done le type de 
BIOS (Award, AMI ou Phoenix), sa 
date de conception ainsi que sa 

Si toutefois vous ne parveniez 
pas a determiner precisEment 
ces references, vous pouvez utili- 
ser un programme nomme Ctbios 
(hltp://www.bioswortd. com/clbio 
sfctbios.exe ), qul vous foumira 
une ptethore de renseignements 
sur votre BIOS, avec en prime I'a- 
dresse du site du constructeur. 

Vous n'obtiendrez pas la meme 
reference, evidemment puisque 
chacune d'entre elle est propre a 
un moddle bien precis de carte 
mere. Mais dans I’avant-dernier 
bloc de caracferes, 2 d'entre eux 
correspondent au code du cons- 
tructeur. II reprEsente en fait votre 
demiere chance de pouvoir trou- 
ver votre constructeur de carte- 
mere si toutes les autres solutions 



La DONE CI-DESSOUS, PROVENANT DE CTBIOS, EST EQALEMENT AFFICHEE 
LORS DU DEMARRAQE DE L'ORDMATEUR EN BAS DE L'ECRAN 


ont EchouE. On peut done cons- 
tater dans notre precedent exem- 
ple que Ctbios ne s’ est pas trom- 
pe puisqu'll a bien dEtecte notre 
carte mEre comme etant une 

Apres avoir identifiE votre carte- 
mere et le BIOS correspondent, i! 
ne vous reste plus qu’a denicher 
la derniere version de ce fameux 
bout de code. Pour cela, deux 
solutions se presentent a vous. 
Premterement, vous vous rendez 
directement sur le site du fabri- 
cant, done nous vous indiquons 
les adresses dans le tableau joint. 
Ou alors, vous pouvez consulter 
des sites repertoriant les dernte- 
res mises E jour, comme 
http: II www. IdrsofL fr. I ml. 

Avant de passer au flashage en 
lui-mSme, il va falloir preparer la 
disquette de dEmarrage dont 
nous nous servirons pour la mani- 
pulation. Si vous avez une deja 
une disquette de demarrage fate 
avec Windows 95 ou 98 vous 
pouvez vous en servir. Pour les 
possesseurs de Windows 
Millenium, tout comme pour ceux 
de Windows 2000/XP, je vous 
conseille de tElecharger sur ce 
site ( http:llbootdsk.coml ), la dis- 
quette DrDOS 7.X Disk For Bios 
Flashing Basic- No Drivers 


(hltp://w ww.hellasystems. del ftp/ 
Utilities/BootDisk/DrDos70ldrdfla 
sh.exe). 

SpEcialement destinEe au flasha- 
ge de BIOS, elle ne contient que 
le strict nEcessaire et vous Evite- 
ra ainsi d'Eventuels problEme. Si 
vous utilisez Windows 98, vous 
pouvez Egalement crEer une dis- 
quette de dEmarrage dans les 
propriEtEs systEme. 

Mais pouiquoi ne pas utiliser les 
programmes de flashage sous 
Windows que certains oonstruc- 
teurs proposent ? Tout simple- 
ment pour une question de stabi- 
litE, car si jamais votre flashage 
Echoue, votre carte mere sera 
inutilisable et dans la plupart des 
cas, la solution la plus adEquate 
serade la retournerau fabricant E 
rrtoins de tenter nos consells en 
fin d'article. A I'inverse torsque 
Ton procede sous DOS, trEs peu 
de programmes et pi totes sont 
chargEs en mEmoire, le risque de 
plantage est done fortement 

Maintenant que nous avons cette 
fameuse disquette, vous devez y 
copier la nouvelle version du 
BIOS, souvent avec I'extension 
.bin et le programme de flashage. 
Habituellement les constructeurs 
fournissent ce dernier en mEme 
temps que la mise a jour de leur 
BIOS. 
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pourriez trouver celui de AMI 6 
I'adresse 

http://www.ami.com/suppon/dlc 
enterlanvllash.zip et celui de 

http://www.biosmods.com/downl 
oad.php (ils'agil de emdllash). 

Pour les BIOS Award la syntaxe 


Nouveau.bin: etant le BIOS a 
flasher 

Backup.bin : la copie de votre 
BIOS acluel qui sera cr66e sur la 
disquefle 

/PY : autorise la programmation 

de la memoire flash 

/SY : precede au backup du BIOS 

original 

/E : retourne directement au DOS, 
une fois I' operation terminee 

Et pour les BIOS AMI : 

Ex6cutez AMIFLASH.COM par- 
tois aussi appelfi ami703e.com 

Vous pouvez eventuellement faire 
en sorte que le flashage se lance 
automatiquement, pour cela editez 


ins6rez la ligne commands pour 
votre BIOS Award par exemple. 
Des lors, quand vous demarrerez 
sur cette disquette, le flashage se 
deroulera sans votre intervention. 

Durant le flashage vous aurez pu 
remarqu6 qu'une partie du BIOS 
n'a pas 6t6 6c rite, cette portion 
contient en effet les r6glages de 
votre setup. Ainsi 6 Tissue de I'o- 
peration, tous vos parametres 
seront intacts, vous n'aurez pas a 
tout reconfigurer. Mais vous pou- 
vez quand m6me avoir la curiosit6 
de voir ce qui se passe « 6 Tint6- 
rieur ». Pour acc6der aux reglages 
du BIOS, g6n6ralement il faut lais- 
ser appuyer la touche DEL au 
demarrage de Tordinateur. Mais la 
combinaison de touche peut 
varier, en particulier sur les 
anciennes cartes mere. 
Normalement cette demiere est 
indiqu6e 6 I'ecran lors du demar- 
rage, si tel n'6tait pas le cas, r6fe- 
rez-vous 6 votre manuel oil la pro- 
cedure sera d6crite. 

VoilS vous venez de r6aliser votre 
flashage de BIOS, avec succes je 
Tespere et comme vous pouvez le 
constater ca n'a rien de sorcier, il 
faut juste prendre un minimum de 


Les b6n6fices que vous en tirerez 
seront parfois invisibles mais si un 
p6riph6rique marche mal dans 
votre PC, c'est souvent au BIOS 
qu'il faut penser en premier. 
Dernier point, n'oubliez pas que si 
vous ne suivez pas attentivement 
ces conseils, vous pouvez griller 
votre bios et votre carte m6re sera 
incapable de fonctionner. 

Dans ce cas, toutes les EPROM 
des BIOS se d6montent Done 
me me si on fait un mauvais flas- 
hage rien ne sera perdu. Soit on a 
une CM avec un backup du BIOS 
sur la carte mere et on fait une 
restauratlon si elle boote encore 
en mode Dos. Soit on ach6te la 
puce quand le constructed de la 
carte m6re le propose et on la 
change. Enfln, certains construc- 
teurs proposent un - flashage 
forc6 ”. II faut renommer le fichier 
.bin sur une disquette de boot 
selon la proc6dure indiquee par le 
oonstructeur et utiliser une com- 
binaison de touche sp6cifique 6 
chaque constructed au boot. La 
carte m6re ira alors chercher le 
fichier sur la disquette et se 
remettra a jour toute seule. Mais 
rassurez vous, ga n'arrtve pour 
ainsi dire jamais. ■ 
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Protection electrique : 


nt’i s«m 

Un article sun les onduleuns et les prises prodegees... Pas 
Cres excidand n’esd ce pas ? Ed pourdand, que de services 
peuvend vous rendre ces appareils. Laissez nous vous 
convaincre que ces grands oublies des conPigs micro 
sdandard ond bien des dours dans leur plomb. 


a a protection yiectrique de 
nos PC est le plus souvent 
mise a la trappe par leurs posses- 
seurs. Un onduleur, c'est lourd, 
c'est moche, et linalement, pa ne 
sert a rien ! Une prise protegee ? 
Pourquoi depen ser plus pour une 
simple multiprise ? Pour ceux qui 
evacuent si facilement ces pro- 
dults, voici quelques arguments 
en leur faveur. D'abord le look. 
Nous sommes bien loin des gros 
rectangles blancs des entrepri- 
ses. Les maiques leader et meme 



certains challengers ont fait de 
vrais efforts dans ce domaine et 
un onduleur ne casse plus le 
design de votre bureau, bien au 
contraire. Cdte poids, les choses 
se sont un peu ameliorees aussi 
mais pas autant que le look. Une 
batterie reste une batterie I Quant 
aux multi prises protygdes. elles 
sont y peine plus volumineuses et 
lourdes qu'un model e normal, 
pas de problems done. 

Reste done le probleme de futility. 
Apres tout les coupures de cou- 
rant ne sont pas legion dans notre 
pays. Mais regular son courant 
electrique a d'autres interets. Cela 
protege vos composants, amdliore 
leur durde de vie, favorise la stabi- 
lity du PC, rdduit les plantages et 
peut mSme ameliorer I'affichage, 
rien que pa I Et si vous hesitez 
encore, sachez que les prix de ces 
appareils ont eux aussi ete repen- 
ses en faveur d'une utilisation a la 


maison. SI vous 6tes deja plus 
oonvaincus, voyons done mainte- 
nant le detail de ces appaieils. 

Comme nous venons de le voir, il 
exists deux types de produits dif- 
terents en matiere de protection 
yiectrique ; les prises de filtrage 
d'un cdty et les onduleurs de 
I'autre. Le rdle numyro un de la 
prise de filtrage yiectrique est de 
protyger I'ordlnateur de la foudre 
ainsi que toute surtension. Pour 
eviter de griller vos composants 
informatiques, une prise de ce 
type redirige tout excedant d'e- 
lectricity vers la tens. Notez qu'il 
est indispensable que votre 
installation yiectrique soil reliee a 
la terre pour qu'une prise de filtra- 
ge puisse fairs son office. 
L'onduleur offre les memes 
options de protection qu'une 
prise de filtrage tout en ajoutant 
une sycurity en cas de coupure 
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de courant. Et oi 
onduleur integre ur 
batterie qui permet d'al 


chaque fois mals, peul 
Etre sans le savoir, vous 
subissez quand mEme 
des nuisances resultants 
de ces surtensions quoti- 
diennes. II arrive souvent que 
I'affichage soit perturbE, mEme 
avec un Ecran de bonne quality. 
Si vous avez I'impresslon d'avoir 
une sortie d'image fantfime en 
permanence, il peut s’agir soit 
d’un coidon VGA mal isolE, soit 
d'un mauvais courant electrique. 
Autre dolEance a mettre au 


menter un PC complet pendant 
quelques minutes. Du coup, en 
cas de coupure, il est possible 
d'Eteindre normalement Tordina- 
teur et d'Eviter ainsi les pertes de 
fichiers ainsi qu'un Eventual crash 
du systems d'exploitation. 

Avant de donner plus de details 
sur ces appareils, voici quelques 
regies ElEmentaires en ce qui 
concerne I'ElectricitE. Avant tout, 
il est trEs important de brancher 
tous vos appareils Electriques 
sensibles sur des prises relives E 
la terre. II en va de votre security 
personnelle, ainsi que de celle de 
votre oidinateur. Et de toute 
fagon, les normes Electriques 
imposent que toute installation 
electrique bEn Elide de la terre 
depuis des annEes. A vrai dire, 
outre I'Eclairage, tout devrait etre 
reliE a terre. De plus, saviez-vous 
que le courant Electrique qui arri- 
ve chez vous n'est pas stable du 
tout ? Et oui, subissant un pheno- 
mene d’offre et de demande, la 
tension electrique varie d'une 
minute sur I'autre. En temps nor- 
mal, la tension Electrique est de 
230V en Prance. Mals II n'est pas 
rare d'avoir des pics jusqu'E 
280V, parfois plus. C'est d'au- 
tant plus vrai lorsque votre 
logement est situE a proximi- 
te d'un relais EDF appoitant 
I'ElectricitE pour tout un 
quartier. Les ordinateurs 
n'apprEcient pas tou- 
jours ces sautes de 

Heureusement, les 
alimentations de nos 
machines jouent 
bien leur r6le et ne 
grillent pas & 


compte de I'ElectricitE, les plan- 
tages E rEpEtition. Chez certains 
particuliers, c'est devenu une 
habitude. Et bien qu'il soit facile 
de coller ces problEmes sur le 
dos de Windows, dites vous que 
I'ElectricitE qui alimente I'ordina- 
teur n'y est peut-Etre pas pour 
rien. Enfin, une installation Elec- 
trique de mauvaise qualitE gEnere 
des perturbations ElectromagnE- 
tiques. Sans entrer dans le dEtail, 
nous parlons IE d’Emisslons Elec- 
triques qui peuvent perturber par 
exemple la rEception de la radio 
ainsi que de vos programmes TV 
favoris. Tous les produits de pro- 
tection Electrique sont vendus 
comme la solution idEale en cas 
d'orage et done de foudre. Mais 
hElas, il y a toutes les chances 
que votre ordinateur soit quand 
mEme endommagE dans le cas 
ou la foudre frapperait car la vio- 
lence et la rapiditE sont telles que 
le mal est fait avant mEme que les 
fusibles aient le temps de fondre ! 

Pour en revenir E nos prises de fil- 
trage, il est done important d'a- 
jouter qu'elles rEgulent le courant 
et le rendent ainsi plus "propre". 
Enfin, notez qu'il s'agit toufours 
de multi prises ce qui permet de 
n'en acheter qu'une seule pour y 
relier de fagon pratique tous les 
appareils informatiques. 

Apportant une telle sEcuritE et un 
confort d'utilisation accru pour 
seulement 45 € environ, il serait 
dommage de s'en passer. 
Passons dEsormais aux ondu- 
leurs. En rEsumE, il s'agit de pri- 
ses de filtrages incorporant une 
batterie. D'ailleurs, Tun des der- 
niers modEles sortis ressemble 
comme deux gouttes d'eau aux 


prises de filtrage, d'un volume 
lEgErement supErieur. Pour choi- 
sir un onduleur, il faut savoir quel- 
le puissance requiem votre instal- 
lation Electrique. Elle s'exprime 
en VA (Volts AmpEres) dans le cas 
des onduleurs, et non en W 
(Watts). Par exemple, un ordina- 
teur EquipE d'un moniteur 21" et 
son imprimante jet d'encre 
consomme E peine 300 VA. Un 
ordinateur puissant, muni de 
nombreux disques durs et de 
deux Ecrans aura besoin d'envi- 
ron 500 VA. Et puisque les plus 
petits onduleurs sont capable de 
300 VA, il n'est done pas nEces- 
saire d'lnvestir dans un modEle 



d'un onduleur est de 15 E 20 
minutes. Si ce dernier est un peu 
sous dlmensionnE pour votre 
installation, II ne sera pas capable 
de maintenir I'ordinateur allumE 
aussi longtemps. Durant ces 15 
minutes, vous aurez largement le 
temps d’enregistrer votre travail 
et d'Eteindre la machine en cas 
de coupure Electrique. 
IdEalement, prenez un onduleur 
intelligent. II s'agit d'onduleurs 
qui peuvent Eire reliE au PC via 
une prise sErie ou USB pour Etre 
contiEIE de fagon loglcielle. Ainsi. 
il est possible de gErer les temps 
de mise en veille ou d'extinction 
du PC sur batterie differemment 
d'une alimentation sur secteur, de 
la mEme fagon que les ordina- 
teurs portables. Bien sur, un 
onduleur apporte Egalement tou- 
tes les fonctionnalitEs de rEgula- 
tion et de protection des prises 
de filtrage. PrStez attention au 
nombre de prises alimentEes E 
I'achat d'un onduleur car parfois, 
seules deux ou ttois prises sont 
reliEes E la batterie et les autres 


I 



Sur le marchd de la protection 
electrique, seuls deux construc- 
teurs sont vdritablement reconnus 
tout en faisant vraiment un effort 
en faveur du marc he domestique. 
II s’agit de MGE-UPS et d'APC. A 
noter aussi les produits Belkin et 
Trust moins connus mais bien 
gone us dgalement. 



Chez MGE-UPS. les prises de fii- 
trage s'appellent Pulsar CL et les 
onduleuis avec prise USB se nom- 
ment Pulsar Ellipse ou Pulsar 
Ellipse Premium. Si les veisions 
Premium sont un peu cheres et 
suidimensionndes pour une utilisa- 
tion personnelle, I'Blipse normal 
est I'arohdtype de I'onduleur fait 
pour sdduire les particullers. Son 
look est vraiment sympa et sa 
compatite iddale dans la version 
300va que nous avons teste. II 
n'offre cedes que deux prises pro- 
tegees et une prise reguiee mais 
cela suffit largement quand on a un 
seul PC et pas de p6riph6rique * 
fragile ■’.Attention, si I’Ellipseexiste 
dans des versions plus puissantes 


et disposant de plus de prises, il y 
peid un peu en compacite. 

Du cdte d'APC, les prises de filtra- 
ge repondent au nom de 
SurgeArrest (litteralement, Arret 
des surtenslons) et les ondiieuis 
Smart-UPS. Attention & ne pas 
confondre. Les onduleurs Back- 
ups ou Smart-UPS sont corstiuits 
par APC et non par MGE-UPS ! 
Mais le produit APC le plus origi- 
nal reste le Cyberfort que nous 
avons teste en version 350va 


Notez enfin que toutes ses 
marques joignent a leur produit 
une assurance en general dotee 
d'un chiffre mirifique. Elies s'en- 
gagent en effet a vous rembour- 
ser du materiel endommage par 
une cause electrique s'il etait pro- 
tege par leur appareil. Elies ne 
craignent 6vldemment pas grand- 
chose pulsqu'en cas de foudre 
par example, seul I'onduleur est 
grille. Nous n'avons pas pu teste 
I'efficacite de ces assurances, la 
foudre ou autre desordre de ce 


Celui-ci est un vrai onduleur mais 
prend la forme d’une grosse mul- 
tiprise. Original et plutflt r6ussi 
m6me si le look reste sobre. On 
dispose de trois prises alimen- 
tees et de deux prises protegees 
en bonus. Le Cyberfort se laisse 
facilement oubliersous un bureau 
et dispose d'une prise USB pour 
dialoguer avec le PC. C'est la 
meilleure r6ponse d’APC & MGE 
car le back-UPS est lui beaucoup 
moins original. II est cedes com- 
petitif mais son look est vraiment 
carre et fade. Evidemment, si tou- 
tes ses considerations esthe- 
tiques vous laissent froids, voire 

notamment quand vous le trouve- 


genre n'6tant pas tombee sur la 
redaction avant le bouclage. 

Du cdt6 des prises protegees, II 
faut blen avouer que nous n'a- 
vons pas trouve de grandes diffe- 
rences entre les produits a noire 
disposition. La presence de Led, 
la finition et le look plus travailie 
des moddles APC et encore une 
fois et sudout MGE sont cedes 
appreciates. Mais si vous ne 
voulez pas ddpenser trap d'ar- 
gent, les moddles Belkin ou Trust 
(et les nombreuses autres 
marques sur ce creneau, d’origi- 
ne informatique ou pas) feront 
aussi bien I'affaire. L'essentiel 
etant bel et bien de se proteger. ■ 



Modele 

Type 

Caracteristiques 

Prix moyens 

APC Cyberfort 350 

onduleur 

350va, 3 prises ondulees, 2 prises protegees, port USB 

110 € 

APC Back UPS CS 350 

onduleur 

350va, 3 prises ondulees, 1 prise protdgee, pod USB 

89 € 

APC Surge Arrest 

multi prise 

5 prises 

38 € 

Belkin Regulator Pro Silver ed. 

onduleur 

350va, 3 prises onduldes, 1 prise protdgee, pod USB 

115 € 

Belkin Surge Master 

Multiprise 

8 prises 

60 € 

MGE Pulsar CL5 tel 

multiprise 

5 prises 

39 € 

MGE Ellipse 500 

onduleur 

350va, 3 prises ondulees, 1 prise protegee, pod USB 

107 € 

Trust Energy Protector 500 

onduleur 

500va, 3 prises ondulees, 1 prise protegee, pod USB 

75 € 
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au service de 
votre reseau 

ParleremyPMBETTA 

RouCeun eC Pirewall sont deux elements Portement 
recommandes lonsqu'on dispose d’une connexion Internet 
haut debit et d’un reseau local a domicile. Associe a un 
antivirus, cette combinaison est ce qui se Pait de mieux en 
matiere de protection et de portage Internet. 



2 Cartes reseau installEes dans 
LE MEME PC PERMETTENT DE 
PARTAGER UNE CONNEXION TRES 
SIMPEEMENT, DU MOINS SOUS 

Windows XP 


a i ce n'est pas deja fail, vous 
serez un jour ou I’autre ame- 
nes a changer ou a upgrader 
voire machine. II est done proba- 
ble qu'avec quelques pieces 
rEcupErEes par ci par la, vous 
puissiez monter un deuxiEme 
micro E moindre coD Selon sa 
puissance, il servira de serveur, 
de PC Home Cinema ou permet- 
tra de jouer en reseau avec un 
ami ou la famille. Mais quel que 
soil le cas de figure, il est souvent 
bien pratique de pouvoir partager 
sa connexion Internet sur toutes 
ses machines. De nombreuses 
solutions logicielles sont disponi- 
btes E cet effet, mSme Windows 
inlegre des outils de partage 
Internet. Cela drt, il existe des 
composants hardware souvent 
plus pratiques que I'on appelle 
les routeurs. Mais soyons clair, la 


plupart des particulars peuvent 
se passer de ces appareils. Ces 
boitiers de communication sont 
utiles exclusivement si Ton dispo- 
se d'une connexion Internet haut 
dEbit, ou E la rigueur RNIS, et 
d'un reseau local a domicile, soil 
au moins deux PC. Mais plus que 
le partage de connexion, ils sont 
aussi tres elficaces pour amelio- 
rer les performances du reseau et 
pour le securiser. Si la plupart 
d'entre vous connaissent aujour- 
d’hui I’utilite d'un antivirus, les 
firewalls restent encore des outils 
rarement installs sur une machi- 
ne personnelle. Bon nombre de 
routeurs intEgrent cette fonction 
de maniEre hardware. Mais ces 
systemes ne sont pas tou jours 
evidents a configurer. II faut 
d'ailleurs comprendre un mini- 
mum les procEdEs de communi- 


cation Internet pour les exploiter 
correctement. 

C’est 

quoi ton IP? 

Des ordinateurs communiquent 
entre eux par Internet E travers 
un protocole nommE TCP/IP 
(Transmission Control Protocol/ 
Internet Protocol). En fait ce der- 
nier regroupe un ensemble de 
protocoles, tous relies entie eux, 
ayant chacun un ensemble de 
rEgles et de procedures a respec- 
ter pour Emettre et recevoir des 
donnEes sur un rEseau. Parmi 
eux, on peut citer le FTR le TCP 
le HTTP, le SMTP ou encore le 
Telnet. Le TCP/IP est basE sur 
une mEthode de reperage des 
ordinateurs appelee adresse IP. Si 
votre carte rEseau possede une 
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UN OES SEULS ROUTEURS USB 
OU MARCHE, LE BEWAN 

LanBooster 2104 USB 


adresse physique appelAe MAC, 
elle dispose Agalement d'une 
adresse logique qui est done TIP. 
Celle-ci prend des valeurs qui 
vous sont certainement commu- 
nes telle que 192.168.0.1. Elle 
s'Acrit a parti r de quatre nombres 
allant de 0 a 255. Pourquoi dans 
cette plage de valeurs, et bien 
parce que le TCP/IP est dAfini sur 
4 * 8 bits. Un bit pouvant prendre 
deux valeurs (0 ou 1), il y a 2 A 8 
soit 256 possibilites (0 a 255). 
C'est I'lANA (Internet Assigned 
Numbers Agency) qui est chargee 
de distribuer ces adresses. Mais 
le TCP/IP permet d'associer des 
noms plus communs comme 
www.techage.fr. C'est ce que Ton 
appelle le nom de domaine inscrit 
dans les registres DNS (Domain 
Name System). Ils dependent 
entre autre de la situation geogra- 
phique (fr, ru, be...). Pour que I'or- 
dinateur puisse dlstinguer quel 
protocols est utilise lors d'une 
communication et vers quelle 


application les donnAes doivent 
etre envoyees, on ajoute une der- 
niere valeur appelee port. Celle-ci 
Atant codes sur 16 bits, elle est 
repartie sur 65536 nombres. Vous 
pourrez peut Atre reconnaitre le 
port 21 des serveurs FTP pour 
I'Achange de fichlers, le 110 du 
POP3 pour le courrler Alectro- 
nique, le 1 1 9 du NNTP pour les 
newsgroups ou le 27960 par 
defaut de Quake3. Lorsqu'on 
parle d'URL, il s'agit de I'adresse 
que vous entrez dans un naviga- 
teur tel que Netscape ou Internet 
Explorer. L'URL contient le nom 
du protocols utillsA (http), le nom 
de domaine du serveur 
(www.techage.fr), le port utilise 
(80 mais celui la est facultatif), et 
enfin le chemin d’acces A la ressour- 
ce (/vbultins). Pour aller sur les 
brims du magazine il but dons ent- 
rer httpJ/www. lechage. tr/vbultins ou 
http:/ /www. lechage. tr:80/vbultins. 

Le routeur 

Les routeurs sont des appareils 
indispensables au fonctionne- 
ment d'lnternet puisqu’ils servant 
a orienter les donnees a travers 
les divers rAseaux auxquels ils 
sont connects. Lorsque vous 
naviguez sur des sites Vtfeb, les 
donnAes circulent par de nomb- 
reux routeurs, en Amission 
comme en inception (pour voir 
par quels routeurs passent vos 
donnees, vous pouvez utiliser la 
commands dos tracert [p/domai- 
ne distant]). Un routeur grand 
public classique se presents sous 
la forme d'un bottler externe equi- 
ps d'un hub 4 ports de 10 ou 100 
Mbits et d'une connectique ade- 


quate pour brancher un modem 
USB, Ethernet ou RNIS. Sa pre- 
miere utilitA est done de partager 
votre connexion internet. Au lieu 
d'installer le kit CD-Rom habituel 
de votre provider Wanadoo ou 
Club-Internet sur la machine prin- 
cipals, les donnAes de connexion 
(login, mot de passe, DNS) sont 
entrAes dans les paramAtres du 
routeur qui lancera lui-mAme une 
session puis la partagera via le 
hub. Ce partage est realise grace 
une technique nommAe transla- 
tion d'adresse IP ou NAT. Comme 
il est impossible que plusieurs 
machines aient la mAme adresse 
IP sur un mAme rAseau, le routeur 
s'approprie I'lP principals donnAe 
par votre provider, aussi appelee 
IP publique, puis utilise une autre 
table d'adresse pour les machi- 
nes du rAseau interne (IP privAe). 
L'lANA a, pour ce faire, rAservA 
des plages d'lP exclusivement 
destinAes aux adresses locales 
(10.0.0.0 A 10.255.255.255, 

172.16.0. 0 A 172.31 .255.255, 

192.168.0. 0 A 192.168.255.255). 
GrAce A cette technique, les rou- 
teurs montrent ici leur premier 
argument sAcuritaire. Le protoco- 
ls NAT empAche en effet d'even- 
tuels pirates de se connecter A 
une station du rAseau local. II 
substitue I'adresse IP privAe de 
chaque PC par une seule adresse 
publique visible sur le net. Ces 
stations sont cachAes ou mas- 
quees et leurs adresses IP ne cir- 
culent pas sur le web. Afin d’attri- 
buer les adresses IP de vos 
machines locales, les routeurs 
offrent en plus la fonction DHCP 
(Dynamic Host Configuration 
Protocol). Ce protocole optionnel 
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te automatiquement et dynamlquement une 
se IP 6 un PC du r6seau. Pas besoin de confi- 
chaque PC & la main. Autre aspect pratique, 
I'optlque d’une LAN party, les routeurs sont 
6s d’un uplink qui vous permettra de relier jus- 
253 machines aux reseaux par I'interm6diaire 
es hubs. Certains routeurs peuvent m&ie 
ter la puissance du processeur de chaque 
ine pour optimiser la performance du teseau. 
n entendu, lls integrant le plus souvent un pare 

firewall 

teures de connexions sont naturellement 
tquentes avec des lignes ADSL ou cable et les 
res d'attaques exterieures sont plus importan- 
I'avec un simple modem RTC. Les firewalls, ou 
eu, protegent les ordinateurs d'intrusions inop- 
tes mals contrtent 6galement I'accte Inter net 
ippllcations 


installees sur les machines. En del inissant un niveau 
de protection internet et intranet (6 I'interieur de 
votre reseau), il est possible de bloquer tout le trafic 
ou de le rediriger en fonction des ports utilises, de 
defimr les programmes ayant acces au Web ou les 
adresses IP des PC autoris6s 6 se connecter, ou 
encore de capter les tentatives de connexions ext6- 
rieures. Selon ses capacites, il est mfhe possible 
de filtrer les sites Web par mots clefs et de dSflnir 
des cteneaux horalres, journaliers ou hebdomadai- 
res d'utilisation. A noter la difference entre un proxy 
et un firewall. Le proxy est un PC intermediaire entre 
le V\feb et le r6seau local dont le rfe principal est de 
partager la connexion. Windows 2000, XP ou des 
logiciels comma Wingate ou Winroute permettent 
de transformer une machine en tant que tel. Un 
proxy peut ensuite faire office de firewall. 

L’heure du choix 

Si vous n'avez pas le budget n6cessaire ou si vous 
souhaitez d'abord voir quelles sont les fonctionnali- 
tes offertes par les precedes de pro- 
tection et de partage Internet mieux 
vaut commencer par des solutions 
togiclelles. Les programmes 
Wingate ou Winroute utilisent eux 
aussi le fameux protocole NAT et 
offrent globalement les mdtes 
options qu'un routeur materiel d'un 
point de vue s6curit6. lls ont nean- 
moins un gros defaut puisque la 
machine partageant la connexion 
Internet devra raster allumee pour 
que les autres PC du r6seau y aient 
aussi acc6s, ce qui n'est pas le cas 


d'un routeur. Un routeur se choisit en accord avec 
votre modem (ADSL, cable, RNIS) et votre vitesse 
de reseau filaire ou sans fils. Notez que la plupart 
des modeles sans fils s’integrent parfaitement a un 
reseau filaire. Certains routeurs possedent aussi un 
modem. Bien que leurs prlx deviennent ators plus 
6lev6s, its 6viteront cela dlt d'en louer (forfaits 
Netissimo Ethernet par example) ou d'en acheter un. 
Et bien entendu, veillez 6 ce qu'il Integra un firewall 
et pourquoi pas un antivirus. 

Mais que ce soit via un routeur ou un logiciel, il ne 
sera pas evident de les configurer pour que toutes 
vos applications fonctionnent 6 travers Internet. De 
nombreux teglages sont en g6n6ral demand 6s pour 
utlliser les serveurs d'6change de fichier FTP les 
malls, les zones de jeux tels que Goa ou Gamespy 
ou mfrre CQ. Veillez done 6 bien lire les docu- 
mentations des produits ou 6 vous renseigner sur 
les sites des con star cteurs. 
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Reutiliser ses vieux disques 
durs, 

peripSi©sic|ye@ IDE dans s@ai PC 

Par leifemy PflHai Ifl 

Apnes mise a niveau d’une unite centnale, la reintegration de vos 
anciens disques durs ou lecteurs CD est souvent limitee par le 
nombre de connecteurs disponibles sur la carte mere. APin 
d'eviter le gachis de precieux Go dans le cas d’un disque dun ou 
d’un deuxieme graveur pouvant servir a copier deux CD 
simultanement, nous avons detaille toutes les solutions 
permettant d’augmenter le nombre de vos unites de stockage. 


B 'IDE, pour Integrated Drive 
Electronics, est I'interface de 
connexion interne la plus couram- 
ment util'see dans nos PC. Une de 
ses particularites est d’intrigrer l e- 
lectronique du contrtaur dir ecte- 
ment sur les unites qui I'utilsent. 
Des composants IDE peuvent done 
se brancher sur une carte rrtere 
sans avoir ndeessairement besoin 
d'une carte contrtftur comme e'est 
en general le cas en SCSI. La gran- 
de majorite des cartes meres dispo- 
sent depuis toujours de deux 
canaux IDE pouvant chacun accep- 
ter deux periptteriques, soit un total 
de qualm elements. Une configura- 
tion classique se composera de 
deux disques durs et de deux pro- 
duits optlques tels qu'un graveur 
CD et un lecteur DVD-Rom. A 
moins de sacrifier un des lecteurs 
deja installes, il est alors impossible 


d'ajouter d’autres unites dans in tel 
micro sans passer par des compo- 
sants additionnels. Ce cas de figure 
risque d’tr e de plus en plus fre- 
quent chez les consommateuis. 
Entre la demands toujours plus 
inpoitante de capacity et les cycles 
d'innovation qui se raccourdssent, 
bon nombre de personnes ont du 
recemment acheter de nouveaux 
produits pour mettre a jour leur 
machine, voir changer integrale- 
ment d'unite centrale. D est done 
possible de se retrouvrez avec des 
elements en supplement qu'il serait 
dommage de laisser de cfe sauf si 
vouscomptiez monter un deuxieme 
micro. Comme nous allons le voir, it 
n'existe pas trente six solutions 
pour augmenter le nombre de ses 
peripheriques IDE. Dans la plupart 
des cas, il s'agira d 'effect uer des 
achats judicieux. 


Economiser des 
slots IDE 

Avant d'enumeter les systemes mis a 
votre disposition pour brancher plus 
cte quatre p6riph6riques IDE, voyons 
cfaboid s'il est possible d'economiser 
das ports. SI le but est d'augmenter 
votre capacite de stockage. une solu- 
tion est d'investir dans un disque dur 
efun volume egal ou superieue au 
total des Go que vous possedez 
actuellemenL Sur les derniefes gene- 
rations de modeles, cet achat vous 
permettra d'autre part d'augmentBr 
les performances de votre machine. 
Mdus pourrez alnsl remplacer un de 
vos deux petits disques durs de 10 ou 
20 Go contre un de 40 Go ou plus 
Mais dans ce cas, vous veus retro- 
uverez qjand mthe avec ui disque 
dur en tiop. C'est alors au niveau de 
vos lecteurs optiques qui sera possi- 
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ble de gagner un slot La plupart d’en- 
lie nous achetent en alfel separement 
DVD-Rom el gavreur CD. II exisle 
pourtam ce que Ton appelle des 
combos. Ceux-ci regoupent la lectu- 
re CM3 el la gravure CD en seul pro 
duit lls sont de plus aussi perfor- 
mants que deux elements separes 
pour lti prtx de rev'ient equivalent. La 
mfee chose est possible en ache- 
tant un gaveurde D/D. Cos derniers 
ne se contentent pas d'taire des 
DVD-R ou des DVD+R mais aussi 
des CD-R el offienl bien Ovldement la 
lectire CWD-Rom el CD. Noteztoute- 
fois que les prochaines generations 
de graveir DVD adopteront des vites- 
ses de gravure de 16x sur CD-R (a 
peine plus de 5 minutes pour une 
galettede650Mcjalorsqu’ungraveur 
CD smple atleint aujourd'hui les 48x 
(environ 3 minutes). Les graveurs 
DVD sort Ogalement de pidtros lec- 
teurs el s'adaptenl peu i une utilisa- 
tion quotidienne. Veillez done i choi- 
sr un mcdele perlonaanl dans ce 
domaine. Mae n'achetez pas un 

sbt IDE si vous fes deja equipes de 
2 elements separds car d'aulres solu- 
tions sort bien plus aboitiables. C'est 
un moyen i envisager uniquement 
dans le cas d'une upgade ou en par- 
tant de zero. 

Les cartes 
controleurs IDE 

La solution la plus pratique et la 
moins chere pour augmenter le 
nombre de oonnectiques IDE vient 


Type 

Nom 

Marque 

Details 

Prix 

Carte 

UltralOO TX2 

Promise 

4 IDE (ATA 100) 

50 € 

controleur 

Ultra 133 TX2 

Promise 

4 IDE (ATA 133) 

80 € 

Carte RAID 

ATA Raid 1200A 

Adaptec 

4 IDE (ATA 100 -Raid 0,1. 0+1) 

125 € 


ATA Raid 2400A 

Adaptec 

4 IDE (ATA 100 -Raid 0, 1, 0+1, 5, 05) 

500 € 


FastTrack TX2000 

Promise 

4 IDE (ATA 133 -Raid 0,1 , 0+1) 

150 € 


FastTrack 100 TX 4 

Promise 

8 IDE (ATA 100 -Raid 0,1 , 0+1) 

240 € 

Carte mere 

TH7-Raid (Pentium IV) 

Abit 

8 IDE (ATA 100. Raid 0,1, 0+1) 

160 € 

RAID 

A7V333-R (Duron. 

Tblrd, Athlon XP) 

*" 

8 IDE (ATA 133, Raid 0,1, 0+1) 

150 € 


GA-7VAXP (Duron. 

Tblrd. Athlon XP) 

Gigabyte 

8 IDE (ATA 133, Raid 0,1, 0+1) 

140 ( 


KT3 Ultra2-R (Duron. 
Tblrd, Athlon XP) 

MSI 

8 IDE (ATA 133. Reid 0,1, 0+1) 

140 € 

Adaptateurs 

MedlaBank MT 

MedlaBank 

IDE vers FreWire. 2 IDE 3’.« 

189 € 



Ennyah 

IDE ves USB 2.0 ou FireWire, 1 5”V4 cu 1 3'i.s 

209 € 


des cartes contr fours sur slot PCI. 
Deux types sont disponibles sur le 
marchp, les cartes contrfeurs 
basiques et les cartes contrfours 
RAID. Elies disposent de deux voir 
quatre canaux IDE vous permet- 
tant d’ajouter directement quatre 
ou hurt periphdriques. II faudra par 
contre penser a acheter des dou- 
bleurs d’alimentation car les prises 
ne sort habit uellement qu'au nom- 
bre de quatie dans un PC (atten- 
tion aux alimentations faiblardes 
de moins de 250 Watts). Un 
contrfcur PCI permet d'autr e part 
d'ameliorer la bande passante des 
disques si vous fes encor e en ATA 
66 pour passer en ATA 1 00 ou ATA 
133. II sera detecte de la mftie 
maniere que le contiftur integrd 
de la carte mdre au d6 manage du 
PC. Vous pourrez dgalement vous 


servir d'un des disques durs 
connects i la carte PCI com me 
disque dur system e. Les cartes 
RAID offrent les mfties avantages 
mais peuvent dgalement ft e utili- 
sees avec une configuration de 
stripping ou de mirroring. Ces 
techniques, que nous aborderons 
plus en details dans un futur dos- 
sier, permettent en resume d'aug- 
menter les performances de vos 
disques durs et/ou de sftcuriser 
leirs donnftes. Elies demandent 
toutefols un investissement conse- 
quent puisque vous devrez vous 
ftquiper d'au minimum deux 
disque durs de mftie modele et 
de mfee capacite. C'est en r evan- 
che une bonne occasion de vous 
intftresser d'un peut plus prftft ce 
systems si vous souhaitez monter 
un petit serveur a domicile. 


La solution 
carte mdre et 
adaptateurs 

Pour ceux qui envisagent d'in- 
vestir dans une nouvelle machine 
et qui souhaitent pouvoir y ajou- 
ter leur ancien disque dur ou lec- 
teur optique, autant choisir tout 
de suite une carte mere a quatre 
connecteurs IDE (done 8 ports). 
De plus, elles proposent presque 
toutes la fonctlon RAID que vous 
n'Ees pas obligez d'utiliser , au 
mftie titr e que les cartes contrft 
leurs RAID. Notez d’autre part 
qu'avec I' arrives du Serial ATA, 
les cartes meres a cette norme 
offriront deux connecteurs IDE 
ainsi que deux Serial ATA. Quatre 
unitfts PATA et quatre SATA pour- 
ront done ft e mis dans une 


Attention, il arrive certes raiement que 
certains controleurs ne soient pas 
reconnus par Windows. Dans le cas d’un 
ajout sur un syst&me existant, pas de 
probleme, il suffit d'ajouter le driver 
quand Windows le demande. Mais lors 
d'une installation a partir du CD sur un 
disque dur connect6 & ce controleur non 
reconnu, il vous faudra indiquer a 
Windows que vous souhaitez ajouter un 


driver (il vous demande si vous souhaitez 
le faire lorsqu'il charge ses propres drivers 
pendant la phase « ecran bleu, texte 
blanc » au tout debut de (’installation). En 
g6n6ral, les cartes contrb leurs et les cartes 
meres sont fournles avec une disquette 
correspondant a ce besoin. Dans le cas 
contraire, vous ne pourrez pas installer 
Windows puisqu'il ne verra pas le 
disque. Alors attention a ce point. 


machine. Enfin, il existe des 
adaptateurs qui transformed I'in- 
terface IDE des disques durs ou 
des lecteurs optiques en interfa- 
ce FireWire ou USB (1.1 ou 2.0). 
lls se presented sous la forme 
de bottlers externes dans les- 
quels on placera I'unitft. A condi- 
tion d' avoir des ports FireWire ou 
USB sur une carte PCI ou une 
carte mere, voila encore un autre 
moyen d'ajouter des compo- 
sants IDE. 
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Photo numerique 
vs photo argentique 
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— Les appaneils phoCo numeniques sons parvenus a 
maturise. Les modeles gadget d'hier ont cede la 
place a des appareils dotes de bien des 
perPectionnements, d'une excellente resolution et 
d'un prix toujours plus accessible. Est-il temps de s'y 
„ convertir ou d'en changer ? Quelles sont les limites 
ou les avantages par rapports a I’argentique ? 
L’amateur comme le passionne ne peuvent en tout 
cas plus etre indiPPerents au numerique I 

Article : Jacques Harhonn 


□ a photo numerique a le 
vent en poupe. Ainsi selon 
1‘lnstitut de sondage GFK, les 
ventes d'apparells photo nume- 
riques devraient atteindre cette 
anrtee le million d 'unites, contre a 



peine plus de la moitie I'annee 
derniere. Toujours selon lui, le 
chiffre d'affaire des ventes d’ap- 
pareils photo numeriques devrait 
representor 2.5 fbis celui des boi- 
tiers reflex et compacts argen- 
tiques. Outre une baisse majeure 
de prix au til des annees et un 
gain de qualite constant la photo 
numerique offre I'attrait de I'ins- 
tantane et la puissance de I'infor- 
matique pour le traitement ulte- 
rieur de I'image. Si vous fes atti- 
re par les sirenes du numerique, 
ce dossier vous expliquera ce 
que vous pourrez en attendre par 
rapport & votre appareil argen- 
tique. Mais pour une reponse 
vraiment adaptee, il imports de 
connartre les differences entre les 
appareils photo, qui conditionne- 
ment tout k la fbis I'usage et la 
cible vises. Les appareils photos 
se scindent en deux grandes 


categories (hors appareils jeta- 
bles qui sont un peu a part). Les 
compacts se destinent au mar- 
clte d 'entree et de milieu de 
gamme. De faibles dimensions, 
ils peuvent profiter d'un zoom 
autofocus d'une amplitude 
moyenne et conviendront pour 
tous les usages familiaux stan- 
dards : ffes de famille, grimaces 
du petit dernier, paysages de 
vaeances, etc. Mais pour des 
photos plus travaillees, le boitier 
reflex s'impose. Par sa gamme 
vartee d'objectifs interchangea- 
bles, couvrant du tres grand 
angle au tres gros teleobject if, ses 
performances en analyse de la 
rrise au point et de ('exposition, 
son moteur rapide et ses nomb- 
reux accessoires, il peut couvrir 
des situations tres difficiles et 
comblera les plus exigeants. En 
contrepartie, il est plus cofeux et 
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plus encombrant qua le compact. 
Citons encore le bridge camera, 
reflex a object if fixe. 

Quant a I'appareil photo nume- 
rique, c’est en quelque sorte la 
reunion de I'electronique/informa- 
tique et de la photo traditionnelle. 


Le systeme 
d'enregistrement 
des images 

En photo argentique, I'analyse 
de I'lmage est assures par les 


Cette dualite conditionne ses 
atouts et ses limites face aux 
appareils photo argentiques. 

Dans ce match argentique cont- 
re numerique, nous opposons 
souvent les compacts nume- 
riques aux reflex numeriques. 
Cela peut paraitre injuste mais 
cela repond a un constat sim- 
ple. Aujourd'hui, le moindre 3 ou 
4 Megapixels vaut le prix d'un 
excellent reflex argentique. Et si 
vous vous demandez souvent 
comment les experts font pour 
obtenir certaines photos (sujet 
net, fond flou ; ombres chinoi- 
ses ; pique parfait ; effets de 
lumiere, etc), ce n’est pas uni- 
quement parce qu'lls sont 
doues. C'est tout simplement 
que leur appareil le permet I 
Bref, quel que soit votre cas de 
figure, utilisateur numerique 
frustre ou curieux, amateur ou 
expert de I’argentique hesitant a 

disposerez ici de comparaisons 
entre les deux mondes qui vous 
permettront d'orienter vos 
future choix photo. 


grains d'argent de la pellicule 
(d’oii le terme de photo argen- 
tique), qui changent d'etat lore- 
qu'ils sont touches par les 
photons lumineux. Ces grains 
sont organises en trois couches, 
chacune sensible a une couleur 
primaire et une seule grace a un 
systeme de filtrage qui garantit 
la bonne fidelite des couleure. 
La "resolution" d'une pellicule 
est conditionnee par la finesse 
et la proximite des grains d'ar- 
gent Pour donner un ordre de 
grandeur, un bon negatif/positif 
24x36 se srtuerait (mesure theo- 
rique) dans les 5-8 megapixels. 
La pellicule assure aussi le stoc- 
kage de I'image. Toutefois cette 
image latente craint la chaleur et 
se degrade (voile, derive de cou- 
leure) si elle n'est pas ddvelop- 
p6e rapidement 
En photo nurrfarique, I'analyse 
de I'image est devolue au cap- 
teur. On en distingue plusieure 
types selon leur nature (CCD, 
charge-coupled device, le plus 
courant, avec sa variants 
superCCD chez Fuji ou CMOS, 
complementary metal-oxyde 


semiconductor), la forme de 
leurs unites 61 Amenta ires et sur- 
tout leur nombre qui determine 
la resolution. Dans le domains 
grand public, les resolutions 
des capteurs s'echelonnent de 
1 a 5 megapixels, les capteurs 
6 megapixels pointant le bout 
de leur nez. L' analyse des cou- 
leurs est assures par des algo- 
rithmes de traitement com- 
plexes. En effet, contrairement 
aux ecrans de visualisation qui 
teclament trois pixels elemen- 
taires, chacun d'une couleur 
primaire, pour former un pixel, 
les pixels des capteurs sort for- 
mes d'un element unique. Le 
stockage est assute par une 
memoirs, interne rarement, ou 
carte rrtemoire beaucoup plus 
souvent de format variable : 
Compact Rash, Smart Media, 
SD (Secure Digital), Memory 
Stick (le format Sony), MMC 
(MultiMedia Card), le nouveau 
XDpictureCard, etc. L'image y 
est stockee au format JPEG, 
plusieure niveaux de compres- 
sion etant disponible. Toutefois, 


si la compression la plus faible 
est encore trop destructrice, 
cela a un Impact negatif sur la 
qualite finale des images : dimi- 
nution de la resolution apparen- 
te, apparition des mosaiques 
JPEG, artefacts colores. 
Contrairement a I'image latente 
de la pellicule, I'image JPEG 
enregistree sur la carte memoi- 
rs ne craint ni la chaleur, ni le 
temps (dans des limites raison- 
nables). Mais il faut bien la vider 
quelque part ce qui peut limiter 
votre autonomie en deplacement 
si vous n'avez pas de portable 
ou de jukebox photo. 

La vis6e 

Sur un appareil photo argen- 
tique compact, la vis6e s'effec- 
tue dans un viseur optique. Ce 
viseur, economique k fabriquer, 
offre une image claire. En revan- 
che, il ne permet pas d'appre- 
cier la profondeur de champ. De 
plus, ce viseur est sujet aux 
erreure de parallaxe : en prise 
de vue rapprochee (1 metre et 
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moins), la visee ne represented 
plus I'image qul sera photogra- 
phiee. Certains viseurs optiques 
disposent toutefois de repere 
de parallaxe pour compenser le 
decalage de cadrage. Sur un 
reflex argentique, la visee reflex 
reflete tr&s exactement ce que 
sera I'image : cadrage precis, 
controle de la nettete et de la 
profondeur de mise au point 
Mais ce viseur est relativement 
couteux a fabriquer. 

Sur un appareil photo nume- 
rique, les systemes de visee 
dependent du niveau de I'appa- 
reil. Les appareils les plus 
modestes ne disposent que 
d'un viseur optique. La tres 
grande majorite des appareils 
photo numeriques profitent 
cependant de deux viseurs : un 
viseur optique classique (avec 
ou sans reperes de correction 
de parallaxe) et un ecran LCD 
couleur de visee. Cette visee 
LCD offre de r6els atouts. 
D une part, elle facilite I'appre- 
dation generale rapide du 
cadrage. D'autre part, elle per- 
met des cadrages impossibles 
autremerrt (appareil tenu a bout 
de bras, pour 
au-dessus de la foule 
exemple) quand l'6cran 


est orientable. Enfin ce viseur 
reflete exactement le cadrage 
final et peut done etre utilise en 
photo rapprochee et macro. 
Cet ecran LCD permet en outre 
le visionnage ulterieur des 
photos d6j& enregistrees, pour 
decider de les conserver ou les 
effacer. La visee LCD souffre en 
revanche de quelques limita- 
tions. D'une part, elle diminue 
notablement I'autonomie elec- 
trique de I 'appareil. D'autre 
part, elle ne permet pas d'ap- 
precier finement les details ni la 
precision de la mise au point, 
du fait de la resolution limitee. 
Enfin, certains ecrans LCD 
deviennent inutilisables en plein 
soleil, les derniers modeles 
revelant heureusement de gros 
progres sur ce point. Certains 
modeles grand public haut de 
gamme disposent 
d'un viseur 


elect ronique en lieu et place du 
viseur optique. II s'ag’rt tout 
simplement d'un mini ecran 
LCD visionne a travers un ceille- 
ton. S'il se veut une version 
economique du viseur reflex, il 
n'en a pas les avantages : la fai- 
ble resolution rend impossible 
I'appreciation des details. Seuls 
les appareils photo numeriques 
pro (a partir de 1500 € chez 
Olympus et plus souvent 3000 
€) beneficient d 'une vraie visee 
reflex, pourtant si appreciables. 


L'objectif 




teur ne pouvant rien faire s'il est 
associe a un "cul de bouteille". 
En matiere d'optique, les appa- 
reils photo numeriques sont 
proches des compacts argen- 
tiques. Les appareils d'entfee 
de gamme ne disposent que 
d'un objectif a focale fixe, sans 
mise au point. Quelques preci- 
sions s'imposent. Un objectif 6 
focale fixe ne permet pas de 
rapprocher/eloigner le sujet en 
jouant sur la focale. Pour palier 
cette limitation, certains sont 
equipes d'un zoom numerique. 
En pratique, un tel zoom n'a 
aucun interet : I 'image est tout 
simplement agrandie artificiel- 
lement a la maniere du zoom 
d'un logiciel de photo, dimi- 
nuant d'autant la resolution. II 
faudra done s'en tenir exclusi- 
vement aux caracteristiques du 
zoom optique (le vrai) pour faire 
son choix. En ce qui concerns 
I 'absence de mise au point, les 
appareils dits fixfbeus profitent 
de la profondeur de champ ele- 


vee assures par une petite 
ouverture de diaphragme et 
misent en sus sur I'hyperfocale 
(feglage assurant la plus large 
zone de nettete). Les images 
sont nettes pour des paysages 
bien eclaires, mais risquent d'e- 
tre un peu flous en eclairage 
interieur faible. De plus, I'ab- 
sence de dlspositif de mise au 
point interdit de detacher le 
sujet net sur un fond flou. 
Revenons aux appareils. Les 
modeles numeriques de milieu 
et haut de gamme disposent 
tous d'une optique zoom 
(amplitude variable de 2x a lOx 
selon les modules) autofbeus 
(la mise au point est assures 
automatiquement par I'appa- 
reil). La plupart offfent en sus 
un mode photo rapprochee 
Qusqu'a 20 cm en general) ou 
meme veritablement macro 
Qusqu'a 1 cm pour certains). 
Surce plan, les appareils photo 
numerique font beaucoup 
mieux que les compacts argen- 




tiques et sont plus simples et 
economiques que les reflex qui 
doivent recourir a de couteux 
objectifs macro ou a des 
accessoires encombrants 
(bague allonge, soufflet). 

Mais si vous voulez profiter de 
ces objectifs interchangeables a 
la souplesse et k la quality 
incomparable, les numeriques 
marquent le pas. II faut en effet 
se toumer vers des appareils 
pro tres couteux pour pouvoir 
changer d'objectif a sa guise, 
alors qu'il exists des boitiers 
reflex argentiques tres perfec- 
tionnes pour 300 €. Autre diffe- 
rence majeure : le grand angle. 
Rappel de quelques notions 
theoriques importantes : la foca- 
le assurant une vision pioche de 
I'ceil humain (en terme de gros- 
sissement) correspond a la dia- 
gonals de I'image. Sur un appa- 
reil argentique 24x36, elle est 
exactement de 43 mm, I'usage 
ayant consacre le 50 mm 
comme focale standard. 
Lorsque la focale diminue, le 
champ de vision s'accroft (on 
voit plus large) au detriment du 
"grossissement" (le sujet appa- 
rait plus eloigne). Le grand angle 
est d'un feel infefet dans les 
paysages, pour embrasser en 
une seule photo tous les ele- 
ments. En photo argentique 
24x36, on dispose d'une large 
gamme d'objectifs grand angle : 
le 28 mm est le plus courant, 
mais il est possible de descend- 
re bien au-dela Qusqu'au 20 mm 
pour un prix encore raisonnable. 


14 mm si I'on est fortune et 
meme jusqu'au 8 mm si I'on 
accepts les deformations impor- 
tantes du » fisheye »). En photo 
numerique, la taille feduite des 
capteurs fait que la focale "stan- 
dard' 1 se situe a 13 mm environ. 
Or, du fait des limitations 
optiques, il est ties difficile de 
realiser des optiques d'une foca- 
le inferieure a 7. En pratique, le 
plus grand angle disponible sur 
un appareil photo numerique 
sera equivalent a un 28 mm, la 
plupart des modules se conten- 
tant d'une focale grand angle 
Equivalent k un 35 mm. 



Les bridge camera 

DISPOSENT D’AOAPTATEURS 
POUR ETENDRE LES POSSIBIL1TES 
DE LEUR OBJECTIF FIXE. 
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Analyse de la 
lumi&re et 
precision de la 
mise au point 

La encore les performances 
des appareils photos nurrte- 
riques se rapprochent de celles 
des compacts argentiques. 
L'analyse de la lumtere est 
capltale pour une photo bien 
exposes, garantlssant des 
details dans les ombres comme 
dans les hautes lumieres (zones 
Claires). Cette analyse precise 
de la lumiere est d'autant plus 
importante en photo nunterique 
que les capteurs sont moins 
performants que les pellicules 
pour enregistrer les details dans 
les zones surexposees (au pile, 
on obtient des a-plats blancs 
sans aucune information). 
L'analyse de I 'exposition per- 
met aussi de reconnaitre des 
sujets en contre-jour et de cor- 
riger I 'exposition en conse- 
quence, au moins partiellement 
(pour une correction parfaite, il 
faut user de la mesure spot sur 
le sujet avec memorisation de 
I'exposition, de la touche cont- 


re-jour ou du correcteur d'ex- 
position). Les appareils photo 
numeriques utilisent en general 
une mesure centrale ponderee, 
completee eventuellement 
d'une analyse en mesure spot, 
capable de foumir de bons 
resultats pour des sujets stan- 
dards. Mais on est loin des sys- 
tems s d'analyse tres perfor- 
mants des reflex offrant une 
batterie de capteurs orientes 
dans tous les sens pour parer a 
la plupart des situations diffici- 
les. La meme remaique s'ap- 
plique aux capteurs d'analyse 
de mise au point, localises 
presque toujours au centre de 
I'image. Toutefois, on commen- 
ce a voir apparaitre en nume- 
rique des systemes de mesures 
plus performants, capables de 
faire le point sur un sujet excen- 
tre. L'appareil photo reflex 
argentique profite encore du 
systeme d'anticipation de mou- 
vement (tres utile pour faire une 
serie de cliches, autofocus acti- 
ve, sur un sujet en mouvement 
rapide) et d'une mise au point 
continue parfaite quelle que 
so it la distance. Sur un apparei! 
photo numerique grand public 



Les compacts numeriques out souvent un meilleurs flash oue leurs 

HOMOLOQUES ARGENTIQUES, MERCt A I'ELECTRON IOUE. 



MALGRE DES EFFORTS RtCENTS, LES FLASH HAUT DE GAMME NE 
SONT ENCORE OUE RAREMENT ADAPTABLES SUR LES 
MODEL ES NUMERIQUES DES CONSTRUCTEURS OU SOUS-EXPLOITES. 


comme sur un compact argen- 
tique, la mise au point est dis- 
continue (calee sur un palier - 
distance prereglee), la precision 
de cette mise au point disconti- 
nue dependant grandement du 
nombre de paliers disponibles. 

Le flash 

Le flash est un complement 
quasi indispensable. Les appa- 
reils photo numeriques sont bien 
dotes sur ce point, offrant des 
performances qui peuvent etre 
superieures aux compacts 
argentiques et tutoyer les reflex. 
La plupart disposent ainsi d'un 
mode anti-yeux rouges, mais 
aussi d'un mode fill-in (flash en 
plein jour pour deboucher les 
ombres) et d'un mode synchro 
lente (pour con server I'ambiance 
nocturne d'arrtere-plan dans les 
photos au flash de nuit). Certains 
modules haut de gamme vont 
plus loin : griffe porte-flash, 
contact synchro flash et mode 
synchro 2" rideau. Ce mode, qui 
n'est disponible que sur les 
reflex argentiques perfectionnes, 
merits une explication. Par 
defaut, I'eclair du flash est deli- 
vre au debut de la periode de- 
position, en synchro avec le pre- 


mier rideau. En photographiant 
un coureur se deplagant rapide- 
ment lateralement, le sujet sera 
net au debut de sa course et flou 
ensuite (flou de mouvement). 
Pour obtenir un effet plus naturel 
a I'ceil (course floue et sujet net 
au final), il faut disposer d'une 
synchro 2" rideau. 

La sensibilite 

En photo argentique, il faut obli- 
gatoirement changer de pellicule 
et/ou choisir de pousser le deve- 
lop pement, ce qui concemealors 
I'ensemble des photos de la pelli- 
cule. En photo numerique. la sen- 
sibility de base est similaire a celle 
des pellicules courantes (100 a 
200 ISO). Mais un nombre crois- 
sant d'appareils disposent d'un 
reglage de sensibilite pouvant 
atteindre les 800 voire 1 600 ISO, 
au prix bien sur d'un accroisse- 
ment du bruit (mais en photo 
argentique, le grain crort aussi 
avec la sensibilite). Sur un nume- 
rique, il est done possible de pas- 
ser d'une prise de vue en plein 
soleil a 1 00 ISO a des photos de 
spectacle en eclairage de scene 
teclamant des sensibilite elevee 
et cela d'une photo a I'autre, ce 
qui est impossible en argentique. 
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Vitesse de 
reaction 

Dans ce domains aussi, I 'appa- 
rel photo numerique offre des 
performances similaires a cedes 
d'un compact argentique de 
milieu de gamme. Comme lui, 
le numerique requiert un temps 
d 'initialisation (mise en route 
informatique et eventuellement 
sortie motorisee de I'objectif) 
de quelques secondes. En 
cours de prise de vue, les 
appareils photo numeriques 
mettent plusieurs secondes a 
enchainer les photos du fait des 
imp6ratifs de traitement et 
transfert de donndes vers la 
memoirs. Ils disposent pour la 
plupart d'un mode rafale (envi- 
ron 1 image/s en pratique ou un 
peu mieux). qui profits de la 
memoirs tampon de I'appareil, 
mais d'une autonomie limitee : 
3 a 5 images maximum. Sur ce 
plan, le reflex argentique est 
loin devant, un bottler d'en- 
tree/milieu de gamme etant 
capable d'enchaTner les photos 
a 3 images/s sur les 36 images 
de la pellicule. 

Pour ce qui est de la vitesse 
d’obturation, il n'y a pas de 
reelle difference entre argen- 
tique et numerique puisque la 
vitesse d'obturatton en nurrfa- 
rique s'effectue de manfare 
similaire aux appareils argen- 
tiques et est independante de 
la memoire et du traitement 
processeur. Dans les boitiers 
argentiques reflex grand public, 
la vitesse est de 1 /2000, 1/4000 
ou 1/8000 selon le niveau de 
I'appareil (par example respec- 
tivement les Dynax 4, 5 et 7 
cher Minolta). C'est asser simi- 
laire en numerique : 1/2300 
(Nikon Coolpix 4500), 1/4000 
(Minolta Dimage 7i, Nikon 
Coolpix 5000), 1/10.000 (Fuji 
Finepix S602 Zoom). Les appa- 
reils numerique d’entree-milieu 
de gamme offrent quant k eux 


au moins le 1/1000e ou le 
1/1500 comme les compacts 
argentiques. 

Les vitesses tres rapides (qui 
sont d’ailleurs presque toujours 
fausses) restent I'apanage des 
appareils les plus haut de 
gamme. Mais elles ne sont uti- 
les que dans des cas trOs parti- 
cullers, par example geler un 
mouvement rapide d'un sujet 
immobile comme le service 
d'un joueur de tennis. 

L'autonomie 

Nous allons parler ici de choses 
qui fachent. Les constructeurs 
ont dans ce domains une pro- 
pension marquee k oublier que 
I'appareil photo numerique est 
cense pourvoir etre utilise seul, 
sans devoir s'encombrer d'une 
armada d 'accus et d'un ordina- 
teur portable ! En matiere d 'au- 
tonomie electrique, les choses 
s'arrangent grace au recours a 
des accus modernes de plus 
grande capacite et une gestion 
plus poussee de I'Oconomie 
d'energie. Aujourd'hui, la plu- 
part des appareils permettent 
de prendre quelques dizaines 
de photos, avec et sans flash, 
ecran LCD allume. C'est mieux 
que les 10-15 minutes d 'auto- 
nomie de certains appareils d’il 
y a quelques mois k peine, mais 
c'est encore bien peu face k un 
appareil argentique qui peut 
assurer plusieurs dizaines de 
pellicules avec un seul jeu de 
piles. Mais c'est surtout en 
matiere de capacite d' images 
que rien ne va plus. Les appa- 
reils numeriques sont livres 
avec des cartes me moires etri- 
quees. ne permettant de Stoc- 
ker que 6 a 8 images en resolu- 
tion maxi male et en compres- 
sion minimale (et une seule 
image sans compression du 
tout !). II faudra accepter de 
payer le surcout non negligea- 
ble de cartes memories supple- 
mentaires et/ou de Microdrives 



Quand elles sont proposees en option, 

LES batteries supplementaires sont encore la meilleure 

SOLUTION POUR AMELIORER L’AUTONOMIE DES NUMERIQUES. 


IBM. Pour un usage courant, on 
pourra se contenter d'une carte 
de 64 Mo ( a partir de 33 €, 
capacite d'une trentaine de 
photos sur un 5 megapixels). 
Mais pour des reportages et 
autres vacances, il faudra se 
tourner vers de bien plus gros- 
ses capacites : carte memoire 
de 512 Mo (a partir de 250 €, 
equivalent a 7 pellicules 36 
poses environ) ou mieux encore 
Microdrive IBM de 1 Go (a par- 
tir de 360 €) si I'appareil et son 
alimentation electrique le sup- 
portent. A defaut, il faudra 
accepter de vider regulierement 
une carte memoire plus modes- 
te sur le disque dur de son por- 
table ou sur un systems de sau- 
vegarde mobile type Mindstor 
(tres pratique et d'une bonne 
capacite - 10 Go - mais bien 
couteux : 750 €). 

Le prix 

Le prix des appareils photo 
numeriques a chute de maniere 
spectaculaire. On peut ainsi 
trouver un 2 megapixel de quali- 
t6 pour 280 €, soit sensiblement 
celui d'un compact argentique 
bien dote. En revanche, les prix 
s'envolent des que I'on tape 
dans les hautes resolutions, 
meme s'ils sont plus raisonnables 
: 1100 € environ pour un Minolta 
Dimage 7i (5 megapixels, zoom 


28-200). A comparer aux bundles 
reflex argentiques : boitier de 
qualite + 2 optiques 28-80 et 
75-300 pour moins de 450 € 
chez Canon, Nikon, Sygma, 
etc. Le prix d 'usage depend de 
ce q ue I 'on en fait. Pour une uti- 
lisation purement numerique 
(consultation sur ecran, partage 
d'images sur le Web, illustration 
de sites), le cout du numerique 
(hors amortissement) est pro- 
che de zero. Pour un tirage 
occasionnel en format A4 sur 
une imprimante personnelle, 
I'avantage reste toujours au 
numerique. Cet avantage s’es- 
tompe toutefois dans le cas 
d'un usage “classlque" : inte- 
gral ite des photos tirees sur 
papier en format carte postale. 



EN ATTENDANT DES APPAREILS 
DATAPLAY, LE MlCROORIVE EST 
ENCORE LA SEULE ET COUTEUSE 
SOLUTION POUR DISPOSER D'UNE 
CROSSE AUTONOMIE MEMOIRE SUR 
UNE SEULE CARTE. 
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On trouve de formidables appareils reflex A des prix vraiment 
ABORDABLES, SURTOUT EN BUNDLE, C£ N'EST PAS ENCORE LE CAS DU 
NUMERIQUE HELAS. 


Les atouts 
specifiques des 
appareils photo 
numeriques 

Certaines autres particularites 
sont propres aux appareils 
photo numeriques. 

- Bon nombre de modeles sont 
capables d'enregistrer des 
sequences videos. La qualite 
de ces videos s'est beaucoup 
amelioree : aux videos 320x240 

cedent aujourd'hui des prises 
de vue videos en 640x480 a 30 
images/s avec son synchrone. 

- La nature numerique de I'image 
a d'autres atouts. D'une part, elle 


autorise une duplication des 
images immediate, gratuite et 
sans perte de quality. D'autre 
part, elle ouvre directement IV 
mage aux fantastiques possibili- 
tes correctives et creatives des 
logiciels de retouche. Enfin, le 
caractere "immediat" des resul- 
tats permet a la fois d'eliminer a 
la source les photos ratees, de 
montrer les resultats au modele 
en cours de stance ou encore 
de faire un mini dlaporama a Tis- 
sue d'une fete. 

- Certains appareils integrant des 
modes speciaux utiles : mono- 
chrome, sepia, panoramique vrai 
forme de la reunion automatique 
de plusieurs photos, etc. 

- Enfin Tappareil photo nume- 



Le reve inabordable de TOUS LES 

PHOTOGRAPHES EXPERTS, SA 
SEIGNEURERIE L'EOS-ID DE CANON 
ET SES 7000 € ! 


rique salt etre silencieux, ce a 
quoi le reflex argentique ne peut 
pretendre, mecanique oblige. 

Au final, qui 
peut passer 
sans crainte au 
numerique ? 

- La tres grande majorite des 
photographes amateurs qui utili- 
saient un compact argentique n'y 
trouveront que des avantages, en 
dehors d'un cout d'achat plus 
eleve pour les appareils nume- 
riques haute resolution. 
Signalons tout de meme a ce 
propos que pour des tirages type 
9x13 sans recadrage (le tirage 
type des compacts argentiques), 
un simple 2 megapixels d'un prix 
raisonnable suffrt. 


- Les utilisateurs de bridge 
camera ou de reflex accompa- 
gn6 d'un seul zoom profiteront 



L 1 ARGENTIQUE, VOUS POUVEZ AU 
MOINS DEMANDER VOS TIRAGES SUR 
CD POUR RETOUCHER VOS PHOTOS 
SUR MICRO SANS LES SCANNER 


eux aussi du passage a Tappa- 
reil photo numerique, a condi- 
tion d 'accepter de perdre leur 
visee reflex et la vitesse de 
reaction des botiers. 

- Pour les photographes ama- 
teurs eclairds, qui disposent 
d'un botier reflex perfectionne et 
d'une large gamme d'optique, le 
passage au tout numerique grand 
public est encore premature. En 
revanche, lls trouveront leur 
bonheur dans le numerique en 
complement, comme deuxieme 
botier et/ou pour les usages ou 
le numerique est mieux adapte 
(photos de spectacle). 

Mais dans tous lescas de figure 
et mdme si cela sort un peu de 
sujet, il ne faut pas oublier que 
la photo numerique ne se limite 
pas aux appareils photo du 
meme nom ! La retouche photo 
ne souffre, elle, aucune limitation, 
et offre de formidables per- 
spectives a tous, du debutant a 
Texpert. Oter un voile gris en 2 
secondes grace a un mode 
automatique, simuler Temploi 
d'un filtre, ou produire de folles 
creations grace aux capacites 
de montage et de retouche des 
logiciels les plus sophistiques, 
tout est possible. L'informatique 
est done la meilleure amie de la 
photo que vous optiez pour le 
numerique ou par Targentique I ■ 



Kodak, leader mondial ce 

L 1 ARGENTIQUE, SAIT QUE L' AVENIR 
EST AU NUMERIOUE ET TENTE PAR 
TOUS LES MOYENS OE S’ACCROCHER 
AU TRAIN, la, UN PROTOTYPE CE 
BORNE D'IMPRESSION A LA DEMANOE. 
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Duel ou complementarite ? 



La Xbox nessemble a un PC a bien des egands 
ec cela pose plusieuns questions. Cela vaub il 
la peine ec le cout d’avoin les deux ? Pourquoi 
les jeux Xbox sont ils plus jolis que les jeux PC 
malgre son hardware depasse du point de 
vue PC? Peut on elargir le champ d’activite 
d’une Xbox ? Et void les reponses. . . 

Article : Christian Martialx 


a Xbox genere parfois le 
mepris des pus amateurs 
de PC qui n’y voient qu'une 
console de plus. Un engin ferme 
qu'on ne peut personnaTiser en 
rien, et encore moins bidouiller, 
hormis pour pouvoir lire des DVD 
imports ou des gold. C’est peut 
Stre aller un peu vite dans la 
mesure ou meme si cette conso- 
le a ete bien verrouillee par 
Microsoft elle reste quand meme 
assez « bidouillable ». Ensuite, 
c'est se priverd'un bien bel engin 
car la qualite des jeux Xbox » 
d’un point de vue technique ■■ 
explose la PlayStation II et peut 


rendre jaloux un P4 2 GHz equipd 
d'une GeForce 4 (nous expli- 
quons pourquoi plus loin). Pour 
ce qui est de la qualite des jeux 
en eux meme, c'est vraiment une 
question de gout mais certains 
valent vraiment le detour ! 

Sans rentier tout de suite dans la 
technique, precisons que la Xbox 
ne peut ren'ier sa filiation PC. 
Processeur Intel, puce graphique 
et son nVidia (de type Nfbrce 
amelioree), disque dur de PC, il 
s'agit la rien de moins que d'un 
PC simplifie. La grande differen- 
ce tient bien sur au software, 
c'est-a-dire au systeme d'exploi- 
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tation concocte par Microsoft II helas pousse a oublier totale- 



est quasi invisible pour I’utilisa- 
teur, se limitant aux commandes 
de base que Ton peut attendee 
d'une console et manipulable 
uniquement via le pad Iivr6. Pour 
I'anecdote, le cceur de cet OS, le 
kernel, n'en est pas moins fire de 
celui de Windows 2000 ! 

Cette logique console de 
Microsoft cedes coherente, I'a 


ment I'idee de clavier et de sou- 
ris. Premiere raison evoquee, la 
simplicite d'usage du tout 
- pad », y compris dans la ges- 
tion de I'interface. C’est un peu 
dommage, et ce pour plusieurs 
raisons. D'abord, on n’a jamais 
trouve mieux - et plus simple - 
qu'une souris pour jouer a un 
quake-like et un clavier pour 
taper du texte. Des Quake-like, il 
en existe deja sur Xbox et non 
des moindres avec le mirifique 
Halo, et du texte, on aimerait 
pouvoir en taper sur les future 
jeux en ligne dont heritera bientot 
la console. Nous vous indiquons 
js loin comment utiliser un 
clavier sur Xbox mais cela 
marcheavec... Linux, pas 

Autre regret I'ab- 
sence de navi- 
gateur inter- 


engin aussi peu cher serait vrai- 
ment une excellente idee. 
Thomson avec son systeme 
KaK et meme Microsoft via 
DirectTV ne sont d'ailleurs pas 
contre cette idee ! Sega I'avait 
meme concr6tis6 sur sa 
Dreamcast qui proposait un 
rravigateur internet en standard, 
montrant que c’est possible et 
exploitable. La preuve existe 
d'ailleurs de maniere indirecte 
pulsque Ton peut faire toumer 
Linux sur Xbox (CF encadre) ! 
Signe de I'ouverture possible de 
la console, void une initiative 
originate et tres sympathique 
(peut etre pas pour Microsoft 
mais du moins pour les consom- 
mateure) : un groupe de deve- 
loppeure benevoles concocte 
un media player pour Xbox qui 
sera capable de lire des Divx, 
format maintenant tegal. mais 
aussi les DVD (y compris l'AC3), 
les fichters MP3 et WMF et le 
SVCD. Le projet semble helas 
en pause a cause de divergen- 
ces des auteurs, dommage. 

Meme si votre PC en est capa- 
ble par ('installation d'un simple 
codec, il n’est pas forctement 
relid & un t6l6viseur ni meme 
dans le salon. Et certains soire, 
il est plus simple d'appuyer sur 
le bouton de la Xbox que d’allu- 
mer le PC. A contrario, la Xbox 
ne pourra jamais creer de Divx 
de maniere confortable et rapi- 
de. Beef, r ideal, e'est de char- 
ger, creer et graver des Divx sur 
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son PC puis de les regarder sur 
la Xbox ! Un bel example de 
complementarity. 

Toujours coty viddo, La Xbox ne 
relit les DVD qu'en achetant 
une telecommande en option 
(ce qui explique pourquoi 
Microsoft n’aime pas trap I’ini- 
tiative Media Player, gratuite 
elle). Cela peut sembler curieux 
mals cela s’explique de part les 
royalties que doit verser tout 
constructed de lecteur DVD 
aux laboratoires Dolby pour 
I'integration de la fameuse 
norme Dolby Digital qui spatia- 
lise le son des DVD en 5.1. 
Microsoft n'a pas voulu I'integ- 
rer au prix de sa console, sur 
lequel il perd deja de I 'argent a 
chaque vente ! Passons sur ce 


point d'autant que les resultats 
en lecture sont tr6s satisfai- 
sants. La console plus le cable 
ne valent aprSs tout guere plus 
chers qu'un lecteur DVD de 
salon qui lui ne sait que relire 
ses films ! Ce qui est plus 
embetant, c’est qu'il faudra 
pour en profiter vraiment a fond 
acheter en plus de la telecom- 
mande une autre option, un 
cable audio video muni d’une 
sortie digitale. La Xbox ne 
dispose en effet en standard 
que d'une sortie audio analo- 
gique classique, parfaite pour 
un televiseur, mais bien incapa- 
ble de transmettre le signal 
numerique du son DVD. Et un 
DVD sans son 5.1, on ne le 
repetera jamais assez, c'est 
comme une soupe sans sel ! 



Les Xbox 
modifies 


Une Xbox europeenne est inca- 
pable de lire les gold ou les ver- 
sions import de certains jeux. 
C'est ennuyeux pour relire des 
video gravees avec Media 
Player. Sachez qu'il existe plu- 
sieurs chips a installer dans sa 
Xbox et qui suppriment cette 
limitation. Ils ne sont pas il le- 
gs ux en soit mais tres mal vus 
par Microsoft et vous font perd- 
re votre garantie. Probleme, la 
plupart d’entre eux imposent 
une, voire plusieurs soudures. 
Aille, attention a ne pas casser 
votre belle console ! 
Heureusement, on parle d'un 
prochain chip - zero solder », 
c'est-y-dire a installer sans 
soudure. Mais attention, 
Microsoft vient d’annoncer offi- 
ciellement que depuis fin Aout, 
ses consoles avaient ete modi- 
fiees pour interdire I'usage de 
ces chips. Done, soit vous pos- 
sedez ou vous trouvez a ache- 
ter une console fabriquye avant 
Aout (c’est marqu6 en petit sur 
le bortier), soit vous attendez 
que de nouveaux chips sortent 
dans le commerce. Et pour 
ceux qui ne veulent vraiment 
pas ouvrir la console, sachez 
que certains revendeurs propo- 
sent tout a fait legalement des 
consoles pr6 modifiyes. 
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Et les perfs ? 

Nous avons essay£ de compo- 
ser un PC k un prix equivalent k 
la Xbox soit 249 €. La mission 
etait difficile, elle s’est averee 
impossible. Meme en prenant 
une carte mere tout integree, le 
plus petit processeur disponi- 
ble. un boitier minable, des 
composants au rabais, on arri- 
ve £ un prix bien superieur. 
Ouand aux performances du 
PC, n'en parlons que pour pre- 
ciser qu'il ne faut rien lui 
demander d’autre que de la 
bureautique ou du surf internet. 
L'arriv6e de la nForce2 que 
nous presentons abondam- 
ment dans notre partie tests 
pourrait toutefois changer la 
donne et donner lieu k des PC 
reellement performants k prix 
plus que modique quoique 
superieur a la Xbox. Mais il res- 
tera un autre problems pour 
qu’un PC d’entree de gamme 
puisse concurrencer la Xbox, 
I'optimisation des jeux, sur 


laquelle nous reviendrons plus 

Prenons maintenant un PC aux 
alentours de 1 500 €. On obtient 
en theorie une machine bien 
plus puissante qu'une Xbox. 
Processeur de derniere genera- 
tion a 1800 MHz contre Pill a 
700 MHz. Geforce 4 4200 cont- 
re equivalent nForce ameliore 
et ensemble disque dur/DVD 
beaucoup plus rapide. Alors 
pourquoi la console arrive a 
obtenir de si bons resultats, 
parfois superieurs a un PC a jeu 
identique ou, quand le titre 
n'existe sur console, bien supe- 
rieur a tout ce qui se fait d'equi- 
valent sur PC (CF Gotham 
Racing pour ceux qui ne sont 
pas convaincus ; et dire que le 
deuxieme opus encore amelio- 
re est deja prevu...). 

Cedes, le systems d'exploita- 
tion de la Xbox est bien moins 
lourd que Windows et entiere- 
ment tourne vers le jeu. Mais 


cela n'explique pas tout. 
L'affichage sur la tel 6 constitue 
cedes une autre raison de 
poids. En effet, sa resolution 
limitee k 768*572 donne beau- 
coup moins de travail a la 
console que nos resolutions 
elevees de PCistes gourmands 
(souvent 1024*768 et plus). Sur 
console, cette base resolution 
n'est pas genante puisque la 
t6l6 cr6e involontairement un 
effet de lissage des aretes et 
des textures qui vaut tous les 
antialiasing et trilinear filtering 
du monde... 

Mais regardons quand meme 
ce qui se passe k I'interieur de 
ia Xbox. Car resolution restrain- 
ts, lissage de la TV et OS speci- 
fique ne peuvent tout expliquer. 
Le hardware est cedes perfbr- 
mant et nVidia a fait du beau 
travail avec sa puce. Mais cela 
remonte deja a un temps cer- 
tain qui constitue un goufffe a la 
vitesse oCevoluent nos puces. 
En fait, la vraie explication vient 
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plutot des developpeurs de 
jeux. Sur PC, leur plus gros 
challenge consiste £ Stre » sur » 
que leur jeu va marcher sur tou- 
tes les configurations des 
joueurs. Et entre les centaines 
de cartes graphiques, les 
milliers de versions de drivers 
qui trainent, les cartes meres, 
les diffe rentes moutures de 
Windows, les cartes son, les 
normes, etc, etc, autant dire 
que la mission est ardue. Du 
coup, pas question d'utiliser les 
fbnctions les plus pointues qui 
pourraient faire planter le jeu et 
penaliser les possesseurs de 
materiel plus ancien depourvu 
de ces fbnctions. Le materiel de 
nos PC n'est done jamais utilise 
a fond et pour vous donner une 
idee, il est plutdt rare actuel fo- 
ment qu’un jeu se serve de tout 
ce que sait faire une GeForce2, 
alors pensez une GeForce 4... 
Mais pourquoi certains jeux 
rament ils sur un P4 avec 
GeForce 3 dans ce cas ? Parce 
qu'ils sont mal optimises tout 
simplement. Tout le temps 
passe a verifier la compatibility 
du code ne peut pas I'etie a 
peaufiner le jeu ! L'utilisation 
des fonctions les plus stan- 
dards n’aide pas non plus evi- 
demment. 

Et la Xbox dans tout 56 ? Et 
bien cette petite boite noire 
n'existe qu'en une seule ver- 
sion I Un seul type de materiel, 
une seule version d’OS et de 
drivers, e’est le reve pour un 
programmeur. II peut ainsi 
exploiter & fond toutes les fonc- 
tions hardware mises a sa 
disposition et ne perd pas de 


temps a verifier si ce qu'il fait va 
marcher avec telle ou telle carte 
exotique. Les jeux Xbox repre- 
sented done en quelque sorte 
ce que pourraient etre les jeux 
tournant sur des PC vieux de 2 

plus beaux pour certains que 
les jeux PC actuals I Enervant 
non ? Mais il ne faut pas non 
plus cracher dans la soupe. Ce 
qui fait du PC une machine si 
polyvalente, si competitive, si 



ouverte, dotbe d'une telle capa- 
city de progression technolo- 
gique permanente, qui a fait 
son succes face au modele 
ferme d’ Apple, e'est bien cette 
ouverture totale, ce systeme de 
kit qui fait qu'il n'y a pas un PC 
mais des milliers de - compati- 
bles » PC. Acceptons done 
avec une certaine frustration 
cet etat de fait et pour ceux qui 
en ont les moyens, I’ideal reste 
d’avoir un PC et une Xbox ! 



Pour relire les DVD 
lEgalement, il vous faut 
CETTE EXTENSION FOURNIE 
HEUREUSEMENT AVEC UNE 
TELECOM MANDE POUR FAIRE 
DIGERER LA FACTURE. 
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Le Serial ATA 
au secours 
des disques durs 



Finalisee il y a an, la nouvelle inCenPace pour 
disque dun ed Goud aucne support de scockage 
Serial ATA va enPin edre indroduide sun le 
manche a I'appnoche de I’hiven Augmendadion de 
penPormances, simplicide d'insdalladion ed 
d’udilisadion, elle a visiblemend Goud pour Paine 
oublien I’UldnaATA mais qu’en esd II neellemend ? 


Article : lEremyPJUUETTA 




Elle regroupe une cen- 
taine de membres dont 
les plus grands cons- 
tructeurs. Mais plus 
que cette anticipation 
de performances, le 


faitement sa tache dans ce 
domains. Apres quelques infor- 
mations techniques qui s’impo- 
sent, nous allons done voir ce 
que s'equiper en Serial ATA va 
changer dans nos PC. 


connexion interne primaire de 
nos machines. L'ultra ATA utili- 
ses aujourd'hui est une exten- 
sion de I'originale parallels ATA 
introduit dans le milieu des 
annees 80. C'est son mode de 


K Iran -i 



transmission de donnees 
parallels qii lui vaut le nom de 
PATA Le Serial ATA ou SATA 
utilise comme son nom Pin- 
dique une architecture de bus 
en s6rie. La difference se situe 
au niveau de la manure dont 
sont envoyees et recues les 
donnees. La transmission 
parallels consiste a emettre 
des bits simultanement sur 
plusieurs lignes alors que la 
transmission serie envois des 
donnees successivement par 
un seul fil. La communication 
en serie est d'ailleurs utilises 
par les connexions telles que 
I’USB ou le FireWire. Dans le 
cas de nos composants inter- 
nes, cette architecture sur- 
monte entre autres les 
contraintes electriques qui 
augmentent les difficultes de 
perfectionnement de vitesse 
du bus classique en parallels 
ATA. Le protocols ATA en lui 



cause puisqu'il n'y pas de dif- 
ference entre les deux techno- 
logies. Elies sont d'autre part 
compatibles au niveau logiciel, 
ce qui facilite fortement I 'inte- 
gration du Serial ATA dans les 
systemes d'exploitation. 


Les avantages 
pratiques 

Avant de parler de performances, 
voyons a quo! le Serial ATA 
ressemble physiquement Un 
changement radical de connec- 
tiques a ete fait puisque les cartes 
metes et les composants munis 
de cette interface utilisent des 
cables de communication qui res- 
semblent aux cables audio reliant 
les lecteurs CD- Rom k la carte 
son. L’interet est done tout trouve 
par rapport aux larges nappes 
IDE Celles-ci genent tout d'abord 
la circulation d'air dans la machi- 
ne, un point a ne jamais neglige, et 
cote installation il faut bien avouer 
que selon le format de votre boi- 
tier, il est parfois plus long de 
brancher toutes les nappes IDE et 
de les camoufler que de monter le 
PC lui meme. Une alternative est 
proposes avec les nappes rondes 
mais leur prix eleve n'a pas permis 
a tous les consommateurs de s’e- 
quiper. La connectique Serial ATA 
est done munie cfun cable sou- 
pie, fin et bien plus long. II sera 
plus flexible a I'installation et vous 
bvitera de deplacer vos disques 
durs ou vos lecteurs CD-Rom 


comme e’est le cas en ce 
moment dans une grande tour par 
example Le cable d'alimentation 
a lui aussi subi quelques modifica- 
tions. II est moins epais et sera 
certainement plus facile k enfi- 
cher. Les prochaines cartes metes 
supportant le Serial ATA devraient 
proposer deux connecteurs a 
cette norme en plus de deux 
connectiques dassiques PATA 
De quoi integrer jusqu’a huit oom- 
posants puisque les ports Serial 
pourront gbrer chacun deux 
disques. Les unites Serial ATA 
vont d'autre part se dispenser de 
jumpers et nous affranchir de la 
notion master/slave. L’autre grand 
atout de cette connectique vrent 
de sa capacite Hot Swap, ce qui 
va permettre cfinstaller des unites 
de stockage pendant le fonction- 
nement de la machine, sans 
besoin de red&narrage ni de dri- 
vers a partir de Win98 SE. Notez 
enfin que les interfaces Serial ATA 
demandent beaucoup moins de 
puissance electrique. Toutefois, 
cette alimentation reste exteme et 
le Serial ATA n'a done pas voca- 
tion a equiper des peripheriques 
extemes qui resteront I'apanage 
de l'USB2 et du Rrewire. 


prevu que les versions Serial ATA 
II et III atteignent respectivement 
300 et 600 McVsec. Puisque nos 
disques durs non SCSI affichent 
pour I’instant des transfert d'au 
mieux 40 Mo/sec, Pinterface ATA 
133 est loin d'etre saturee rreme 
lors d'une copie de disque a 
disque. Et en reliant les disques 
durs en RAID, il est encore 
impossible de remplir ce tuyau 
”. Le meme raisonnement s'ap- 
plique au Serial ATA. Le gain de 
performances se situe suit out au 
niveau du disque dur comme 
pour chaque nouvelle generation 
de produit. Ces demiers seront 
commercialises en fin d’annee, 
de meme que les cartes contrd- 
leurs PCI idoines. II faidra attend- 
re debut 2003 pour que les cartes 
meres equip6es de cette tech no- 
log ie arrivent sur le marche. Les 
cartes contrdleurs seront done, 
au depart le seul moyen de s'e- 
quiper en disque dur Serial ATA 
Quant aux disques durs Ultra 
ATA ils pourront se connecter a 
un port Serial ATA via des adapta- 
teurs Serie/Parallele sous forme 
de petit boitier. Cela dit les cartes 
controleurs utilisant le bus PCI 
sont limifees a 133 McVsec ce 
qui bride la encore theoriquement 



Un transfert 
plus rapide 
mais pas 
necessaire. 

La demiere version ATA/ATAPF7 
utilise par les disques durs 
Maxtor supports un debit de 
l33Mbytes/sec. Mais comme on 
a pu le voir dans le numero pre- 


passante qu’elle tolere n’est pas 
encore exploitee k son maximum. 
Le Serial ATA porte ce debit a 
l50Mbytes/sec. II est d'ailleurs 


le transfert Mais elles seront suf- 
fisantes pour beneficier de I'aug- 
mentation de velocite des 
disques durs Serial ATA De 
meme, les adaptateurs limiteront 
le debit k la norme de votre 
disque dur (ATA66, 100 ou 133). 
Au final, mieux vaut attendre que 
les cartes meres soient disponi- 
bies. Mais il est clair que did 
quelques mois, cette interface 
remplacera progressivement le 
RATA. Sachez enfin que finande- 
rement, elle est tres bon marohe 
et que les composants seront 
dans le meme ordie de prix que 
les produits PATA actuels. ■ 




Icomparatif 

1 15 » TFT 





Rien que pour 
vosyeux 

Moins encombnands, plus esthetiques, dotes d’une 
meilleune image et moins gourmands en energie, les 
ecrans LCD onb presque bout pour plaire Pace aux 
moniteurs CRT. Et en plus, leurs prix onb Pondu 
comme pixel au soleil. 

Article : Vincent Vertiaeghe 



□ i Is mode est aux ecrans 
plats a cristaux liquides, ce 
n’est pas seulement parce que 
9 fait bien sur un bur eau. Les 
ecrans LCD beneficient de mul- 
tiples avantages face a leurs 
equivalents a tube cathodique. 
Si vous fates un usage regulier 
de votre micro, vous subissez 
sans doute parfois une fatigue 
visuelle due a votre ecran a 
tube, quelle que soit sa qualite. 
Avec un dcran TFT me me d'en- 
tree de gamme, cette fatigue 
n'apparaira quasiment jamais, 
y compris apres une seance de 
travail ou de jeu de plusieurs 
heures. Ftegarder un ecran TFT, 
c'est presque comme regarder 
une feuille de papier, la lumiere 
n'agresse pas, ne sature pas, en 


particular si vous choisissez 
des couleurs douces pour r in- 
terface de Windows (le bleu d'o- 
rigine est parfait), voire un fond 
d’dcran noir ou au moins une 
image de fond la plus nette pos- 
sible (des astuces aux resultats 
tres concrets sur votre retine 
apres 3 ou 4 heures). 

Mais malgre cet immense argu- 
ment, il y a encore plusieurs reti- 
cences envers ces 6crans, et 
notamment le prix, le pique pour 
la photo, et le rendu pour la 
video et les jeux. Nous y reve- 
nons en detail un peu plus loin 
mais pour les plus sceptiques 
ou impatients, sachez que ces 
defauts sont entierement gom- 
m6s ou presque sur les 
meilleurs modules. Cote prix, 
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17’ TFT 


les versions 1 5 et 1 7' sont des- 
ormais abordables et nous 
avons done opere notre selec- 
tion des meilleurs modules dans 
ces gammes de diagonale. 
Cedes, cela peut paratre petit a 
ceux qui ont goute aux joies du 
19’ mais comma nous I’expli- 
quons plus loin, la diagonale 
d'un ecran IN vaut -plus >que 
cel les d'un tube si bien que pas- 
ser d’un 19’ CRT £ un 17’ TFT 
se fait sans grande douleur. 

Si la bureautique est le terrain 
ideal des ecrans plats, le jeu et 
la video leur est de plus en plus 
acquise. Gree aux ef fods fbur- 
nis sur le temps de reponse des 
cristaux, les effets desagreables 
de persistance des couleurs 
lors des mouvements vife d’une 
animation c reant une tranee 
s'amenuisent de plus en plus. 
Le seul domains ou le tube peut 
encore se pr6valoir d'un Clair 


avantage est la photo pour 
laquelle les TFT ont encore un 
peu de mal du moins si Ton est 
vraiment exigeant. Du moins 
dans les gammes de prix rai- 
sonnables dans lesquelles nous 
nous sommes cantonnSs. Car 
dans leur version 19 et 20' qui 
disposent des meilleurs dalles 
et des electroniques les plus 
perfectionnees, le TFT est la 
aussi en train de detroner le 
tube. Pour deceler les imperfec- 
tions d'une photo, Ms devien- 
nent meme des references 
grae a un pique exceptionnel. 
Pour le rendu colorimetrique, 
e'est plus tranche, mais Id 
aussi, les progres sont notables. 
Nous avons done integre une 
petite padie haut de gamme en 
fin de dossier pour ceux qui ont 
les moyens de ne transiger en 
rien sur la quality. 




Dans le detail 

Deja plus convalncus ? Passons 
done a une revue de details de 
ces seduisants engins. 

Le premier avantage qui saute a 
I'dec'est le cas de le dir e, e’est 
I'encombrement. Les moniteurs 
CRT, y compris ceux qui dispo- 
sent de ce que I 'on appelle un - 
tube coud poccupent un volu- 
me 10 a 20 fois superieur a celui 
d'un ecran LCD pour une surfa- 
ce d'affichage a peu pres equi- 
valente. La difference de poids 
n'est pas aussi impodante mais 
se mesure tout de meme entre 
les deux types de technologies 

Concretement, meme un 18 ou 
19' se prend facilement sous un 
bras alors songez pour un IT 1 ... 
L'esthetique d’un ecran plat est 
egalement bien sup6rieure acelle 
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Icomparatif 


Le choix dans la dalle 


- Aux premiers temps 
des 6crans LCD, que 
^ Ton ne trouvait 
d'ailleurs que sur des 
portables, cohabitaient deux 
technologies, le DSTN encore 
appele matrice passive, et le 
TFT ou matrice active. Ce der- 
nier, bien plus onereux a I’e- 
poque, delivrait une image de 
bien meilleure qualite. 
Aujourd'hui, tous les 6crans 
sont a matrice active mais leurs 
dalles exploitent differentes 
technologies qui ont une forte 
influence sur le rendu de I'affi- 
chage. Ces technologies se dif- 
ferencient en general par le 
type et I'orientatbn des cris- 
taux liquides utilises. 

Les ecrans d'entree de gamme 
utilisent des dalles de type a-si 
TFT ou TN+Film. Elies offrent 
une qualite correcte mais 
pdchent par une luminosity ele- 
v6e et un contrasto assez fai- 
ble. De plus, leurs temps de 
r£ponse sont assez grands et 
elles sont davantage sujettes 


aux risques de remanence. La 
plupart de ces dalles sont pr6- 
sentes sur des 6crans d6pour- 
vus d'entrde DVI, ce qui n'ar- 
range rien. En revanche, les 
prix des LCD utilisant ces dal- 
les sont plutdt attract ifs. 

En montant dans les gammes 
de prix, on trouve des dalles de 
type IPS. Celles-ci, que Ton 
trouve peu sur des LCD de 15 
pouces, offrent un meilleur 
temps de r6ponse et surtout un 
angle de vision 6tendu, les ren- 
dant bien adaptdes aux ecrans 
utilises pour les presentations. 
Mais le fin du fin reste la tech- 
nologie MVA dont les temps de 
reponse tournent autour de 25 
ms et qui permet de beneficier 
d'angles de vision atteignant 
170° en horizontal. Le rendu 
des couleurs est egalement 
bien meilleur avec le MVA qui 
s'adapte aussi bien aux teintes 
sombres qu'aux claires. 
Malheureusement, les ecrans a 
base de matrice MVA sont 
encore tres onereux. 


d’un moniteur CRT. On est plus 
souvent dans le domaine du hi- 
tech avec ce type de produits 
qu'avec les moniteurs clas- 
siques qui n'ont d'autre interet 
que d'etre fonctionnels. Signe 
des temps, les fabricants de PC 
n'hesitent plus a integrer en 
standard a leurs configurations 
de haut voire de milieu de 
gamme des ecrans a cristaux 
liquides, une cohabitation quasi- 
ment impensable il y a deux ans. 
Les constructeurs de cartes 
graphiques ont egalement saisi 
la balle au bond. Un grand 
nombre de cartes sont equi- 
pees en standard d'une interfa- 
ce numerique DVI permettant 
de les relier directement a un 
ecran LCD sans avoir a realiser 
de conversion numerique-ana- 
logique. II faut bien entendu 
que I'dcran soit lul me me 6qui- 
pe d'une Interface DVI, ce qui 
n'est pas toujours le cas. Dans 
le cas contraire, c’est a dire 
lorsque I'on passe par un 
connecteur VGA, ce n'est pas 
une mais deux conversions qui 
sont realisees, la premiere du 
numerique vers I’analogique au 


niveau de la carte graphique et 
la seconde de I'analogique vers 
le numerique au niveau de I'e- 
cran, avec une evidente perte 
de qualite au niveau du signal. 
Dans les mois qui viennent. 
tous les ecrans LCD devraient 
passer au DVI, le cout supple- 
mentaire devenant de plus en 
plus negligeable. 

Car comme vous nous I'annon- 
cions en preambule, aujourd'- 


gonale egale. Un ecran a cris- 
taux liquides de 15 pouces 
offrira une surface d'affichage 
utile de... 15 pouces. Meme 
constat pour un ecran LCD de 
17 pouces. En revanche, c'est 
loin d’etre le cas sur les ecrans 
e tube. Un moniteur de 17 pou- 
ces affichera I 'image sur un rec- 
tangle d'environ 15,5 pouces 
de diagonale. On comparers 
done plutdt I’ecran LCD de 15 
pouces avec le moniteur CRT 



hui, les LCD ont vu leurs prix 
chuter. Depuis le temps que les 
constructeurs nous le promet- 
tent. II fallait bien que cela arri- 
ve. Un ecran plat 15 pouces 
vaut aujourd'hui entre 400 et 
800 euros, soit la moitie de ce 
qu'il valait il y a une paire d'an- 
nees. Pour les 17 
pouces, on trouve 
des prix d'appel 
aux alentours de 
700 euros, les 
rendant accessi- 
bles a un grand 
nombre crois- 
sant d'ache- 
teurs poten- 
tiels. II est 

temps de 
rappeler que 

les tarifs 

LCD et 
d'un moniteur 
CRT, II ne faut pas 
les comparer a dia- 


rc umi -i 
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Une seule 

bonne 

resolution 

Toutefois, les ecrans LCD n'off- 
rent pas les memes capacites 
au niveau de I'affichage. La 
matrice de cristaux liquides qui 
compose la dalle est faite de 
points fixes definissant la reso- 
lution maximale de I'ecran. Les 
modeles 15 pouces ont en 
general une resolution maxima- 
le de 1024x768 pixels alors que 
les 17 et 18 pouces atteignent 
1280x1024 pixels. Cette resolu- 
tion n’est pas fig£e mais 
presque... II existe en effet deux 
fagons d’utiliser une resolution 
irtferieure a celle autorisee par la 
dalle : soit en realisant un zoom 
de fagon a ce que I'image occu- 
pe toute la surface d'affichage 
possible, soit en n'utilisant 
qu’une partie des cristaux liqui- 
des correspondent e la resolu- 
tion voulue. Dans le premier 
cas, I’image sera de grande 

dans le second, elle sera nette 
mais entrainera I’affichage d'un 
cadre noir de taille plus ou 
moins grande. En gros, cela 


signifie que les ecrans LCD ne 
sont pas faits pour afficher des 
resolutions inferieures a celle de 
leur dalle, du moins sous 
Windows. Car dans les jeux oil 
Ton est souvent oblige de des- 
cends un peu en resolution 
pour que ca ne rame pas, ce 
defaut devient quasi invisible 
sur tous les modeles. Ce n'est 
pas le cas des moniteurs CRT 
qui sont beaucoup plus souples 
dans ce domaine. Ici, pas de 
matrice fixe mais un balayage 

BB 

r ll est relativement 
facile » d’assembler » 
des ecrans TFT en 
achetant des dalles 
et des eiectroniques (oCi bien 
en concevant quand m6me 
soit meme cette derniere). 
Encore plus que dans d'autres 
domaines de la micro, on trouve 
done une foison de marques 
moins prestigieuses et moins 
bien distributes que celles que 
nous avons selectionne dans 
ce dossier. II y a d'abord les 
marques avec un vral SAV et une 
vraie representation frangaise 
comme QDI, Harimax ou Ipure 


r 


constant de I'ecran qui permet 
de monter ou de descendre en 
resolution en conservant une 
image nette. 

Rafraichissement 
et temps de 
r£ponse 


rafraichissement » pour les pro- 
duits. II n'y sur un LCD pas de 
balayage et done pas de rafrai- 
chissement de I’image. II faut en 
revanche tenir compte du temps 
de reponse, mesur6 en millise- 
condes, qui indique le laps 
necessaire aux cristaux liquides 
pour changer d'etat Les 
meilleurs ecrans LCD offrent un 


Ce qui nous amene a I'autre limi- 
tation des ecrans LCD, la rema- 
nence. Ce phenomene qui se 
produit sur les images en mouve- 
ment est du au fait que les cris- 
taux liquides integr6s aux dalles 
mettent un temps plus ou moins 
long pour passer d'un etat a un 
autre. Or, ce sont ces change- 
ments d'etat qui permettent I’affi- 
chage d'un pixel dans telle ou 
telle couleur. Sur une image fixe 
ou peu animee comme le bureau 
de Windows d'un employ^ de la 
DDE, cela ne pose pas de proble- 
me mais si I 'on veut jouer a 
Unreal 2003 ou visionner un DVD 
video, on peut s'exposer a de 


temps de reponse moyen de I'or- 
dre de 25 ms, ce qui signifie qu'ils 
peuvent afficher sans risque de 
remanence jusqu’t 40 images 
par seconde, voire davantage si 
seulement une partie des pixels 
doit changer de couleur entre 
deux images. On est quand 
meme loin des 300 
images/seconde sous Quake III 
avec un Pentium 4 a 2,5 GHz et 
une An Radeon 9700. 


A 

i \ 


3 fabri- 

cants d’ ecrans LCD qui oonti- 
nuent & nous parler de « taux de 


pour ne citer que ceux la. Et 
puis il y a la multitude de petites 
marques inconnues qui ne 
sont parfois prrisentes en 
France que par I'intermridiaire 
d'une livraison de quelques 
dizaines de milliers d'unites 
venant d'Asie et que Ton ne 
reverra jamais. Et pourtant, on 
trouve chez les premiers des 
ecrans vraiment interessants 
sur lesquels nous reviendrons 
et chez les seconds des prix bas 
et une quality s'approcharrt par- 
fois des marques plus connues. 
II ne nous est cedes pas possible 
de tester ces produrts dont les 



des vendeurs de 
matririel sur le net 
ou des petites 
boutiques. En veiltant a tous 
les points que nous mettons 

vous denichercz peut etre 
comme nous I'avons d6j£ 
constatri par le pass£ une 
vraie bonne surprise. 
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Comment nous avons teste 


- Notre objectif n'etait 
pas de vous presen- 
ter tous les mo deles 
‘ du marc he (II faudrait 

y consacrer un hors s6rie com- 
plet) mais de vous presenter les 
meilleurs. De cette preselection 
ne ressortent done que les 
meilleurs et encore nous 
confessons avoir pu oublier 
quelque perle rare dans un coin. 
La difficulte du test d'ecrans 
tient au fait que cela comporte 
des jugements a la fois objectifs 
et subject ifs. Cdte objectifs, il 
sera facile de mesurer I'ergono- 
mie d'un socle ou la facilite d'u- 
tilisation des menus OSD. Les 
types de connecteuis integres, 
la qualite des enceintes pour 
ceux qui en ont, ou encore le 
prix sont egalement des juge- 
ments de valeur simples a eva- 
luer. En revanche, il faut etre 
beaucoup plus prudent lorsque 
Ton veut prendre parti sur la 


qualite de I'affichage. En effet, 
certains utilisateurs pr6f6re- 
ront des 6crans tr&s lumineux 
et d'autres au contraire appre- 
cieront les couleurs plus 
contrastees. C'est pourquoi 
nous precisons dans nos tests 
le type d'affichage que I'on 
peut obtenir avec un ecran 
sans affirmer que cela est bon 
ou mauvais. En revanche, il 
est beaucoup plus facile de 
mesurer la r6manence ou le 
scintillement d'un 6cran LCD. 
Pour ce faire, nous avons 
effect u6 sur tous les 6crans la 
lecture d'un DVD vid6oet d'un 
jeu 3D de faqon k verifier com- 
ment I’fcran se comporte lors 
de I’affichage de sequences 
animees. Les resultats obte- 
nus sont tres disparates et 
represented un critere de 
choix important car indiquant 
le type d'applications le mieux 
adapts a tel ou tel LCD. 


H 


Enfin dernier point qui peut 
nuire au LCD, sa fragility. La 
duree de vie d'un ecran a 
cristaux liquides est moins 
longue que celle d'un moni- 
teur CRT. Et mSme s'il ne 
tombe pas totalement en 
panne, il risque de voir cer- 
tains de ses pixels refuser de 
changer de couleur, restant 
alors blanc ou noir en fonc- 
tion de I'etat dans lequel se 
trouvaient ses cristaux lors- 
qu'ils sont devenus defec- 
tueux. Les fabricants indi- 
quent d’ailleurs toujours un 
nombre minimum de pixels 
defectueux au dela duquel 
I'ecran encore sous garantie 
pourra etre remplace. Ce 
nombre tourne aux alentours 
de 5 voire un peu moins pour 
les fabricants les plus scrupu- 
leux. C’est un point a connai- 


tre, surtout en sachant que la 
garantie de ces ecrans est en 
general portee a trois ans 
avec ^change standard. 

Enfin dernier point, sachez 
que certains modeles propo- 
sent un mode pivot, c'est-ci- 
dire que I'on peut les faire 
tourner de 90° pour obtenir 
un format plus proche d'une 
feuille A4. C'est tres pratique 
pour la bureautique et la PAO 
pour visualiser un document 
en pleine page, anecdotique 
pour tout autre utilisation. Par 
rapport aux premiers essais 
dans ce domaine ou I’afficha- 
ge &tait souvent ralenti en 
mode pivot, les solutions 
actuelles sont bien plus sim- 
ples puisque les drivers des 
cartes graphiques gerent de 
plus en plus souvent native- 
ment cette option. 




Le choix de la redaction 


r Le niveau g£n6ral 
des 6c ran s LCD tes- 
tes dans ce compa- 
ratif est assez elcve. 
Meme si nous avons fait un 
choix en amont, nous pouvons 
affirmer qu'il s'agit aujourd’hui 
d'un marche ou subsistent peu 
de vrais mauvais produits, les 
constructeurs utilisant de 
toule fagon a peu pr6s tous les 
m§mes dalle de matrice de 
cristaux. Malgr6 tout, on peut 
degager certains modules qui 
semblent mieux adaptes a cer- 
tains usages que d'autres. 
Ainsi, pour les graphistes qui 
recherchent la meilleure quali- 


ty d'image tout en disposant 
d'un dcran de bonne taille, il 
faudra se tourner vers le L565 
de Eizo. Son design sobre et 
I'homogeneite parfaite de son 
affichage en fond un produit 
de choix pour tout ce qui 
conceme le traitement d'ima- 

re le montage vid£o. Toutefois, 
ceux qui d6sireront un module 
avec une plus grande diagona- 
le iron! plutot vers le VX800 de 
ViewSonic dont la dalle MVA 
de 18 pouces offre un excel- 
lent rendu des couleurs et un 
angle de vision tres etendu. 
Plus federates, le AS4316UTC 


de liyama se sentira aussi A 
I’aise dans le multimedia avec 
des enceintes de bonne quali- 
ty que dans les jeux ou la 
video avec un temps de repon- 

Malheureusement, ces ecrans 
de 1 7 et 1 8 pouces sont enco- 
re un peu chers. Mais les 
modules 15 pouces n’ont fina- 
lement pas grand chose A leur 
envier. Un module tel que le 
150B3Q de Philips est ainsi 
particuli&rement complet avec 
des enceintes et un micro qui 
le rendent parfaitement adapte 
a la visioconterence ou la dic- 
tee vocale et une fonction 


pivot en mode portrait trAs 
agreable quand il s'agit de sai- 
sir du texte ou trailer une 
image dans ce format. La 
meilleure qualite d'image au 
niveau des 15 pouces revient 
toutetois au SDM-X52 de Sony 
qui dispose en plus de bonnes 
enceintes. II est egalement le 
seul avec le SyncMaster 152T 
de Samsung d intSgrer un 
connecteur DVI. Si le budget 
est votre premier critdre de 
choix, vous pourrez vous tour- 
ner vers les modeles de Nec 
ou LG qui offrent un excellent 
rapport qualit6-prix pour des 
ecrans LCD multimedias. 
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Icomparatif 



Caracteristiques 


Diagonale : 15 polices 
Resolution : 1 024 x 768 pixels 
Technobgie de dale : a-si TFT 
Miitimedia : 2 haut-parleurs 
Connecteurs: 1 VGA, 1 entire audio 
Fhix: 530 euros TTC 
Garantie : 3 ans sur site 


une resolution de 1024x768 
15 70 est un Scran LCD q 
dbntree de gamme. Sa dalle 


presenter une triage nop lurrn- 

st pas gdnarit pour les DVD ou 
*- in peu latiguant sous 


winaows ou lors ae luiuisanon oappiicanon ae 
traitement dlmages. Ddutant que la conception 
du socle laisse a desirer. II ne permet que cfncli- 
ner ddvant en arrier e Ifecran, ce der nier ne pou- 


ir les menus OSD si 


presence de haut-parleurs. II est vrai que leco 
tructeix a choisi de deporter l&limentation « 
fexterieur . ce qui explique le format rdduit de ! 


SONY 

SDM-X52 


Caracteristiques 


Diagonale : 15pouces 
Resolution : 1024 x 768 pixels 
Technobgie de dale : n.c. 

Multimedia : 2 haut-parleixs 
Connecteurs : 1 VGA, 1 DVI, 1 enlrde audio, 
1 sortie audio 
Prix: 650 euros TTC 
Garantie : 3 ans sur site 


raster insensible aux charmes des produits 
estampilles Sony. Le SDM-X52 ne deroge pas a 
la rdgle avec un habillage sobre mals du plus 
bel effet et les boutons permettant dSccbder 
aux menus OSD sont plutdt bien places. 
Image deiivrde sera peut etre un peu trop 



LG 

L 1 51 OM 


Caracteristiques 


Diagonale : ISpoucos 
Resolution : 1 024 x 768 pixels 
Technobgie de dale : TN+Film 
Miiti media :2 haut-parleurs 
Connecteurs: 1 VGA, 1 entire au 

Prix: 550 euros TTC 


i multimedia de LG, le 1510M se volt 
ale TN+Fllm qui delivr e une quaite 
_ , it correcte blen que manquant un 
peu de punch au niveau des couleurs chaudes. 
En revanche, il dispose dtine fonction originale 
ses menus qui permet dSwjir a disposition 
une demi douzaine de reglages par defaut que 
loisira en fonction de fenvir onnement lumi- 
et du type dSpplications utilise (nuit et jour . 
photo et video). Cette fonction 



choisi de parler de cet 
ecran qui est n'est pourtant pas exempt 
de defauts, e'est avant tout parce que son 
prix est particullOrement attractif. On le 
trouve en effet sur le marche aux alen- 
tours de 500 € ce qui est plutdt rare pour 
un ecran LCD de marque, surtout pour un 
modele avec haut-parleurs integres. Cela 
ne fait bien sCir pas oublier les defauts de 
conception mais cela en fait un produit 
bien adapte a ceux qui veulent mettre un 
pied dans le LCD sans avoir des moyens 
illimites. 


Meme s'll est un peu cher pour un modd- 
le de 15 pouces, le SDM-X52 dispose de 
nombreux atouts qui lui permettent de 
soutenir la comparaison par rapport d des 
modeles de 17 pouces. II offre en tout cas 
une veritable valeur ajoutee par rapport 
aux moniteurs CRT en etant tres compact 
et en presents nt une qualite d’ image qua- 
siment sans reproche. La seule limitation 
conceme la garantie qui bien que portde a 
3 ans ne s'effectuera sur site que la pre- 
miere annee. 


Avis 


Le L 1510M est un ecran dconomique au 
bok agreable qui s’en sort relativement 
bien pour tout ce qui conceme I'affichage 
avec malgre tout un temps de rdponse un 
peu dleve qui entrafne des effets de rdma- 
nence a haute cadence d'affichage. On 
notera egalement que le mode zoom a la 
resolution de 800x600 est plutdt mediocre. 
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SAMSUNG 
SYNCMASTER 152T 


Caracteristiques 


Diagonale : 15 pouces 
Resolution : 1 024 x 768 pixels 
Technologe de dalle : TN+Film 
Mulmeda : non 
Connect eirs : 1 VGA, 1 DVI 
Prix :610eurosTTC 
Garantie : 3 ans sursite 


SyncMaster 152Ttienten 



jn changement. Ces menus 
it austere et pas avidents a mabiser . II taut 
set par de multiples selections pour modifier 
ifeur dtm parametr e. 


Avis 


Grace a la conception originale de son pied 
et son encombrement r adult a la portion 
congrue, le SyncMaster 152 n'aura pas de 
mal a trouver des adeptes. II dispose en 
outre d'une double interface analogique et 
numerique et pourra done s'adapter a to us 
les enviromements. Dommage en revan- 
che qu'il soit un peu onereux pour un 
modele de 15 pouces. 


isPl 


PHILIPS 

150B3Q 


Caracteristiques 


Diagonale : 15 pouces 
Resolution : 1 024 x 768 pixels 
Technologe de dalle : n.c. 

Multimadia : 2 haut-parieuis, 1 micro 
Connect eurs : 1 VGA, 2 entrdes audio, 
2 sorties audio 
Prix: 620 euros TTC 
Garantie : 3 ans sursite 


Difficile de faire plus ccmplet que le 150B3Q de 
Philips. Cet acran de 15 pouces offre en effet la 
possibility d6tr e orienta aussi bien en mode por- 
trait que paysage, ce qul se rOvele particuliere- 
ment agrOable pour les applications de trait ement 
dlmages ou la saisie de texte. Toutefois, la 
conception de cette ibnetion pivot peut atre amO- 
lioree, Les cbles viddo etdSlimentatton tour nent 
en m§me temps que I6cran et genent quelque 
peu lorsquon arrive en bout de r otation. 

Rien a dire en revanche sir la qualite de limage. 
Bien contrastee et parfaitement homogene, elle 
sSdapte a toutes les situations, etant particular e- 
ment agraable lorsduvisionnagedbn DVD video. 
Le 150B3Q integre egalement des haut-parleurs 
qul sont, fonction pivot oblige, encasttes dans le 
pied. II sera possible de regler le volume, que Ibn 
ne poussera dbilleurs pas a tend sous peine de 
saturation, un bouton activant les graves nbyant 
pour sa part quasiment aucun effet On notera 


Relativement economique eut Ogard aux 
nombres de fonctions qu'il integre, le 
150B3Q est un acran aquilibra ban6ficlant 
d'une tras bonne image mais d'une ergo- 
nomie perfectible. II lui manque simple- 
ment une entree DVI pour assurer la 
meilleure connexion vis-a-vis des cartes 
graphiques recentes. On notera egale- 
ment que le constructeur rem place ra son 
acran dOs le premier pixel dafectueux, un 
signe de confiance en son produit. 



NEC MULTISYNC 
LCD1550ME 


Caracteristiques 


Diagonale : 15 pouces 
Rbsolution : 1 024 x 768 pixels 
Technologe de dalle : ac. 

Multimadia : 2 haut-parleurs 

VGA, 1 entrde audio, 
1 sortie audio 
Prix: 503 euros TTC 
Garantie : 3 ans sur site 


Congu par Ifentita Nec-Mitsubishi, le Multisync 
LCD1550ME ne deborde pas dbriginalite quant a 

isseur assez imposante pour sa 
si son poids est lui plutdt rai- 
sonnable. Le pied raduit a sa plus simple expres- 
sion permet uniquement Bnclinaison en avant et 
de lacran mais aucun regbge sur les 



apprdhender et il faudra de la 
patience pour atteindre le rbglage desire. Mars il 
est vrai qua ce prix. on ne pouvait pas en deman- 
der beaucoup plus. 


Ayant beneficie d’une baisse de prix 
racente qui peut s'expliquer par le cite 
un peu vieillot du produit, le LCD1550ME 
de Nec-Mitsubishl se presente comme un 
acran LCD particulierement economique. 
Si Ton fait abstraction de ses defauts 
ergonomiques et du manque de clarte de 
ses menus, on pourra quand meme se 
laisser tenter. 
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FORM AC 
PROSLIM 17 TFT 


Caracteristiques 


Diagonale : 17 polices 
Resolution : 1 280x1 024 pixels 
Technobgie de dale : TN+Film 
Miitimedia : non 
Connecteurs : 1 VGA 
Prix: 890 euros TTC 
Garantie : 3 ans sur site 


En depit de ce que laisse a croire le nom de son 
constructeur. le ProSOm 17 TFT nfest pas dedie a 
li ravers Mac, pouvant tout a fait sinstaller sur 
nos bo ns vieux PC. Bon vieux est dbilleurs le 
terme qui convient car cet 4c ran est malheureu- 
sement depourvu dtin connecteur DW. Celaobli- 
gera le signal videos subir une double conversion 
numenque-analogique avec un effet nelaste sur la 
qualite de llmage. On notera en ef let quelques 
effets de scintlHement accentues par le fait que la 
dale de tecbnologie TN+Film est un peu trop 
bmineuse. Toutefois, cela pourra etre facdement 
utilisant les nombreux reglages 
is les menus OSD. On notera par 
aileurs que le constructeur annonce un temps de 
repo rise de 25 ms qui semble un peu sirestime, 
les dalles TN+Film ne pouvant normalement pas 
attemdre un tel niveau. 

Cotb etgonomie, on regrettera la presence des 
boutons sur la gauche du botier, ce que nbppre- 
cieront que moderement les droitiers. Dbutant 
qutm de ces boutons est de tres petite taile. 


Caracteristiques 


Diagonale : 1 7 pouces 
Resolution : 1280x1024 pixels 
Technobgie de dale : IPS 
Multimedia : 2 haut-parleixs 
Connecteurs : 1 VGA, 1 DVI, 1 enlrbe audio, 
1 sortie audio 
Prix: 1050 euros TTC 
Garantie : 3 ans sur site 


La qualite dbf fichage avant tout le reste. Tel 
pourrait etre le leitmotiv du L565 de Eizo. Le 
constructeur a choisi une dalle 4 tecbnologie 
IPS qui lui permet dbf frir 4 la fois une luminosi- 
t6 quasi -parfaite et un temps de rbponse suffi- 
sant pour la plupart des applications, m4me si 
Ibn evitera dbf ficher les jeux 4 plus de 100 
images/seconde sous peine de risques de 
remanence. Autre bon point, cet Scran de 17 
pouces de diagonale dont la resolution plaforv 
ne comme ses concurrents 4 1 280x1024 pixels 
presente un angle de vision etendu qui permet- 
tra 4 vos voislns de verifier ce que vous faites. 
Complet au niveau de sa connectlque, le L565 
integre des entrees VGA et DVI, sachant que 
Ibn prefer era bien entendu cette dernibre. Les 
haut-parleurs, de faible puissance, sont Sgale- 
ment presents. Its peuvent etre suppl66s par 
des enceintes externes que Ibn branchera par 
le biais dbne prise jack integree. 




VIEWSONIC 

VX800 


Caracteristiques 


Diagonale : 18 pouces 
Resolution: 1280x1024 pixels 
Technobgie de dale : M VA 
Miitimedia : 2 haut-parleurs 
Connecteurs: 1 VGA, 1 entire audio, 

Prix: 1200 euros TTC 
Garantie : 3 ans sur site 


navigation en leur sein n'est pas force- 
ment bvidente de prime abord. C'est d’au- 
tant plus regrettable qu'ils offrent un 
maximum de fonctions notamment au 
niveau du reglage des temperatures de 
couleur. Son tarif sera quant 4 lui un frein 


avons glisse un 1 8’ici car il en vaut vraiment 
b peine. La grande force du VX800 de ViewSonic, 
■ sa dale. Le constructeur est en ef fet Ibn des 
5 4 avoir opt6 pour une techndogie MVA qui 
rre les meilleurs temps de rbponse -en 
moyenne 25 millisecondes - et confere une quali- 
te dimage excellente avec un angle de vision 
etendu. Cette dalle presente une diagonale de 18 
is, ce qui a une forte influence sur le prix 
ie permet pas de depasser la resolution de 
1280x1024 pixels. Ainsi equipe, le VX800 peut se 
en veritable concurrent des mcniteurs CRT 
eurs jeux et la video, les hautes cadences 
dbf fichage ne bi feisant pas pieur. 

:ran est egalement dote de bons haut-par- 
ce qui nbst pas monnaie courante sur les 
les LCD eut egard 4 la taille rbduite de leurs 
s. II nbst pas non plus avar e de connec- 


Etant donne la taille de sa diagonale et le fait 
qu'une tecbnologie MVA ait 6t6 employee, 
on ne s'etonnera pas du tarif tres blevd affi- 
che par cet bcran. On notera toutefois que 
les ecarts de prix sur le marche sont tres 
importants puisque pouvant aller jusqu'4 500 
€ pour ce memo modele. L'ergonomie reste 
quant 4 elle perfectible avec ainsi des bou- 
tons un peu trop sensibles et une alimenta- 
tion ext erne peu pratique. On soulignera 


pour beaucoup d'acheteurs. On le trouve I egalement que le mode zoom sur les 
sur le marche 4 plus de 1 000 €... I resolutions est assez peu efficace. 


TM 
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HERCULES 

PROPHETVIEW 920DVI 


Caracteristiques 



Caracteristiques 



Caracteristiques 


Diagonale : 17 pouces 
Resolution : 1280x1024 pixels 
Technologe de dalle : TN+Film 
Mulmeda : non 
Connect «rs : 1 VGA, 1 DVI 
Prix: 920 euros TTC 
Garantie : 3 ans sursite 


Un look soigne. Telle est la premiere chose qui 
vientb fesprit loisque Ibn r egarde le ProphetView 
9200 VI de Hercules. Son habillage cobre et son 
pied en croissant de lune sont du mellleur eltet. Le 
jugement sur Ifer gonomie sera plus mitigb. DOn 
poids elevb, cet ecran ne se manipule pas facile- 
ment et Ibn ne pourra pas Ibrierrter dans tous les 
sens. En revanche, les menus mcrustes a Ibcran 
sont complets et bien faits, offrant toutes les fbnc- 


Pour la dale, Hercules a choisi une sobticn dbn- 
tree de gamme avec une technologie TN+Film. 
Ble ne delivre pas des temps de reponse excep- 
tionnels et nuit quelque peu a Ihomogeneite de 
I image. Mats il taut blen voir que cet ecran slns- 
crit dans une bgique de produit relat 
onbreux, surtout pour un modble de 


14 m 



Diagonale : 1 7 pouces 
Resolution : 1280x1024 pixels 
Technologe de dalle : TN+Film 
Multinedia : non 
Connect eurs : 1 VGA 
Prix : 769 euros TTC 
Garantie : 3 ans sursite 


Trouver un ecran LCD de 17 pouces a meins de 
800 £ etait encore utopique il y a quelques mois. 
Desormais, cfest non seulemerrt passible mals le 
A700 de ADI demon tre que Ibn r*st pas for cb de 


le design de cet beran est 
i mais llmage qull dblivr e 
est tres correcte ben qubn peu dair e. Cela se 
corrige aisement avec la possibilite de regler le 


Deux defauts ergonomiques viennent toutefois 
troubler le portrait de cet ecran. Si son pied inte- 
gre deux axes permettant le reglage de llnclinai- 
son et de la hauteur, il est vraiment tres dur a 
manipuler et Ibn peut craindr e dbbmer I6cran 


ID sont et 


Plutdt economique pour un modble 17 pou- 


z pbnlbk 


.e A700 est un produit de choix pour ct 
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1 1 YAM A 
AS4316UTC 


Diagonale : 17 pouces 
Resolution : 1280x1024 pixels 
Technologe de dalle : IPS 
Multmbde : 2 haut-paileurs 
Comecteurs : 1 VGA, 1 DVI, 1 entrbe aL 
1 sortie audio 
Prix: 799 euros TTC 
Garantie : 3 ans sur site 


Avec son look fait de couleurs bleu metal et 
argent, le AS4316UTC fait penser au ProphetView 
920DV1 de Hercules. A moins que ce ne sort le 
contraire. Quo! qull en soit, il sbgit dOn ecran 
plutbt agreable a Ittet pas seulement au niveau 
de son aspect exterieur. Umage qull dblivr e est 
de grande qualite et " “ 



pas a la hauteur de la qualite de llmage mais a 

— , — . | e v0 | ume ^ fgpjj on ^,3 pas 

seul veritable regret concer- 
Mtement les posslbilitbs din- 
de Ibcran et les menus OSD qui bien 
que complets sont franchement moches et dbno- 
tent sur Ibsthetique de Ensemble. 


js pas I qui dbsirent dbbourser le minimum to 


I'bcran qui dblivre la meilleure qualite d'ima- I disposant d'un ecran avec une diagonale 
ge mais il a le mbrite d'etre complet et de I de 17 pouces. II est en effet moins cher 
presente un design assez attractif. On | que certains 15 pouces haul de gamme et 
regrettera toutefois que le pied ne permette 
pas de fairs pivoter I'bcran vers la gauche et 
la droite et que le conslructeur ne propose 
le remplacement de ce modele qu'a partir 
de 6 pixels dbfectueux. On slgnalera qu’il 
exists une version sans connecteur DVI 
pour environ 80 € de moins. 
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Icomparatif 

Des ecrans 

pour never 




B e monde de Ibcran a cris- 
taux liquldes semble debri- 
der llmagination des construc- 
teurs. On trouve en effet de nom- 
breux modeles avec des caracte- 
ristiques incroyables qui sont a 
feffichage ce que les concept- 
cars sont a I Automobile, c'est-a- 
dire des puits de technologic. La 
difference, cfest que ces ecrans 
sont proposes a la vente. A 
condition devoir de gr os moyen 
car certains tarifs frisent llnde- 
cence. 

aucun doute le T221 <JBM. Ce 
monstre aux contours noirs pre- 
sente une diagonals de 22 poli- 
ces, reals ce rfest pas ?a qui fait 
son interet Sa paiticularite est 
dbffrir une resolution native de 
3840x2400 pixels, sort Equivalent 
de 12 ecrans LCD 1 5 pouces ! La 
densite des pixels est tenement 
importante que les icones sous 
Windows apparaissent comme 
des pet'ites images deunou deux 
millimetres. Le plus frustrant, cfest 
que le T221 ne servira pas a grand 
monde Jl est dedie aux applica- 
tions graphiques necessitant une 
haute precision dfmage telle que 
la radblogie ou la cartogiaphie. 
Inutile de vouloir faire toumer un 
jeu ou un DVD video par son biais, 
dautant quil ne fbnctionne qud- 
vec une carte Matrox sur bus PCI. 
Juste pour rire, son prix est dfen- 
viron 20 000 €... 



Plus fun, le SyncMaster 241P 
represente une veritable fusion 
entre les ecrans LCD pour ordi- 
nateur et les televiseurs. Sa dia- 
gonals de 24 pouces a en effet 
la particularite de se placer sur 
un rectangle au format 1 6:9, le 
rendant particulierement bien 
adapts a fef fichage des DVD 
video. II nfest d'ailleurs pas 
etonnant qu&u sein de ce 
superbe produit cohabitent un 
tuner TV et des entrees VGA et 
DVI. Cedes, ses dimensions 
feront quil sera difficile de le 
placer sur un bureau mais un 
fois que ce sera fait, on aura du 
mal 4 sfen passer. Le 
SyncMaster 241 P utilise une 
dalle originate mixant les tech- 
nologie a-si TFT et PVA. Cela lui 
offre un temps de reponse tfes 
faible, aucune application ne lui 
faisant peur. De plus, il integre 
deux vraies enceintes de 10 
watts chacune et non pas de 
simples petits haut-parieurs. La 
encore, le prix freinera les ardeurs 
car il vaut environ 5 000 € TTC. 

Chez liyama, le reve est un peu 
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la plus originals est la presence 
dlin capteur infra-rouge per- 
mettant de detecter la presen- 
ce ou non dlin utilisateur 
devant l&cran et de mettr e 16- 
cran en veille en fonction de la 
detection. Un autre capteur 
mesure quant 6 lui Iintensit6 
de la lumfare ambiante et 
adapte les parametres d&f fi- 
ll est vendu un 
peu moins de 3 000 €. 
Parmi les nouveautes 
de la rentree, on notera ega- 
lement l&rrivee des ecrans 
sans fil dont le airpanel 100 de 
ViewSonic qui ressemble 
dUilleurs davantage a un 
PocketPC de grande taille et 
des tablettes PC a base d§- 
cran LCD tactiles. Ces produits 
beneficient de la sortie du nou- 
veau systems dbx ploitation 
Windows CE for Smart Displays 
anciennement connu sous le 
nom de Mira, adaptation de 
Windows CE 3.0. 



Le plasma 


Vous I’aurez cons- reserve a la television et les uvera peut etre dans nos bles « papiers peints » 

tate, nous avons prix sont encore plus dissua- salons un jour. A moins que numeriques fassent leur 

V totalement elude le sifs que les grands LCD. d'ici, de nouvelles technolo- apparition. Ce n'est pas tout 
plasma, meme Voici neanmoins quelques gies comme les ecrans a a fait de la science fiction, ils 

dans ces pages aux prix | bien belles photos juste pour cristaux liquides souples qui sont en cours d’elaboration 

a6riens. Le Hasma est encore I rever de ce que Ton retro- pourraient devenir de verita- dans les labos I 
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HT400 & nForce2, la releve 


La sortie de P Athlon XP 2800+ entraine celle 
de nouveaux chipsets gerant officiellement 
son nouveau bus processeur. C'est 
notamment le cas du KT400 chez VIA, et 
surtout du nForce2 chez NVIDIA, qui est bien 
plus qu'un simple chipset ! Avec lui, vous 
pourrez disposer d’un PC multimedia a prix 
record grace a une seule puce I 



a es fabricants de chipsets 
preparent leurs armes pour 
la fin d’annee. VIA semble avoir 
un peu d'avance sur la concur- 
rence puisque les cartes KT400 
sont d6ja disponibles depuis 
quelques semaines. Chez NVI- 
DIA, les nForce2 commencent 
tout juste a I'etre, alors qu'il fau- 
dra attendre un peu pour la 
solution de SiS, le 746 FX. 

Ne menageons pas le suspens, 
que cela solt dans un mini PC, 
chez un assembleur ou que vous 
le montiez vous-m&ne (et peut 
etre chez de grandes marques 
sait on jamais), le nForce2 consti- 
tue une formidable opportunity 
de constituer un PC multimedia a 
prix record. Songez que pour un 
prix pas si superieur a une carte 
mere normals, vous aurez la 
carte graphique, la carte son 5.1, 
2 cartes reseau, IUSB2 et le fir e- 
wire ! Tentant non ? Maintenant, 
comment ce miracle est il possi- 
ble ? 

Les nForce2 

Pour memoire, le chipset est une 
petite puce sur la carte mere 


chargee de gerer les echanges 

Le nForce2 n'est pas qubn 
chipset, mais une famille de 
chipsets. II est en effet compo- 
st de 4 puces differentes, 2 
northbrldge et 2 southbridge, 
qui off rent pas moins de 4 duos 
differents : 

- nForce2-ST qui se compose du 
SPP et du MCP-T 

- nForce2-S, qui se compose du 
SPP et du MCP 

- nForce2-GT, qui se compose de 
I'lGP et du MCP-T 

- nForce2-G, qui se compose de 
I’lGP et du MCP 

Commengons par I'lGP et SPP, 
qui font office de Northbridge. En 
fait I'lntegrated Graphic 
Processor (IGfy integre comme 
son nom I'indique une partie gra- 
phique, ce qui n'est pas le cas 
du System Platform Processors 
(SPP). Cette partie graphique est 
de type GeForce4 MX, alors que 
le nForce premier du nom inte- 
gral un GeForce2 MX. Cedes, 
ce n’est pas un GeForce4 Ti, 
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mais il faut bien dire qua pour 
une solution integrde, ce n'est 
pas si mal que ga. D'autant 
qu'en sus d'une 3D plus perfor- 
mante, le GeForce4 MX a I'avan- 
tage de supporter le bi ecran, de 
disposer d'une sortie TV integree 
et de decoder le MPEG-2 de 
maniere 100% materielle. 

En pratique, lors de tests effec- 
tues sur une pre version du 
chipset, I'lGP du nForce2 s'est 
montre deux fois plus perfor- 
mant qu'un nForce premier du 
nom en 3D, c'est-a-dire a mi 
chemin entre un GeForce4 MX 
420 et un GeForce4 MX 440. 
Certes, les hardcore gamers ne 
s'en contenteront pas, mais si 
I'on ne fait pas de jeux 3D 
pousses, cela suffira et c'est 
surtout au minimum 3 a 4 fois 
mieux que les solutions concur- 
rentes de VIA, SiS ou ATI. Le 
SPP tout comme I'lGP suppor- 


tent bien entendu une carte 
graphique externe, via un bus k 
la norme AGP 3.0 et qui est 
done a meme d'exploiter a 
100% les puces 3D les plus 
recerrtes, y compris les ver- 
sions AGP 8x. 

En dehors de cela, IGP et SPP 
sont identiques. et disposent 
notamment d'un controleur 
memoire tres performant via le 
Dual DDR d'une part et le DASP 
d'autre part. Le principe du 
Dual DDR est assez simple, 
puisqu'il s'agit tout simplement 
de cumuler la bande passante 
offerte par les deux contrdleurs 
memoire integr^s k condition 
bien entendu d'avoir au mini- 
mum deux barrettes memoire. 
Etant donne que le nForce2 
peut gerer les memoires 
DDR200, 266, 333 et 400, je 
vous laisse imaginer la bande 
passante que I'on peut avoir I 


% 

m 

NVIDIA, 

tiForce £? 

MCP 


En pratique toutefois, le gain 
dans les applications avec un 
SPP est inferieur k 5%, pour la 
simple et bonne raison que 
I'Athlon ne salt pas utilisertoute 
cette bande passante. En fait 
c'est surtout I'lGP et son 
GeForce4 MX integre qui profi- 
tera du Dual DDR. En sus du 
Dual DDR, le nForce2 integre le 
Dynamic Adaptive Speculative 
preprocessor (DASP), qui est 
en quelque sorte un algorithme 
charge d'utiliser la bande pas- 
sante memoire disponible pour 
pre-charger les informations 
dont le processeur va avoir 
besoin prochainement. 

MCP & MCP-T 

Cote southbridge, NVIDIA 
oppose au VT8235 de VIA son 
MCP, dont les fonctionnalites 
sont assez proche. II integre 
une interface r6seau 10/100 
Mbits, I'audio AC'97, deux 
canaux Ultra ATA 133 ainsi que 
I'USB 2.0. Le MCP-T va pour sa 
part beaucoup plus loin. 

La fonctionnalite qui est la plus 
interessante & nos yeux, c'est 
I’Audio Processing Unit, ou 
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encore APU, qui etait deja inte- 
gree au premier nForce. En 
effet, contrairement au son 
AC'97 qui est gere par le pro- 
cesses central, I'APU est 
une veritable puce 
sonore telle qu'on 
peut les trouver sur Ies 
cartes son au format PCI. 
Et autant vous ie dire tout de 
suite, vous ne serez pas cfegu. 
surtout au niveau du son 3D - 
que ce soit pour ies jeux ou le 
Home Cinema L'APU est en 
effet capable de gerer de 
maniere materielle 256 voix 2D 


et 64 voix en 3D, tout en sup- 
portant de nombreuses normes 
dont I'EAX dans sa version 2. 


C'est surtout au niveau du 
Dolby Digital que I'APU tire son 
epingle du jeu, puisqu'il decode 
et encode le son a ce format. Le 
decodage permet de pouvoir 
sortir un son au format 5.1 via 3 
simples sorties stereo, ce qui 
permet de se passer d'un ampli 
Dolby Digital externe. 
L'encodage est tout aussi int6- 
ressant puisqu'il permet k partir 
d'une source st6reo de recreer 
les canaux, comme le ferait un 
ampli Dolby Pro Logic2 par 
exemple. Combinee aux effets 
d'environnement, cette fonction 
donne une toute autre dimen- 
sion a Ifecoute de CD audio 




depuis votre PC, pour ne citer 
qu'un exemple ! Cerise sur le 
gateau, I'interface logicielle de 
I'APU est des plus intuitives. 

Le MCP-T ne se limite pas a la 
partie sonore, puisqu'il fait ega- 
lement mieux que le MCP du 
c6t6 de la connectivite. Ainsl, en 
sus de I'USB 2.0 il supporte la 
norme FireWire, qui est notam- 
ment utilises par les cameras 
DV ainsi que par des disques 
durs ou des graveurs externe s. 
II dispose de plus de la fonction 
DualNet, qui propose comme 
I'indique son nom deux interfa- 
ces r6seaux distinctes, celle de 
NVIDIA d'une part, comme sur 
le MCP, et une seconds prove- 
nant de chez 3Com. L’interet 
est double, puisque d'une part 
les entrep rises seront rassures 
d'avoir un reseau 3Com, et que 
les particulars pourront sans 
frais supplemental res faire de 
leur PC une passerelle entre leur 
reseau local et leur connections 
Internet, que cela soit par cable 
ou ADSL. Bref, cote fonctionna- 
lite le nForce2 est devant, mais 
qu'en est t'il de la vitesse pure ? 

Les 

performances 

Nous avons pu effectuer 
quelques tests rapides de per- 
formances sur le NVIDIA 
nForce2-ST et le VIA KT400, le 
tout sur Athlon XP 2800+ et 
avec de la DDR333 sur les deux 


plates-formes. Dans les tests 
de rrfomoire pure, I'avantage 
est clairement au nForce2 puis- 
qu'il est jusqu'a 20% plus rapi- 
de. Dans les applications, cet 
ecart se reduit fortement, tout 
en restant relativement impor- 
tant pour un chipset puisqu'il 
est de 3 a 7% au dessus, les 
3% 6tant obtenu dans un jeu 
3D, Jedi Knight II, alors que les 
7% etaient mesures lors d'une 
compression de fichiers a I 'aide 
de WinRAR dans sa version 3. 
D'un point de vue stability, 
nous n 'avons pas rencontre de 
probleme avec I'une ou I'autre 
des solutions. 

II est a noter que contrairement 
au KT400, le nForce2 n'offre 
des performances optimales 
que lorsqu'il est utilise en mode 
synchrone, c'est-a-dire avec de 
la DDR266 si vous utilisez un 
Athlon XP inferieur au 2700+ 
(bus 133), et avec de la 
DDR333 au defe (bus 166). 

Avantage 

nForce2 

Le nForce2 nous a clairement 
fait une plus grosse impression 
que le KT400 de VIA. Tant au 
niveau des performances pures 
que des fonctionnalites, ce der- 
nier est en effet un cran au des- 
sus de son concurrent direct. 
C'etait deja le cas du nForce 
premier du nom a sa sortie, 
mais ce dernier avait ete handi- 


<ia> 
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cape par une mauvaise seg- 
mentation de I' off re par NVIDIA. 
NVIDIA a cette fois appris de 
ces erreurs. et les 4 declinai- 
sons du nForce2 devrait per- 
mettre de repondre a tous les 
besoins du marche tout en 
offrant un eventail de prix lui 
permettant de faire face aux 
concurrents taiwanals tels que 
VIA. Le nForce2-S devrait en 
effet se placer en face du 
KT400 en terme de prix, tout en 
offrant des performances supe- 
rieures. Les autres declinaisons 
n'ont quant a elles pas vraiment 
de concunence. 

Nous pensons notamment au 
nForce2-GT, la version la plus 
evoluee, qui est a nos yeux le 
premier chipset tout integre 
digne d'irrteret. Les performan- 
ces tout comme les fbnctionna- 
Iit6s (MPEG-2, Bi ecran ...) du 
GeForce4 MX sont plus de cor- 
rectes, et il en est de mSme 
pour I'APU ou encore pour les 
deux controleurs reseau inte- 
gre s. Si vous y ajoutez le sup- 
port de I 'USB 2.0 et du FireWire, 
vous avez la, et sans ajouter de 
carte addition nelle, une plate- 
forme veritablement multimedia 

L'avantage est d'ailleurs autant 
economique que pratique, puis- 
qu'il va favoriser le dgveloppe- 
ment des Mini PC tel que le 
XPC de Shuttle, le iCube de 
Suza et autres qui sont aussi 
design que petits (20x 12 x 30 
cm en moyenne !). Shutlle par 
exemple prevoit pour le mois de 
Novembre le SN41, qui sera 
base sur la solution nForce2-GT 
et qui integrera de base toute la 
connectique necessaire a profi- 
ler des fonctionnalites du 
nForce ... tout en proposant en 
sus la possibility d'utiliser une 
carte graphique plus puissante 


pour ceux qui le de si rent. 

En ce qui concerne les cartes 
meres a proprement parle, mal- 
heureusement a I'heure ou nous 
ecrivons ces lignes, elles n'e- 
taient pas encore disponibles 
mais devraient I'etre dans le 
courant du mois de Novembre. 
Parmi les fabricants qui propo- 
seront des cartes, on retrouve 
notamment la NV7II-8X d'ABrr, 
l'A7N8X d'ASUSTeK, I'Apogee 
7NJS chez Chaintech, les EP- 
8RG/D d'EPoX, les WinFast 
K7NCR18G/D chez Leadtek ou 
encore la K7N2 chez MSI (oufl). 

VIA KT400 

Le KT400 de VIA apporte plu- 
sieurs ameliorations par rapport 
au KT333. La premiere, c'est 
bien entendu la gestion du nou- 
veau bus processeur d'AMD a 
166 MHz qui est integree au 
sein de I 'Athlon XP 2800+ teste 
juste apres ce dossier. En fait, 
le KT333 gere dgalement ce 
bus, mais il faut bien dire que 
toutes les cartes meres I'utili- 
sant n'ont pas ete etudiees 
pour le supporter. Du coup, 
pour etre certain d'avolr une 
carte compatible avec ce pro- 
cesseur, autant s'orienter vers 
le KT400 qui offre par ailleurs 
d'autres avantages. 

En ce qui concerne le bus 
memoire tout d'abord, meme si 
VIA ne I’indique pas officielle- 
ment, le KT400 est comme son 
nom I'indique le premier a sup- 
porter de la m6moire de type 
DDR-400. MSme si ce type de 
memoire n'est pas encore stan- 
dardise au niveau du JEDEC, 
I'organisme qui se charge d'e- 
tablir les differentes normes de 
memoire, il se repend de plus 
en plus. Toutefois, la gestion de 


cette mdmoire n'est pas parfai- 
te puisqu'elle attaint les limites 
de la DDR de lere generation. 
En pratique, il n'est pas 
conseille d'utiliser plus d'une 
barrette en DDR400, et encore 
pas forcement avec les regla- 
ges les plus agressifs possi- 
bles. Du coup, la DDR400 ne 
presente pas d'int6rdt notable 
par rapport k la DDR333, d'au- 
tant plus que I'Athlon n'est pas 
capable de vraiment tirer partie 
des 3.2 Go /s de bande pas- 
sante qu'elle offre. 

Le KT400 est egalement I’un 
des premiers chipsets compati- 
ble avec la norms AGP 3.0, qui 
integre notamment une nouvel- 
le vitesse de bus de 8x soit 2 
Go Is. A I'heure actuelle, 3 
puces graphiques supportent 
I'AGP 8x : la Radeon 9700 chez 
ATI, mais aussi les nouvelles 
GeForce4 MX 440 et Ti 4200 8x 
de NVIDIA. Rests que ce dou- 
blement de bande passante par 
rapport k I'AGP 4x n'apporte 
pas de gain important en pra- 
tique, puisque cela tient de I'or- 
dre de 1 a 2%. Vous n'avez 
done aucun regret a avoir si 
vous faites fonctionner ces car- 


tes video sur une carte mere 
limitee k I'AGP 4x, ou si vous 
utilisez le KT400 avec des car- 
tes AGP 4x comme les 
GeForce4 Ti 4600. Bien enten- 
du, avec I 'arrives de jeux de 
nouvelle generation et de nou- 
veaux processeurs graphiques 
plus performants en 2003, 
I'AGP 8x pourrait commencer k 
creuser I'ecart par rapport a 
son predecesseur. 

Cote southbridge, le KT400 utili- 
se la puce VT8235, auquel il est 
relie par un bus proprietaire V- 
Link disposant d'une bande pas- 
sante de 533 Mo /s. C'est cette 
puce qui se charge de la gestion 
de I'interface reseau 10/100 
Mbits, de I'audio AC'97, des 
deux canaux Ultra ATA 1 33 ou 
des ports USB2 du KT400. Le 
KT333 etait pour sa part genera- 
lement utilise avec un VT8233, 
qui ne supportait pas I'USB 2.0. 

Le KT400 n'est done pas une 
revolution, mais il remplace ele- 
gamment un KT333 qui arrivait 
dairement en fin de vie. Reste 
que du cote des nouveautes, 
c'est NVIDIA qui rrtene la danse 
avec le nForce2. ■ 
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Creative Labs Audigy 2 


La regie numero 1 pour un pionnier est de ne 
jamais se laisser rattraper par la concurrence. 
Une regie appliquee au pied de la lettre par 
Creative Labs qui grace a lAudigy 2 repousse 
encore plus loin les limites de la carte son. 

Prix: 189 € Web : www.creat.com Par Philnue Ramelet 



O 'Audigy 2 de Creative Labs 
est a ce jour la carte son 
multimedia la plus complete et 
la plus riche en fonctionnalites. 
La carte reprend les bases de la 
premiere mouture de I'Audigy, 
sortie I'annee derniere. A savoir 
I'integration d'un port Firewire 
nomme SB1394, le support de 
I'EAX Advanced HD et I'integra- 
tion de drivers WDM et ASIO. 
Au chapitre des nouveautes, la 
plus important est sans contes- 
tation le support complet de la 
resolution sonore 24 bits et des 
taux d'echantillonnage maxi- 
mum de 96 KHz en enregistre- 
ment et de 1 92 KHz en lecture. 
L'interet d’une telle resolution 
sonore se ressent particuliere- 


ment lorsque I' on veut effectuer 
des enregistrements les plus 
fideles possibles. Ou que I’on 
veut traveller le son avec preci- 
sion. pour lui appliquer des 
effets ou des filtres par exem- 
ple. En effet, meme si par la 
suite I'utilisateur desire enregis- 
trer ses morceaux en 16 bits 
pour creer un CD Audio par 
exemple, le fait de traiter les 
effets sur 24 bits leur procure 
une plus grande finesse et une 
meilleure precision. La qualite 
de restitution est egalement 
ameiioree, surtout au niveau 
des hautes frequences. Le sup- 
port de taux d’echantillonnage 
eieve conviendra particuliere- 
ment aux musiciens mais 
amene egalement a une secon- 
ds nouveaute de I'Audigy 2 : la 
lecture des DVD Audio. 

Le DVD Audio 
sur PC 

Grace a des convertisseurs de 
qualite et au module logiciel 
DVD Audio Player, I'Audigy 2 


transforms n'importe quel PC 
equipe d'un lecteur DVD-Ftom 
en platine DVD Audio. Ce sup- 
port se positionne en tant que 
remplagnt du CD Audio est 
dispose pour cel a de tous les 
avantages necessaires. Les 
DVD Audio sont encodes selon 
un precede sans pertes nomme 
MLP, pour Meridian Lossless 
Packing. II peuvent contenir a la 
fois une piste stereo encodes en 
24 bits / 1 92 KHz pour un maxi- 
mum de qualite sonore ou bien 
une piste Dolby Digital 5.1 ou 
DTS 5.1 encodee en 24 bits / 96 
KHz pour profiter du son multi- 
canaux. En couplant I'Audigy 2 
avec des enceintes de qualite 
com me les Megaworks 51 OD ou 
les 641 d'Altec Lansing le resul- 
tat est plus que probant. 
L'appr6ciatfc>n de 1'ecoute musi- 
cals en 5.1 est purement une 
affaire de gout mais, dans tous 
les cas, la definition sonore, la 
precision et la nettete des bas- 
ses comma des aigus ainsi que 
I’image ster6o renforcee ne font 
qu’ameiiorerdefagn significati- 
ve la qualite de restitution. On 
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Lore d’une numerisation 
d'un son analogique, le 
convertisseur attribue une 
valeur numerique au 
signal analogique un certain 
nombre de fo'is par seconde. 
C’est cette valeur qui cor- 
respond a la resolution 
sonore. En 16 bits elle est 
comprise entre 0 et 65 536 
alors qu'en 24 bits elle est 
comprise entre 0 et 16 700 
000. Logiquement, plus le 
panel de valeurs attribua- 
bles a un signal analogique 
donne est grand, plus la 
precision et la fidelite du 
son seront elevees. Enfin, 
le nombre de fois par 
seconde que le flux analo- 
gique est ■■ capture •> par le 
convertisseur correspond 
au taux d 'echantillonnage. 
Plus ce nombre est eieve, 
plus les changements de 
frequences du son seront 
pris en comptes. Ce sont 
les hautes frequences qui 
profitent le plus des taux 
d’6chantillonnage eiev6s. 


notera toutefois un inconvenient 
relativement important : lors de 
la lecture de DVD Audio, toutes 
les sorties num6riques de 
I'Audigy 2 sont desactivees. II 
s'agit d'une protection impos6e 
par le DVD Forum afin de limiter 
la copie mais qui comporte, 
comme d' habitude, son petit lot 
d’inconvenients pour I'utilisa- 
teur. Ainsi, ceux qui disposent 
d’un decodeur AC-3 externe ou 
qui ne jurent que par les 
connexions numeriques ne 
pourront pas en profiter pour 
ecouter leur DVD Audio. II 
devront passer par les sorties 
analogiques de la carte et done 
prevoir egalement ce type de 
branchement. 

Dolby Digital EX 

Autre nouveaute, I’Audigy 2 est 
capable de decoder les bandes 
son Dolby Digital EX et de repro- 
duire le son 6.1. Cette technolo- 
gie ajoute un canal supplemen- 
taire de son surround afin de ren- 
dre les effets de positionnement 
plus precis. En effet, avec un sys- 
tems 5.1 standard vous avez 
deux satellites et une enceintes 
centrale devant vous et deux 
satellites surround places sur les 
cotes, sans oublier le caisson de 
basse, ou LFE, qui represents le 
■ .1 ». Ce que propose le Dolby 
Digital EX est de rajouter une ou 
deux enceintes sur I’arri&re de la 
position d'ecoute afin de rendre 
plus credibles certains effets 
comme une pluie qui tombe ou 
un avion en mouvement circulai- 
re dans un film par example. Ce 
second canal surround fonction- 
ne en totals interdependence 
avec le premier. Les informations 


sonores supplementaires sur une 
bande Dolby Digital EX sont 
d’ailleurs encodees avec les 
informations surround clas- 
siques. Avec un decodeur dedie 
ou une carte son compatible EX, 
ces informations sont separees 
et un second flux est dirige vers 
les enceintes arrieres. Si Ton joue 
la meme bande son encodee en 
EX sur un decodeur Dolby Digital 
5.1 standard, les informations du 
canal secondaire seront dirigees 
vers les enceintes laterales afin 
qu'aucun son ne soit perdu. Mais 
I'effet de positionnement sera 
moins efficace. Attention, les 
informations du second canal 
etant encodees avec celles du 
canal surround principal, le Dolby 
Digital EX est tou jours considers 
comme un format 5.1. Testee 
avec des DVD Video comme Star 
Wars Episode 1 ou encore Le sei- 
gneur des anneaux, tout deux 
encodes en Dolby Digital EX, 
I’Audigy 2 s’est revelees tres effi- 
cace. Les effets ne tirent prati- 
quement pas parti du canal sur- 
round supplemental mais tous 
les sons et musiques d'ambian- 
ces se retrouvent renforces et 
ajoutent une autre dimension a 
I'immersion sonore du specta- 
teur. Pour connecter la carte a un 
systems 6.1, la troisieme sortie 
analogique mini jack possede 
trois connecteurs et necessite 
done un cable special non foumi. 

Le son 6.1 dans 
les jeux 

Non content de supporter le 
Dolby Digital EX, Creative Labs 
a egalement pense aux joueurs 
en apportant le son 6,1 dans les 


jeux. Pour le moment, aucun 
jeu ne possede de bande son 
6.1 a proprement parler mais le 
resultat est deja tres probant 
dans les jeux DirectSound 3D. 
Dans Dungeon Siege par exem- 
ple les sons d’ambiances et 
memes les effets de positionne- 
ment sont decuples et profitent 
de I'enceinte surround centrale. 
Comme I'Audigy 1, I’Audigy 2 
supporte les standards de son 
3D DirectSound 3D, EAX 1.0, 
2.0 et EAX Advanced HD. 
Notons que I'utilisation du son 
3D dans les jeux avec I'Audigy 
2 ne diminue quasiment pas les 
performances, ce qui est un 
plus non negligeable. Pour 
rajouter une note positive a ce 
tableau dej& bien garni, 
L'Audigy 2 est la premiere carte 
son multimedia a etre certifiee 
THX. Ce label garantit la quality 
de restitution et promet une 
ecoute optimale dans les films. 
Cote musique, la carte est tou- 
jours compatible avec le syste- 
me des Soundfonts et permet 
de stocker en memoirs une 
quantita de banques MIDI egale 
a la moitia de la RAM de votre 
PC. La gamme Audigy 2 est 
declines en deux versions : 
L'Audigy 2 seule coute 189 
euros et I'Audigy 2 Platinum qui 
comprend la carte plus un rack 
interne d’entrees et sorties ana- 
logique et numerique coute 300 
euros. Du fait de sa richesse, de 
sa qualite de restitution et de sa 
polyvalence, I'Audigy 2 est un 
must absolu en matiere de 
carte son multimedia. Reste a 
savoir si vous avez reellement 
besoin de tant de fonctionnali- 
tes pour un prix somme toute 
assez eieve. ■ 
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Creative Labs Inspire 6700 


Pour accompagner I'Audigy 2 et profiter du son 
6.1, Creative Labs propose les Inspire 6700. 
Mais ces enceintes sont elles reellement a la 
hauteur de la carte son qu’elles sont censees 
accompagner ? 

PriX : 159 € 



a es Inspire 6700 sont 
contrairement a ce que I'on 
pourrait penser, les heritieres des 
Inspire 5300 et non pas des 
Inspire 5700. En effet, ces demie- 
re representaient I'offre de 
Creative Labs avec decodeur 
Dolby Digital, ce qui n'est pas le 
cas des Inspire 6700. Celles-ci 
sont done destinees a etre utili- 

de decoder le son 5.1 ou 6.1 ou 
bien un decodeur externe dede. 
On notera toutefois que les 
connexions des Inspire 6700 off- 
rent une compatibility plus que 
limitee avec les produits autres 
que I'Audigy 2. En effet, on ne 
trouve que deux entrees analo- 
giques mini jack pour les encein- 
tes avant et surround alors que la 
troisieme entree est combines. 
Ble rassemble grace a une prise 
tri connectee la voie centrale, le 


caisson de basse et I'encante 
surround centrale. C'est ideal 
pour la connexion a une Audigy 2 
qui dispose de la meme configu- 
ration mais ce n'est absoiument 
pas le cas pour les produits 
concurrents comme la Fortissimo 
III 7.1 ou d'autres cartes son & 
venir qui offrent quatre sorties 
analogique distinctes. 

Ce petit problems de compatibi- 
lite mis a part, les Inspire 6700 
offrent tout ce qu'il faut pour 
ecouter de la musique, regarder 
des films ou bien jouer sur PC. 
Elle sont composees de cinq 
satellites de 8 watts RMS cha- 
cun, d'une voie centrale de 20 
watts RMS et d’un caisson de 
basse de 22 watts RMS. La 
bande passante annoncee est de 
40 Hz-20 KHz et le rapport signal 
bruit de 75 dB. Les tests d'ecou- 
te ont montfe un comportement 
satisfaisant dans la plupart des 
utilisations. Les aigus sont assez 
precis et dans I 'ensemble cor- 
rects, les mediums sont tres pre- 
sents. Grace a la technology 
SLAM, les basses profondes et 
surtout trys percutantes. Le volu- 
me maximal est plus que suffi- 


sant pour une utilisation a partir 
d’un PC. Le positionnement en 

5.1 et 6.1 est bien rendu et I'ima- 
ge stereo est correcte. On notera 
que le son des Inspire 6700 est 
parti culierement « pechu et 
convient avant tout aux joueurs 
et pour certains types de bandes 
son dans les films. 

Toutes les connexions sont ras- 
semblees sur I’arriere du caisson 
et on trouve notamment un com- 
mutateur qui permet de choisir 
entre le mode 6.1 reel et le mode 

6.1 ymuiy. Le mode 6.1 feel acti- 
ve toutes les entrees alors que le 
mode ymuiy permet d'activer la 
voie surround centrale a partir 
d’une carte son 5.1 . Les sorts des 
enceintes surround sont alors 
mixees vers la septieme voix La 
telecommande filaire est assez 
pratique pour rygler le niveau des 
basses et du volume general. Elle 
comprend ygalement une sortie 
casque ce qui est trys pratique. 
Au final, les Inspire 6700 sont des 
enceintes de milieu de gamme de 
bonne facture mais elle n'attei- 
gnent peut etre pas la quality 
qu'on est en droit d'exiger du kit 
censy accompagner I'Aucfgy. ■ 
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Athlon XP 2800+ vs Pentium 4 2.8 GHz 


Intel tout comme AMD preparent leurs armes pour Noel, avec deux nouvelles betes de course 
aux noms prometteurs : le Pentium 4 2.8 GHz et I'Athlon XP 2800+. Revue en details de ces 
nouveaux monstres de performances. 


a a course k la puissance 
edr6n6e que se livrent AMD 
et Intel depuis maintenant plu- 
sieurs annees n'est pas prete de 
prendre fin ! En effet, en cette fin 
d'annee ce sont les Athlon XP 
2800+ et les Pentium 4 2.8 GHz 
qui s'affrontent, alors qu'on en 
etait respectivement au 1 900+ et 
au 2 GHz en fin d'annee passee. 
La puissance de nos machines 
semble done une fois de plus etre 
bien partie pour doubler tous les 
12 a 18 mois comme e'est le cas 
depuis plusieurs annees. Bien 
entendu cette montee en puis- 
sance n'est pas le fruit du hasard, 
et Intel comme AMD ont fait 6vo- 
luer leurs puces afln de pouvoir 
supporter la mont6e en 
Megahertz qui en ctecoule. 

Pentium 
4 2.8 GHz 

Cot6 Intel, revolution du Pentium 
4 est I6gere et transparente 
aupres de I'utilisateur. En effet, 


pour atteindre une frequence 
impressionnante de 2.8 GHz, le 
Pentium 4 est passe a la revision 
C-1, contre B-0 auparavant. 
Autant vous le dire tout de suite, 
Intel n'est jamais tres parlant en 
ce qui concerne les modifications 
sur son core. Tout ce qu'on sait, 
e'est que cette nouvelle revision 
est aliment6e en 1.525v, contre 
1.5v auparavant et qu'elle est 
prevue pour monter plus haut en 
frequence. Nous pouvons 
d'ailleurs confirmer les dires 
d'lntel, puisque contrairement au 
B-0 qui avail du mal a depasser 
les 3 GHz lors de nos tests d'o- 
veiclocking, le P4 C-1 a pour sa 
part all6grement pu passer cette 
barriers psychologique, prouvant 
si besoin est que I'architecture 
NetBurst a encore une marge de 
progression interessante de ce 

Autre nouveautes, la correction 
de quelques erratas. En fait, il faut 
bien se rendre compte qu'il 
n'existeaucun processeurparfait, 
et ce que ce soit chez Intel. AMD, 
Sun, Motorola ou IBM. Chaque 


processeur a des bugs, generale- 
ment mineurs et contoumables 
via le software, appeies erratas. 
Intel en a corrige 6 avec le C-0. 
Pour finir, nous avons remarque 
lors de nos tests qu'a frequence 
egale, ce nouveau P4 C-1 avait 
des performances tegerement 
sup6rioures a son pr6ddcesseur. 
Bien entendu, cela reste de I'ord- 
re du pouilldme (environ 2%), 
mais e'est toujours pa de pris ! 
C6te FSB, le P4 2.8 GHz utilise 
toujours un bus a 533 MHz, 
comme le 2.53 et le 2.4B. 

Le Pentium 4 dernier cru n'est 
done qu'une tr6s I6gere ameliora- 
tion de son pr6decesseur. Ce 
n'est pas le cas de I'Athlon XP 
2800+, puisque AMD & du utiliser 
tout son savolr fairs technologlque 
pour arriver a un tel P-Rating. 

Athlon XP 2800+ 

Comme I'indique son nom, avec 
I'Athlon XP 2800+ AMD annonce 
que son dernier rejeton offre une 
puissance equivalents au 2.8 
GHz d'lntel. Pour se fains, ils ont 


travailles sur deux points : la fre- 
quence brute d’une part, et les 
performances a frequence egale 

Dans ie premier nunfero de PC 
Update, nous testions I 'Athlon XP 
2200+, qui etait tout simplement 
le premier processeur AMD utili- 
sant une finesse de gravure en 
0.13 Micron. Toutefois, malgrfi 
cette avancee technologique, il 
faut bien avouer que I 'Athlon XP 
avait tout de m@me du mal a 
monter en frequence et a monter 
au dessus de 2 GHz, ce qui est 
bien entendu fort decevant quand 
on voit les resultats qu'offre le P4 
d'lntel avec une gravure Squiva- 

Conscient de ce probldme, AMD 
a mis ses ingenieurs sur une nou- 
velle version de I 'Athlon XP 0.13p, 
la A1. Sans rentrer dans les 
details les plus techniques, les 
ingenieurs d'AMD ont reussi a 
diminuer la resistance ainsi que 
les interferences en redessinant 
en partie le cceur nfeme du pro- 
cesseur. si bien qu'll chauffe 
moins et peu monter plus haul en 
terme de MHz. 

L'Athlon XP 2800+ n'est pas le 
premier a profiter de cette nouvel- 
le revision, puisque les 2400+ et 
2600+ cadences respectivement 
a 2 et 2.13 GHz et annoncfes 
quelques semaines auparavant 
I'utilisaient deja. Le 2600+ avait 
d'ailleurs I'avantage de chauffer 
Iggbrement moins qu'un 2200+, 
preuve de la reussi te de cette 
nouvelle revision de I'Athlon XP 
0.13p. 

Avec le 2800+, AMD va plus loin 
et affiche une frequence de 2.25 
GHz, qui n'est cependant pas 
suffisante a elle seule pour per- 
mettre de rivaliser avec le P4 2.8 
GHz. AMD a done d6cid6 d'aug- 
menter la frequence de son bus 
processeur, passant ainsi de 133 
a 166 MHz. le but principal Mant 
de permettre A I'Athlon d'utillser 
au maximum la memoire DDR333 


qui offre une bande passante 
equivalente a ce bus 166 MHz, 
e'est-jedire 2.7 Go /s. 

En effet. auparavant le bus pro- 
cesseur de I'Athlon etait sous 
dimension ne par rapport a ce 
nouveau typede nfemoire, si bien 
qu'il faisait en quelque sorte offi- 
ce de goulot d'dtranglement. II 
est a noter que toutes les cartes 
ne sont pas compatibles avec 
I'Athlon XP 2800+ et ce nouveau 
bus : le sont bien entendu toutes 
les cartes recentes basees sur les 
chipsets VIA KT400 ou NVIDIA 
nForce2, mais ce n'est pas le cas 
de toutes les KT333, et encore 
moins des cartes plus anciennes. 
Paimi les cartes KT333 compati- 
bles a I'heure ou nous dcrivons. 
nous pouvons citer TA7V333 
chez ASUSTeK, la 8K3A de EPoX 
ou encore la KT3 Ultra2 chez 
MSI. Pour les autres, nous vous 
conseillons de vous renseigrter 
aupres du fabricant afin d'eviter 
les mauvaises surprises. 

Pour revenir au performances de 
ce nouveau bus processeur a 
proprement parfe, nous avons 
mesurd un gain pouvant atteindre 
les 6% dans des applications 
gourmande en bande passante 
mdmoire. Certes, ce n'est pas 
transcendant, mais cela suffit 
selon AMD pour contrer le geant 
de Santa Clara. C'est ce que 
nous allons maintenant voir ! 

A vos armes! 

Pour ce test, nous avons choisi 
d'bquiper chacun des deux pro- 
cess eurs de la plate-forme la plus 
puissante qui puisse exister, a 
savoir pour le Pentium 4 le couple 
1850 et RDRAM PCI 066, et pour 
I'Athlon XP le couple nForce2 et 
DDR-SDRAM 333. Les machines 
etaient toutes deux dotees de 
512 Mo de memoire vive, d'une 
GeForce4 Ti 4600 ainsi que d'un 
disque dur 120 Go 7200 tours 
minutes : bref. le grand luxe. 

A vrai dire, nous avons dtd surpris 
des resultats, puisque comme 



vous pouvez le voir dans le 
tableau ci-contre au final les per- 
formances des deux processeuis 
sont Ires proches. L'Athlon XP 
2800+ A un feger avantage puis- 
qu'en moyenne il offre 101% des 
performances de son concurrent, 
mais il ne faut pas chlpoter et on 
peut dire qu'au global ces deux 
piocesseurs se valent. 

Bien entendu, selon les applica- 
tions, cela evolue. Ainsi, dans les 
tests de buieautique et de jeux, 
c'est le Pentium 4 qui s' est avdrd 
le plus vdloce, alors que I'Athlon 
XP a pu rattraper ce retard dans 
nos tests de rendu 3D et d'enco- 
dage audio & video. Mais on ne 
peut pas vraiment departager les 
deux solutions, puisque les 
hearts n'ont jamais atteint les 
10% en faveur de I'un ou I'autre 
des processeurs. 

Conclusion 

Toutefois, nous ne conclurons 
pas sur un statut quo, pour la 
simple et bonne raison que les 
performances ne font pas tout. 
Bien entendu le premier argument 
a prendre en compte, c'est le 
cout d'acquisition de la plate- 
forme. Si Intel se fait laigement 
distancer sur I'entrde et le moyen 
de gamme du fait du placement 
tfes agressif d'AMD, II faut bien 
avouer que sur les modules haut 
de gamme AMD n'tfesite pas d 
faire comme son concurrent et a 
pratiquer des prix qui augmen tent 
de fagon exponentielle par rap- 


port aux performances. 

En terme d'upgrade ce n'est pas 
foredment mleux, puisque 
comme nous vous I'avons indi- 
qud prdeddemment, cat Athlon 
XP 2800+ ndeessite une carte 
mere relativement recente. Alors, 
a qui I'avantage ? II faut bien 
avouer que du c6td de I'evolutivi- 
td, c'est pour I'instant Intel qui 
domine. En effet chez Intel la 
plate-forme Socket 478 ira jus- 
qu'au 3.3-3.5 GHz, alors que 
chez AMD on ne sail pas encore 
si le Socket A depassera les 
3000+. De plus, les adeptes d'o- 
verclocking prdfereront le 
Pentium 4, qui dispose d'une 
meilleure marge de progression. 
Bref, si sur I'entrde et le milieu de 
gamme, I'avantage est clairement 
du cdtd d'AMD, il faut bien avouer 
que sur le tres haut de gamme 
nous penchons plus pour la solu- 
tion Intel. L'dcart reste tout de 
mdme minime et II est clair que 
I'une ou I'autre des solutions vous 
permettront d'avoir une machine 
dont la puissance n'aurad'dgal ... 
que son prix ! 

Pour tinir, nous tenons a saluer le 
savoir-faire d'AMD, qui reussi 
avec son architecture K7 de 1999 
a faire face A Intel. Toutefois, il va 
bien falloir passer un jour A autre 
chose, et nous attendons impa- 
tiemment de tester les Athlon de 
86 gdndration (ex-Hammer) qui 
devraient pointer le bout de leur 
nez debut 2003. 



FCimAlE -N0VEMBRE-0ECEMBRE2002 




I tests 


a Fan >]j| 

PC UPDATE 




Pioneer A05 


Leader des ventes de graveurs DVD avec 45 % 
de part de marche, Pioneer poursuit ses efforts 
en association avec le DVD-Forum et presente 
son dernier modele, l'A05. Voyons si le gain de 
vitesse apport6 sur cette version, en lecture 
comme en ecriture, tient ses promesses. 

Prix : 350 € Web : wwwjjioneet.lr 


cialiser des graveurs DVD-R 
IDE, Pioneer esl encore une fois 
le premier y augmenter leur 
vitesse d'6criture. Avec l'A05, le 
graveur DVD attaint enfin des 
vitesses confortables sur CD 
comme sur DVD. Compary a 
l'A04, elles passent de 12xa 16x 
sur CD-R, de 4x a 8x sur CD- 
RW, de 24x a 32x sur la lecture 
CD-Rom de 32x, de 2x a 4x sur 
les DVD-R, de lx k 2x sur les 
DVD-RW et 6x k 12x en lecture 
DVD. A part sur les madias r6in- 
scriptibles, il se montre done 



plus rapide que n'importe quel 
autre modele du marche. II 
embarque d'autre part 2 Mo de 
memoire cache s'associant a la 
technologie de protection contre 
les ruptures Zero-Link et sup- 
porte I’overburning ainsi que la 
plupart des mdthodes d'6cri lu- 
res telles que le DAO, le TAO. le 
SOA, le Multisession ou le RAW. 
Quant k la compatibility des 
media elle est tres large et passe 
du CD-Texte au VCD ou au 
Photo CD en passant par le CD- 
Extra. L'A05 est egalement 
capable de lire les formats 
concurrents que sont le DVD+R 
et le DVD+RW. Quant k I'offre 
togicielle, elle se compose 
MyDVD de Sonic et de Instant 
CD/DVD de Vob Software. Le 
DVR-A05 en version i etail pack 
” devrait Sir e vendu en grande 
surface d£s le d6but de ce mois 
de novembre au prix record de 
350 €. 

Un DVD-R en 15 
minutes 


Les graveurs DVD n'oi 
maintenant jamais ete de bons 
lecteurs. L’A05 change un peu la 
donne et se montre assez rapide 
dans I'ensemble. En mode CD. il 
atteint un taux de transfert moyen 
de 25x sur tous types de medias 
pour des temps d'acc&s de 190 
ms. En mode DVD. le d6bit est de 
8.6x sur des madias presses mais 
seulement de 4.5 x sur des m6dia 
graves pour 200 ms. Comme 
l'A04, il peche par ses temps 
d'acces tres eleves. Les taux de 
transferts sont neanmoins 
confortables de meme que I'ex- 
traction audio qui s'effectue aux 
alentours des 23.6 x. C6t6 gravu- 
re, un DVD-R se finalise en un peu 
plus de 15 minutes soit 15 minu- 
tes de mieux que l‘A04 et 10 
minutes de mieux par rapport aux 
modeles DVD+R. Notez par 
ailleurs que les medias High 
speed DVD-R 4x et DVD-RW 2x 
dont les specifications ont ete 
dtabli par le DVD forum en aoti 
2002 ne doivent pas Mm utilises 
dans un A04 ou A03 pour I'ycri- 
ture. Une mise ft jour de firmwa- 
re disponible sur le site de 
Pioneer est avant tout obligatoire 


votre graveur. Avec ces performan- 
ces et ces vitesses d'ecritures, 
PA05 peut enfin remplacer conve- 
nablement un graveur CD et un lec- 
teur DVD. D'autant plus quil e 


lu 150 ede m 




sion AQ4, blnetdt retirde du maichy, 
et que tous les autres modeles 
Dl/D+RW actuals. ■ 


CD-Rom CD-R CD-RW DVD-Rom DVD+R DVD+RW DVD-R DVD-RV 


Taux de 24.6 x 

transfert 

Temps d'acces 190 ms 
Extraction Audio 23.8 x 


25.45 x 25.3 X 


195 ms 203 m 
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Creative Labs Audigy 2 


La regie numero 1 pour un pionnier est de ne 
jamais se laisser rattraper par la concurrence. 
Une regie appliquee au pied de la lettre par 
Creative Labs qui grace a lAudigy 2 repousse 
encore plus loin les limites de la carte son. 

Prix: 189 € Web : www.creat.com Par Philnue Ramelet 



O 'Audigy 2 de Creative Labs 
est a ce jour la carte son 
multimedia la plus complete et 
la plus riche en fonctionnalites. 
La carte reprend les bases de la 
premiere mouture de I'Audigy, 
sortie I'annee derniere. A savoir 
I'integration d'un port Firewire 
nomme SB1394, le support de 
I'EAX Advanced HD et I'integra- 
tion de drivers WDM et ASIO. 
Au chapitre des nouveautes, la 
plus important est sans contes- 
tation le support complet de la 
resolution sonore 24 bits et des 
taux d'echantillonnage maxi- 
mum de 96 KHz en enregistre- 
ment et de 1 92 KHz en lecture. 
L'interet d’une telle resolution 
sonore se ressent particuliere- 


ment lorsque I' on veut effectuer 
des enregistrements les plus 
fideles possibles. Ou que I’on 
veut traveller le son avec preci- 
sion. pour lui appliquer des 
effets ou des filtres par exem- 
ple. En effet, meme si par la 
suite I'utilisateur desire enregis- 
trer ses morceaux en 16 bits 
pour creer un CD Audio par 
exemple, le fait de traiter les 
effets sur 24 bits leur procure 
une plus grande finesse et une 
meilleure precision. La qualite 
de restitution est 6galement 
ameiioree, surtout au niveau 
des hautes frequences. Le sup- 
port de taux d’echantillonnage 
eieve conviendra particuliere- 
ment aux musiciens mais 
amene egalement a une secon- 
ds nouveaute de I'Audigy 2 : la 
lecture des DVD Audio. 

Le DVD Audio 
sur PC 

Grace a des convertisseurs de 
qualite et au module logiciel 
DVD Audio Player, I'Audigy 2 


transfbrme n'importe quel PC 
equipe d'un lecteur DVD-Ftom 
en platine DVD Audio. Ce sup- 
port se positionne en tant que 
remplagant du CD Audio est 
dispose pour cel a de tous les 
avantages necessaires. Les 
DVD Audio sont encodes selon 
un precede sans pertes nomme 
MLP, pour Meridian Lossless 
Packing. II peuvent contenir a la 
fbis une piste stereo encodes en 
24 bits / 1 92 KHz pour un maxi- 
mum de qualite sonore ou bien 
une piste Dolby Digital 5.1 ou 
DTS 5.1 encodee en 24 bits / 96 
KHz pour profiter du son multi- 
canaux. En couplant I'Audigy 2 
avec des enceintes de qualite 
com me les Megaworks 51 OD ou 
les 641 d'Altec Lansing le resul- 
tat est plus que probant. 
L'appr6ciatfc>n de 1'ecoute musi- 
cals en 5.1 est purement une 
affaire de godmais, dans tous 
les cas, la definition sonore, la 
precision et la nettete des bas- 
ses comma des aigus ainsi que 
I’image stereo renforcee ne font 
qu’ameiiorer de fapon significati- 
ve la qualite de restitution. On 






PC Update 

LI Oui je m'abonne a PC Update pour 6 numeros 
au prix special de 33 € 

J Oui je m'abonne a PC Update pour 12 numeros 
au prix special de 63 € 


Hardware Mag 

□ Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros 
au prix special de 33 € 

LI Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 12 numeros 
au prix special de 63 € 


PC Update et Hardware Mag 

LI Oui je m'abonne a Hardware Magazine pour 6 numeros 
et PC Update pour 6 Numeros au prix special de 63 € 
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et PC Update pour 12 Numeros au prix special de 120 € 


(mercl de rempllr cette partle en lettres majuscules) 

□ Mr □ Mme □ Melle 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Code Postal : Ville : 

Pays : 

Telephone : 

Fax: 

Email : 

Ci-joint mon reglement de € par : 

□ Cheque bancaire ou postal (a I’ordre de Tech-Age) 

□ Mandat a I’ordre de Distri-abonnements 
J Carte bancaire CB- VISA - Eurocard 

N° : 

Expire fin : | | | 


Date : / / signature : 


En cas de paiement par carte bancaire, vous pouvez aussi envoyer un fax 

au 05 61 727 650 

Bulletin d'abonnement a retoumer a I'adresse suivante : 

Tech.Age service abonnements 
BP 1121 - 31036 Toulouse Cedex 01 

Tanf valable pour la France mdtropolitaine uniquement. En application de la loi inlormatique et libertds 
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TDK DVD-R/RW (DVW-A020106E) 


TDK debarque sur le marche des graveurs 
DVD eb se range du cobe du DVD Forum 
(DVD-R). Le nombre de modeles inbernes 
IDE compabibles avec cebbe norme ebanb 
limibe, voyons s’il bienb bebe a la rePerence 
qu’esb le A04 de Pioneer 

PrU : 499 c Uteb : www.Idk-eirop&com 


a a grande majority des cons- 
tructeurs se sont ranges du 
cdte de I’Alliance DVD+RW. Le 
format DVD-R est assez rare sur 
le marche puisque seul Pioneer 
propose un modele interne IDE. 
Le produit TDK a done attir6 notre 
attention bien que la firme soit en 
partenariat avec le constructeur 
japonais. L'information n'a pas pu 
etre v6rifi6e mais il y a de forte 
chance pour que les mecaniques 
de ce module DVD-R/RW soient 
celles de Pioneer. Ce graveur fait 
toujours parti des premieres 
generations de graveurs DVD. II 
affiche des vitesses de 2/1/6 sur 
DVD et de 8/4/24 sur CD. Equipe 
de 2 Mo de m6moire cache et du 
Burn-Proof sur CD comma sur 
DVD. il supports la plupart des 


Le premier graveur DVD- 
R/RW de TDK n'est pas une 
tranche re us site. II p6che 
essentiellement par ses 
temps d'acc6s et ses per- 
formances en lecture sur 
DVD-R ou RW. Moins veloce 
que le modele A04 de 
Pioneer, il a done peu d'inte- 
ret d’autant plus que les 
deux produits sont propose 
au meme prix de 499 €. Le 
constructeur TDK nous 
avait habitue a mieux. 

Caract6risques 

• 2/1/6 mode DVD 

• 8/4/24 mode CD 

• 2 Mo de memoirs cache 

• Burn-Proof 


formats d'6critures tels que le 
DOA, TAO, RAW mode, le multi- 
session ou le Packet Writing ainsi 
que les formats de m6dias CD- 
Texte, CD-Rom XA, CD-DA, 
Photo-CD, Video-CD, et bien 
d'autres. L'offre logicielle comp- 
rend quant a elle le minimum 
necessaire mais vous permettra 
d'utiliser les principales fonctions 
du lecteur. On trouve ainsi Ahead 
Nero Express et InCD pour la gra- 
vure ainsi que MyDVD de Sonic 
pour la creation de DVD ou de CD 


Pioneer leader 
du DVD-R 

Les performances en lecture de ce 
graveur sont inferieures a celles du 
Pioneer ACM. II atteint un taux de 
transferts moyen de 19x sur CD 
pour des temps d'acces de 210 
ms. En mode DVD, s'il s’est montr6 
performant sur des medias presses 
mais ce n'est pas le cas des sup- 
ports inscriptibles ou reinscriptibles 
sur lesquels il a plafonne a 2x pour 
des temps d’acces de 212 ms. 
Cela dit, aucun graveur DVD n'otfre 
pour le moment d'excellents resul- 
tats dans ce domaine. Cote 6critu- 


re, aucun souci n'a 616 detecte et il 
a parfaitement rempli sa tSche. 
Plus de trente minutes ont 616 
necessaires pour graver une galet- 
te de 4.7 Go. Si les modeles DVD- 
R assurent pour I'instant une 
meilleure compatibilite sur les plati- 
nes de salon, les produits DVD+RW 
offrent de meilleures vitesses d'e- 
critures et de lecture (2.4/2.4Z8, 
12/1 (y32). Mieux vaut investirdans 
un tel produit s'il s'agit de rempla- 
cer son ancien lecteur CD-Rom et 
son vieux graveur CD contre un 
unique produit IDE Les graveurs 
DVD+RW sont aussi plus interes- 
sants en terme de stockage pur 
puisqu'ils ne demandent que 25 
minutes pour finaliser 4.7 Go et 
gravent en 12x sur CD-R. En 
revanche, si votre but est la cr6a- 
tion de DVD- Video, la norme DVD- 
R sera plus appropri6e. Pioneer a 
toutefois pris de I'avance avec le 4x 
sur DVD-R et 16x sur CD-R de son 
mod6le A05 pr6vu pour ce mois de 
novembre et test6 dans ce numero. 
en attendant le milieu de I'annee 
prochaine qui veira la venue des 
premiers graveurs 8x aussi bien en 
DVD-R que DVD+R I 





Philips Extreme 5.1 Surround Power 


Enbre Creative et Altec Lansing, il est 
bien diPPicile aux constructeurs 
d’enceintes de s’imposer sur le marche 
des kits a 6 canaux. Philips tente de Paire 
Pace aux meilleurs modeles denbree de 
gamme avec les A5.100, un ensemble aux 
speciPications allechantes. 

Phx : 140 € Web : www.pcsiufi.pnilips.coni 



a a gamme d'enceintes 5.1 
de Philips se compose de 
deux modeles. un ensemble a 
satellites plats, le A3.600, et le 
A5.100 presente icl et aussi 
nomme Extreme 5.1 Surround 
Power. Ce dernier se compose de 
4 hauts parleurs de 8 Watts RMS 
chacun. d'une centrals de 24 
Watt RMS et cfun caisson Bass 
Reflex de 24 Watt RMS. Des le 
deballage, on remarque que le kit 
est tres compact. Les satellites et 
le caisson qui affichent des lignes 
discretes sont de tallies reduites. 
ce qui permet de le dissimuler 
facilement dans un salon ou dans 
un studio. II dispose en plus de 
cables d'une longueur conforta- 
ble (5 metres pour les arrieres, 3 
metres pour les avants et la cen- 


trale) et d'enceintes toutes equi- 
pees d'attaches murales. Autre 
element pratique et presque 
indispensable pour un PC Home 
Cinema, une telecommande filai- 
re a con necter au caisson est pre- 
sente. Dommage qu’elle ne sup- 
porte que le volume g&teral du kit 
et un bouton d’alimentation. On 
trouve par contre un volume de 
basse sur le caisson. L'A5.100 
presente d’autre part une sortie 
analogique et peut done se bran- 
cher sur un PC, une console ou 
un baladeur MP3 k I'aide d'un 
adaptateur non livte dans le pack. 
Propose k 140 , il est dans la 
moyenne des prix constates sur 
ce marche. 


Trap de 
mediums 

La bonne surprise de ce kit vient 
de sa puissance. Pour de si 
petits satellites, on ne s'atten- 
dait pas a un punch pareil. Cela 
dit, en ce qui concerne I’equilib- 
re de frequences, e'est une 
autre histoire. On s’aperpoit 
rapidement que les mediums 


sont trop presents et ressortent 
bizarrement comme si un filtre 
etait applique par defaut a cette 
bande de frequence. Certains 
sons s’en trouvent etouffes. II 
arrive egalement qu’avec une 
ecoute & haut volume, certaines 
scenes d’actlon d’un film agres- 
sent les orellles par des effets 
stridents. La spatialisation du 
son est par contre tres bien 
respectee. Le caisson s’avere 
quant a lui correct et restitue 
parfaitement les basses percu- 
tantes. II montre en revanche 
ses limites te encore & haut volu- 
me lorsqu’elles sont diffuses ou 
tres graves. Les basses sont 
alors ronfl antes au lieu d’etre 
fluides. C’est le principal proble- 
me de cet ensemble qui dispose 
d’une excellente puissance 
brute malheureusement bridee 
non pas par des Elements qui 
saturent mais par une restitution 
moyenne des frequences. En 
bref, bien qu’il soit abordable, 
PA5.100 n’atteint pas la qualite 
d’ecoute d’un Creative Inspire 
5300 qui reste tou jours la refe- 
rence. d’autant plus qu’ils sont 
au meme prlx. ■ 
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Canon LIDE 20 et LIDE 30 

Canon reaPPirme sa conPiance en la 
bechnologie Lide avec deux scanners aux 
designs sympabhiques. Malgre d'evidenbs 
progres, les limibes du procede demeurenb 
eb les Lide 20 eb 30 se conbenbenb d'un 
posibionnemenb grand public, pour des 
applicabions pas brop regardanbes sur la 
precision phobographique. 

Prix : 90 € et 120 € Web : www.canon.fr Par Bruno Mathe 


"grand public” de Canon, les deux 
nouveaux Ude 20 et Lide 30 se 
distinguent ansi par leur taille de 
guepe - 34 mm d'epaisseur - et 
par I'absence de bloc d'alimenta- 



L'APPORT DE L'USB 2 EST REEL SUR 
LES TEMPS DE NUMEHISATION MEME 
SUR CES SCANNERS O'ENTREE DE 


un detail ? Encore faudrait-il que 
votre document d'origine soit 
d'excellente qualite, ce qui n’est le 
cas ni des pages de magazines ni 
des tirages photographiques 



Q anon est le seul constructeur 
distribue correctement en 
France a exploiter la technologie 
Lide. basee sur des capteurs de 
type OS (Contact Image Sensor) 
au lieu des traditionnels CCD 
(Charge Coupled Device). Le pre- 
cede repose sur une fine barrette, 
de meme largeur que la vJre de- 
position et situee juste en dessous 
de celle-ci, r6unissant les cap- 
teurs ainsi que les diodes qui 
eclairent le document Pas de 
laser, pas de miroir ni de lentilles 
pour concentrer la lumiere : pour 
ses adeptes, la technologie Lide 
reunit fiabilite, encombrement 
reduit et faible consommatbn d‘e- 
nergie. Comme tous les scanners 


tion externe, I'energie necessaire 
a leur fonctionnement etant four- 
nie par le PC via le cable USB. 

La seule difference entre ces deux 
modeles est leur resolution 
optique : 600x1200 ppp pour le 
premier, 1200x2400 ppp pour le 
second. Le Lide 20 est vendu au 
prix de 90 €, le Lide 30 de 120 €. 
Une difference cedes minime, 
mais on peut se poser la questbn 
de la necessite de posseder un 
scanner 1200 ppp dans le cadre 
d'une utilisation non profession- 
nelle - rappelons qu'une resolu- 
tion de 300 ppp est largement suf- 
fisante pour une impression jet 
d'encre. Agrandir une photo au 
format A4 ? Les 600 ppp optique 
du Lide 20 s'en acquitterent tres 
bien. Zoomer d6mesurement sur 


standards des labos. En outre, la 
technologie Lide ne s'adresse pas 
aux mordus de phctos : la qualite 
est toujours I6gerement inferieure 
& celle obtenue avec un scanner 
CCD, du moins en terme de 
respect des details. Quoiqu'ils 
temoignent des progres realises 
par Canon, les Lide 20 et 30 n'e- 
chappent pas & la regie et une 
menue impression de flou subsis- 
ts dans certaines zones de I'ima- 
ge. S'ils sont parfaitement adap- 
tes a des travaux peu ambitieux 
(insertion d'images dans un docu- 
ment, publication sur le Web, 
copie couleur), ces deux modeles 
ne conviendront done pas aux 
amateurs exigeants, qui se tour- 
neront plutot vers un scanner 
CCD. Quant k I'attrayante profon- 







deur de couleur de 48 bits annon- 
cee par le constructeur, pas de 
precipitation : les fichiers genetes 
ne depassent pas 24 bits. 

Un plaisant 
design 

De ce positionnement grand 
public, ces deux modeles ont 

originates. On ne s'attardera pas 
sur la possibility de positionner 
les Lide 20 et 30 k la verticals 
grace a un petit pied en plas- 
tique, plus anecdotique que 
reellement pratique - sauf a 
choisir son scanner uniquement 
sur des criteres esthetiques, et il 
faut avouer que le design des 
Lide 20 et 30 est plaisant. En 
revanche, le systems de double 
chamtere (un peu pompeuse- 
ment appete Z-Lid) s'avere rude- 
ment pratique pour nume riser 
des illustrations tirees de docu- 
ments epais - par example des 
livres illustres. 

Trois boutons disposes en faca- 
de permettent de lancer auto- 
matiquement une numterisation, 
une copie ou I'envoi de la photo 
par email. Un petit module logi- 
ciel, ScanG ear Tool Box, est des- 
tine aux applications simples : 
les trois precedentes, mais aussi 
I'enregistrement direct de 
fichiers. Divers formats sont pro- 
poses, dont le Pdf et le Jpeg, 


mais le ratio de compression de 
ce dernier n'est pas parametra- 
ble. Pour le controls classique 
du scanner, le pilots Twain (iden- 
tique pour les deux modeles) 
propose deux modes : simple et 
avarice. Le premier n'autorise 
quasiment aucun reglage, tandis 
que le second donne acces a 
tous les parametres de numeri- 
sation : resolution, correction 
gamma, luminosity, contrasts et 
tonalite de chacune des cou- 
ches RVB, etc. Le filtre anti- 
poussieres, ainsi que celui desti- 
ne a I'accentuation des dytails, 
se sont montrys plut6t efficaces 
lors de nos tests, de meme que 
i'option de detramage pour les 
documents imprimes. En revan- 
che le procyde de numerisation 
multiple, base sur une detection 
automatique des differentes 
photos posees sur la vitre d 'ex- 
position, montre ses limites 
lorsque celles-ci sont entourees 
d'une marge blanche. 

A basse resolution, le emplace- 
ment rapide de la tete de nume- 
risation laisse entendre un bruit 
strident assez pynible. Celui-ci 
s'estompe dys lors que la reso- 
lution augments, les Lide 20 et 
30 ne se demarquant pas par 
leur velocity. II faut 43 secondes 
pour numeriser une photo 10x15 
a 300 ppp, 1,42 minutes a 600 
ppp en exploitant une liaison 
USB 1.1. En USB 2.0 (encore 
faut-il que votre PC en soft doty), 


cela s’ameliore : 35 secondes a 
300 ppp, 1 '20 a 600 ppp. 
Evidemment, plus le format 
et/ou la rysolution augments, 
plus le gain de I'USB 2.0 est pro- 
portionnellement important, 
dans la mesure ou il agit unique- 
ment sur le temps de transfert 
des donnees. Mais ces perfor- 
mances tres moyennes confir- 
ment le positionnement de ces 
deux modyies : pour des appli- 
cations domestiques occasion - 
nelles. L'offre logicielle, variee 
mais aux fonctionnalitys modes- 
tes, ne dynote d'ailleurs pas 
dans ce panorama. Bref, ces 
scanners n’ont pas de grande 
ambition mais si Ton veut juste 
s'amuser ou faire de la bureau - 
tique, ils ne sont pas chers du 
tout jolis et peu encombrants. Si 
le design n 'est pas une priority et 
que vous cherchez un scanner 
oriente photo, optez plutdt pour 
un modele CCD I'Epson 
Perfection 1260 (resolution 
1200x2400 ppp, environ 120 €) 
ou le HP ScanJet 4400c (1200 
ppp, 120 €) feront I’affaire. 
Sachez d'ailleurs que, chez 
Canon, le D1250U2 offre les 
mymes caractyristiques que le 
Lide 30 et affiche le meme prix, 
mais qu'il exploits un capteur 
CCD. Parfaitement conscient des 
limites du Lide, le constructeur 
japonais a en effet segments sa 
gamme afin de proposer un 
modyie pour chaque usage. ■ 
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Rbesbs 


Canon i320 eb 


Decidemenb, Canon ne s’arrebe plus. Voici 
encore deux nouveaux modeles dans la 
vasbe gamme image du leader japonais. 
Cerbes, la i320 n’esb qu’un relookage de la 
S300 mais elle se place parmi les moins 
chores du marche. Quand a la i550, elle 
jusbiPie plus le changemenb d'appellabion de 
la gamme eb se place d’emblee parmi les 
rePerences. 

Prix: Canon i320: 99 € Canon 1550 : 199 € 

Web iwvAM.cci.canoii.ir ParNicoiasBouder-Duclov 


• Vitesse en bureautique : 
1m57s 

■ Vitesse en photo : 3m52s 

• Resolution : 

1200 x 2400 ppp 

• Cartouches : 

1 Noire + 1 Tri-couleurs 

• Logiciels : Easy-PhotoPrint, 
PhotoRecoid, 
ZbomBtowser EX, 
PhotoStitch 


ll’approche de Nodi, ies 


constructeurs commencent a 
se dessiner. C'est le cas pour 
Canon avec deux nouvelles 
imprimantes jet d'encre. Non 
seulement ces imprimantes 
proposent certaines evolutions 
techniques ou esthOtiques mais 
elles annoncent aussi le chan- 
gement du nom de la gamme 
jet d 'encre Canon. Ainsi, apres 
moins de deux ans d 'existence, 


exit la lettre S, remplagante des 
fameuses BJC, et bienvenue a 
la lettre i (en minuscule). 
Logiquement, ce i pourrait etre 


ces deux modeles, i320 et 1550, 
aucun lien direct n'a ete releve 
avec Internet. Pour le position- 
nement de ces imprimantes, la 
i320 vient remplacer I'entree de 
gamme repfesenfee par la 
S300, et la i550 sue cede a la 
S520 dans le milieu de gamme 
a vocation bureautique. 

la i320 se demarque principa- 
lement du module qu'elle rem- 
place par son design. En effet, 
lorsqu'elle est fermbe, elle res- 
semble a un parallelepipede 
aux coins arrondis. Ses bacs 
d'accueil et de sortie de feuille 
sont astucieusement integres a 
I'ensemble et se deplient en 
plusieurs Elements. Ce design 
plutdt cubique ne pourra laisser 
indifferent mais I'apprOciation 
sera au gout de chacun, tout 
comme les couleurs... sobres. 
Mais selon le dicton, I'habit ne 
fait pas le moine car I'esthetis- 
me semble etre la seule chose a 
avoir ete modifie. En effet, les 
cartouches utilisees sont les 
memes, la resolution maximale 


est toujours de 1200 x 2400 
ppp et les performances 
annoncees sont quasi iden- 
tiques. En fait, seule la connec- 
tique evolue en passant de 
I'USB a I 'USB 2. compatible 
USB 1.1. Mais pour une impri- 
mante d 'entree de gamme, la 
bande passante elevee de 
I'USB 2 n'est pas si importante. 
Notre document bureautique 
de six pages deman de moins 
de deux minutes pour etre 
disponible. Cela est tout de 
meme assez rapide pour une 
imprimante d' entree de 
gamme. Bien sur, la qualite ne 
souffre d'aucun reproche dans 
ce domains. Par contre, I'im- 
pression photo, domains dans 
lequel elle n'affiche certes 
aucune pretention, ne peut etre 
qualifies de telle. Si le temps 
d'impression pour une photo 
A4 en qualite maximale avec 
marge est en dessous des qua- 
tre minutes, le rendu laisse 
apparaitre trop de points d'im- 
pression dans les tons clairs et 
sombres ainsi que dans les 
aplats senses dtre purs. 




L'illuslon de la photo ne se fait 
malheureusement que de loin. 
Enfin, le document composite 
de trois pages, imprirrte en qua- 
lity maximale, necessite une 
attente legerement superieure a 
12 minutes. On est loin de la 
bonne surprise de la S3 30, cou- 
ronnee dans le comparatif du 
dernier Hardware Magazine et 
que nous pteterons nettement a 
ce models rrteme si elle est plus 
couteuse a I’usage. 

Un relookage et 
une nouveaute 

La i550, quant a elle, ne mise 
pas tout sur son design qui, 
d'ailleurs, evolue sans trancher 
reellement avec le passe. Par 
contre, les caracteristiques 
techniques changent plus sur ce 
modele. La resolution maximale 
passe de 1200 x 2400 ppp a 
1200 x 4800 ppp et la connexion 
USB 2, compatible USB 1 .1 , fait 
la aussi son apparition en plus 
que la connexion parallels. Les 
performances annoncees sont 
elles aussi revues a la hausse 
dans tous les domaines et les 
cartouches d'encre se parses 
sont de mises. 

Notre document bureautique 


demands moins d'une minute et 
demie pour etre imprinte, ce qui 
s’avere un excellent resultat. 
Aucun reproche n'est k faire 
quant a la qualite de ces 
impressions. La sortie d'une 
photo A4 en qualite maximale 
sans marge confirms cette 
vitesse avec un peu plus de 
deux minutes et demie. Le 
rendu de ces impressions est 
honorable mais I 'utilisation de 
seulement quatre encres, contre 
six pour les modeles labellisees 
photos, ne permet d'atteindre la 
qualite de ces dernieres. En 
effet, les zones claires presen- 
tent des points d'impression. 
Neanmoins, ce defaut n'empe- 
che pas les details d'etre tres 
precis et le rendu colorimetrique 
d'etre assez fidele. A distance 
normale de vue, I'aspect gene- 
ral est fort appreciable. Le 
document composite de trois 
pages imprime en qualite maxi- 
male est disponlble en un peu 
plus de huit minutes et demie. 

Done, d'un cdte Canon nous pro- 
pose une imprimante relookee 
sans reelle evolution technique 
avec la i320, mise a part la 
connectique, et de I'autre, une 
veritable nouvelle imprimante 
aux evolutions multiples et utiles 


et un relookage teger, la i550. 
Ainsi, la 1320, disponlble a 99 €. 
est tout de meme moins oneteu- 
se que le precedent modele, ce 
qui la rend attractive pour les uti- 
lisateurs ayant des besoins 
bureautiques ponctuels mais la 
S330 nous parait plus seduisan- 
te. La i550 est disponible au 
meme prix que I'ancien modele 
S520 k 1 99 €, mais la hausse des 
performances en fait une excel- 
lente imprimante bureautique 
polyvalente proposant en prime 
une qualite photo honorable. Elle 
conviendra done pour une utilisa- 
tion bureautique assez soutenue. 
Notons toutefbis pour les porte 
monnaie sertes que Lexmark 
propose sa Z65 cedes un peu 
plus lente & 20 € de moins. 

Notons enfin que les deux 
imprimantes sont compatibles 
avec la norme Exit Print grace 
au nouveau pilote Canon, qui 
propose I'allumage et i'exfinc- 
tion automatique de I'impriman- 
te ainsi qu'un nouveau mode de 
fbnetionnement, le mode silen- 
cieux. L'activation de ce dernier 
permet de reduire considerable- 
ment le bruit de fonctionnement 
de I 'imprimante mais, en contre 
partie, la cadence d'impression 
est teduite. ■ 
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Kodak EasyShare LS443 


Kodak conbinue d'eboPPer ses diPPerenbes 
gammes d'appareils phobos numeriques 
avec, cebbe Pois, une nouveaube dans le 
haub de gamme. L'EasyShane LS443 avec 4 
millions de pixels nous propose I'impression 
A3 sans complexe eb surboub sans 
complicabions. 

Prim 729 € Web: www.kodak.ir 


Q a tame du boitier ne reflate pas 
forcEment la taille du capteur 
qull contient. C'est le cas pour le 
Kodak EasyShare LS443 qui sous 
uie coque gris argent assez com- 
pacts loge un capteur de 4.2 
milions de pixels. Les photos poir- 
ront ainsl avoir une taille maxrtale 
de 2448 x 1632 pixels, c'est a dire 
de quoi imprinter en A3 sans soucis 
ou encore recadrer sur un detail de 
I'image. L'optique associee a ce 
capteur est un Equivalent 35-105 
mm Variogon de Schrteider- 
Kreuznach, constructeur d'optique 
allemand rEputE. Le LS443 est 
done EquipE d'un zoom optique de 
facteur X3 auquel s'ajoute un zoom 
numerique X3,3 mais comme d' ha- 
bitude. ce dernier n'a aucun IntErEt. 
Sa capadtE de stockage est de 16 
Mo sort 1 3 a 48 clichEs selon la taille 
choisie. SacapacitE peut Etre eten- 
due par I'ajout de cartes MMC/SD. 

Le LS443 dispose de cinq modes 



de prise de vue (automatique, sport, 
nult paysage et macro) ainsi qu'm 
mode vidEo avec son. Selon les 
modes sElectionnEs, vous aurez la 
possibility de modifier quelques 
paramEtres pouvant amElorer le 
rendu de votre photo. Ainsi, la sen- 
sblitE automatique peut Etre bas- 
culEe en mode manuel de 100 E 
400 ISO et vous pouvez aussi modi- 
fier les zones de mise au port ainsi 
que la mesure de I'exposition. Ced 
est utile loisque lesujet n est pas au 
premier plan ou qu'il se situe dans 
une zone ou I'Eclairage est different 
du contexte gEnEral. Enfin, la trites- 
se d'obturatbn de I'appareil qui va 
de 1/2 E 1/10006me de seconds 
peut Etre allongEe jusqu'a 4 secon- 
des en exposltbn tongue, ideale 
pour les sujets fixes de nut 
Tous ces ElEments techniques 
conferent au LS443 une ties bonne 
qualitE d'image avec un bon 
respect colorimEtrique et une excel- 
lente precision des details. 
NEanmoins, I'ajout d'une priorite 
ouverture ou vitesse permettrait 
d'amEHorer encore le rendu lorsque 
les conditions de prise de vue ne 
sort pas idEales. Cette petite lacu- 
na se traduit parfois, mais rarement, 
par me image sous-exposEe ou 
presentant un trEs lEger flou. Ce 
n'est en rien redhibitoire mais cela 
aurait EtE un plus non regligeable 
pour les utilisateurs un peu plus exi- 


Easy Share vrai- 
ment "Easy" 

Avec une ergonomie simple et effi- 
cace, tant au niveau des boutons 
que des menus de configuration, on 
peut se concentrer uniquement sur 
la prise de vue. 

Avec un seul togbiel, vous pouvez 
d’aboitf retoucher tegerement vos 
photos (couleurs, contrasts, lumi- 
nositE), modifier leur taile mais sur- 
tout les partager de diffErentes 
maniEres. Le LS443, comme d'aut- 
res appareils Kodak, peut enregist- 
rer jusqu'E 32 adresses emails 
associates E vos photos. Lore de 
la connexbn de I'appareil E I'ordina- 
teur, bs images sont transferees et 
automatiquement jointes E un email 
avec I'adresseduoudesdestinatai- 
res dEja mEmorisEes. \fous pouvez 

plusieurs mises en page. 
Cependant, si vous n'avez pas 
d'imprimante, vous pouvez com- 
mander dlrectement des tirages 
papers ou composer des albums 
vi duels. 

Pour 729 €, le LS443 et ses 4 

ceux qui veulent imprinter leurs 
photos en grand format avec une 
tres bonne qualite et sans se com- 
pliquer la vie E la prise de vue. Le 
principe mEme de I'appareil trEs 
grand public que veut tant atteindre 
Kodak. 


Nicolas Boudier-Dudoy 



